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Smid lineal og passer væk med 
dansk CAD-program 

• Konkurrence: Vind en A500 HD+ harddisk! 
Commodore 64GS -Den nye spilkonsol 



Læs aåt om! 

Byg din A2000 om til en A3000 'er 
• Få styr på vinsamlingen O* 

m TGstGr! . / 



> Al-kort til A500 
Få ægte PC-power 

^> Smart skattepn 



gg&m til An 



Tip 



•og vind i LOTTO med Amfga 
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SUPER-TILBUD 



DANMARKS BILLIGSTE 

AMIGA HARDDISKE 

Nu er verdens bedste harddiske blevet Danmarks billigste 
harddiske hos Danmarks største Amiga leverandør! 

Den nye GVP H08+ Serie II. Autoboot, Gameswitch, 
plads til 8 Mb RAM. meget hurtig! 

A500 GVP A2000 SUPRA HARDCARD 

40 Mb 5999,- 40 Mb Quantum 4399,- 

52 Mb Quantum ...6699,- 52 Mb Quantum LPS ..4599,- 

100 Mb Quantum .8999,- 80 Mb Quantum 7499. 

2 Mb SIMM RAM 100 Mb Quantum 8499,- 

ved køb af harddisk 1199,- 

LAVPRIS TILBUD 

84 Mb HardCard 
Seagate 1096N 

ACTION REPLAY II 

Dansk Manual j 1 99,- Til A 2000 1299," 

Ring efter informationsark. 

Nordic Power Cartridge ctQCt 

før 1199. Så længe lager haves. NU OWy 1 



KUN 

5199, 



512 Kb *!* 

Golden lMA 6É 
lRC-500 

-•»■"•at 




KØB NU, OG SPAR OP TIL 50%!!! 

MODEM TILBUD 

Trans-modem: 

1200 baud, før 1097,- KUN 549,- ' 

2400 baud, for 1585,- KUN 1199,- 

Alle priser er incl software, RS232 og telefonkabler. 



Kun så længe tage» haves. 



FAX MODEM 



DATALINK 

Send telefax på din Amlga. fungerer også som et alm. 2400 
baud modem. 

Externt Incl. kabel NYHED 



Internt A20O0/30O0 

2399,- 



TRÅDLØS 

MUS Før 999,- 



639, 



1.52 Mb HD DREV 2199,- 

Kører 880 kb og 1.52 Mb. Auto eject fra software. MAC kvalitet 

A2000 DREV 999,- 

Perfekt højde. Igen på lager 



VI fører hele 
Golden IMAGE serijft. , 



Bl.a. RAM, drev, 



er, mus 



3.5" DISKETTER 



Vi skal have tømt 
3 paller Uge nu! 
Derfor: 
MF2DD med 

S års garanti! 



100 stk. 



399,- 



Besøg vor butik i Århus: 

COMPU CENTER 
Nørre Allé 55 
8000 Århus C. 
Tlf. 8613 98 22 

{Ingen forsendelse ) 




Kvalitet 
Tryghed 
Produktviden 





AT once 
AT-KORT 



Ægte 16bit 
80286-AT kort 
til Amiga 500 
med 100% multitasking 
- NU endnu billigere... 




Pris excl. MS/DOS KUN 



100% Multitasking: Rul PC vinduet ned. og Arnigaen kværner løs bagved. SAMTIDIG. Alle 
Amigaens drev (også 5.25") kan omdannes til A: og B: drev. og kan samtidig benyttes 
som Amigadrev. En Amiga harddisk kan få en PC partion. og PC DOS vil endda autoboote 
fra PC partionen. RAM udover 1Mb kan udnyttes som PC extended/expanded RAM. Lyd, 
mus, parallel/seriel port m.m. understøttes også. Norton SI 6.1. Grafik: SuperCGA, 
Hercules m.fl. 

Ring etter yderligere materiale. 




NU MED 1 MB CHIPMEM 

MaxiMem er heil enestående, da den kan 
udvides I 512Kb trin helt op til 2Mb. Flere 
og flere programmer der er på markedet 
idag og fremover, kræver mere og mere 
hukommelse. Derfor er MaxiMem en god 
investering, da man altid kan udvide efter 
behov. MaxiMem monteres internt i por- 
ten under Amiga'en. og har også indbyg- 
get ur med batteri backup, samt afbryder 
til RAMén. MaxiMem leveres med illustre- 
ret dansk manual. 




MaxiMem 512K 



849,- 



Gary adaptor 349,- /CPU adaptor 339,- 
4RAMkredse (S12K) 329,. 83 72 Agnus 499, 

PAKKE-TILBUD! 4 oon 

MaxiMem 1,8 Mb KUN I %f %f *f 

Incl. Gary adaptor * 



TESTVINDER 

I COMputer nr. 1 91 



VI har Danmarks 
største udvalg 
1 Amiga tilbehør. 

Ring efter vort 
store katalog 
(Efterår 90) 
med over 
400 varenumre. 




Bestil på tlf. 
86 22 06 11 
eller på fax: 
86 22 06 55 

Vi har Danmarks 
hurtigste levering! 



Nedenstående er kun et lille udsnit. 
Ring efter vores softwareoversigt med 
over 110 titler af de mest populære. 

SKATTEREFORMEN 1990 

Skal du have skat tilbage? Dette program (til 
Amiga) beregner præcist din årsopgørelse og 
forskudsregistrering. Se testen i delle blad. 



KUN 299,- 



QUARTERBACK TOOLS 

Redder din harddisk, rydder op og giver højere 
hastighed. Enhver hardd*sk-ejer bør have dette 
program. Testet i COMputer nr. 1. 

NYHED 799 f ~ 

DPAINT III 

Det bedste tegne- og animeringsprogram over- 
hovedet. Gå Ikke gi ip af en masse fantastiske 
funktioner, ved ikke at have manualen. 
Køb NU oa tilbud! 

Ve* 1199, NU 739,- 

Løs DK manual NU 299,- 

PROFESIONAL PAGE 2. OU 

Nyeste version er netop ankommet. Med bl.a. 
roteret text/gralik, indbygget editor og 
stavekontrol (UK). 24 bit grafik, skalerbare 
fonte (max. 720 punkt}, aut side nummere- 
ring og meget, meget mere. Ring for yderligere 
oplysninger. 

Ve|l4299 t - NU 2399,- 

AMOS, NU V1.2 

AMOS gør det nemt al lave spil, demoer og 
seriøst softwa re m.m. Over 500 kommandoer, 
lyd- og bstleddedltor og meget mere. Leveres 
med en GRATIS V1.2 disk og 300 siders 
manual. Læs testen i COMputer nr.10-90. 

Vejl.899, NU 649,' 



UNPERVISNINGS 
SOFTWARE 

Endeliger der kommet kvalitets undervisnings 
software omkring disse områder: Geografi, 
matematik, tegning, biologi, maskinskrivning, 
musik m.fl. til alle aldersgrupper. Ring efter 
yderligere Informationer, 



ALCOTINI 

HARD S SOFTWARE ARS 



Lyshøjen 10, 8520 Lystrup. Tlf. 86 22 06 11 
Telefontid: 9-17.00. Priser inci. moms 



Vokseværktøj 




Overlegen grafik. Tusindvis af førver. Stereolyd. 
Programmering. Masser af software. Tekstbehandling. 
Regneark. Computerspil. Datakommunikation. 

ÅMIGA 500 er computeren, der giY dig tiere 
muligheder end nogen anden. Nu - og fremover. 
Uanset hvilket job du vælger, vil computere blive en del af 
din hverdag. Tag fat i fremtiden og trang selv ind i 
mikroprocessorernes fantastiske univers. 

Verdens mest alsidige computer sender dig godt aisted 
mod det næste årtusinde. 




ÅMIGA 500 

- ingen anden gi'r dig sa mange muligheder 



I N D H OL D 



AnsvorWoMndo udghw: 

Klatis Nonlfdd 

OMattMi 

Cnisiian Martensen OJ 

SpflrM.*tBr 

Siw Bone Hansen 

McdorWiklere 

Rasmus Bert etten, roroen Hammer, Peter Ju 
ul. Bo Jngeiaen. V-spar KehfoL Mare Pris 
Moller. Jesøer Steen Mi*or. Fletmiing S)e» 
tensen. Vorten Sti inga tWIsen, Jakor> 5W. 
Mårtene Dvmar Snerar Cmstmn Spfltrevohn. 
Kim Aagaard Holm. Omstire Madsen. Niels 
Lassen. Hen* Clausen. Guri Sørensen. Loa 
Borup Seronsen. Jorn Aka Hv«JI>kkB. (hue S. 
Nielsen. Em« Hetm Pedersen. Sven Biten. 
Claua li:" i Hane Henrik Bang. 

AbwvwriMrtKorviOB 

All. M* Hopflran 
ToWonW: 11.CO-1B. IA 
Teioton; 33 91 'JH 33. Ir* . 34 
Posigro:9 71 1600 
>V -„-iD.r rt n .-- ■ kr, 

»onnemron kr. 130, 
•*•••* t«WoL bi enten torsrfcel ene« uocMver 
Sodes du •-- hrweriWw M fM . - ,n. 
cost>nnta 

Annoncer 

Dans* Sele Kiv Presse ApS 
Si rWrønsgaUo 72 
1 2f>4 nnoenham H 
Teleion: 33 11 32 83 
Telefax: 33 91 Ol Ti 
Annoreecnet Lure Merian« 
Kpt-sutent Bligtø Møller II« 
Konsuta* Erik Lamings 

tavs tr3.wnatim aiU'i liKwiwnsflffiw 1SW 
rw -CChtoDoC 23HO0O WK«°n> "«i mtnol. rulW 
tr «i daurø**] I HefWMu^er o* o. Ofc 

Redaktion pjf udghw 

St. rtongef-igoao 72 
1264 Kobennavn K 
Telelon 33 912«« 
l*lntø;3301Q121 

v*«fc 

Artkier og fotos l * Del Nye COMøutci- trio *kc 
udnyttes I annonce; »er .inden tammorod 
sammenrueng, uoon EkrfUtje accept. 

Citater mod fydeirg kildeangivelse accepteres. 
Foiragsi hat ret m at anryw* o& u^)i* nul 
sendte profirammer oA andre medier oxi i 
tilsæt. Faringer pålager slfi Intet ansvar tor 
eventuelle trykfejl 



Dvnensiain Grab 
Partnr* Repro 
EVePress 
tnSnU 

Oansk Heatset Rouwon 

Oe fleste re'aahUonete MMr -Det Nye COMpw 
rør et B*r. pA en Amiga 3000. ined t*on'ri 
oe son-og iiaravrare, ol hmael 
Oimensm til Graf*. 

Foto* 

lo&actt Fotografi 

JaceonData 

I I,'. ■ 

DWribulion: 

Danmark. DCA, Avispostkontoret 
Nrxgo: Narvesen 



Mudlcmaf 
tSSM: 00056009 



'Da tft\Xt\\&On' Btlulurn ftikiO .VrtVm Jd 
itiwi >Apnn r dtøn i ueøi 1200/3000 rxmd. 6 

' ■' 1 l" 'i ( i ■ 

ii-imW hi« onsnvu tt*n b'« c« rtrr rtt-i 

'.Ot* n»B tf-tlfl <Otr(Abf-rr boa*, far tf NM 

-lur« torn ttu*a 

•«*W0BV imtltr. 33 13 30 03 

S»srjpa; Omt L toawini rg Km Hunnu B«t£ 
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COMputer Hotline '91 

Nyheder fra hele verden 

Nyt Hv i 64'eren 

Vi kigger på den ny« C6d'er spllkonsol 

Tip en 13'er og vind i LOTTO 

Tes! aT si Amlgaupa og LOnoprogrøm 

CADUne: Programmet 

En gennemgang af det danske Amiga CAD program, CADUne 

CADUne: 90"em]ernmet 

På Københavns Untveisrtel Druges CADLine 

I forskningen af frerntxteris bolig 

CAOUne: En bruger 

Et besøg hos en rådgivende ingeniør, der 
arbejder mod CADLine tit daglig 



CADLine: ''Forfatteren" 

En samtale med manden bag 
CADLine, AJiai Havemose 

Galle ry 

Mariene Sherar udvælge* læse mes 
bedste Amigabiltedei 

Amfga f årgang 1991 

Et wikartotek til Amiga? Vi tesicrl 

Gameplay 

10 siders test af de alier nyest o spil 
Games Preview 

Kig på "ye spil. Ow er lige pé trapperne 
ATIGA500 

Nu kan A500 også stmutere en PCAT. via el 



24 





Mailbox 

Meninger, konwnentarer, råd og meget andet 
i DNC 's brevkasse 

Vind en A5O0 HD* harddisk 

Vi stiller en harddisk på højkant ■ slå 
straks op og se. hvordan den arver din! 

Action Reptay II 

En nye version af fryae'-moduiei 
har set dagens lys 

Nyt fra musikfronten 

lest af en ny sequencer, samt en 
soundsanirjler - der er dansk! 

SNYD ikke dig selv I SKAT 

Nyt skåneprogram ul Amiga beregner din skat for dig 



Ger det dog selv 

Hjælp og vejledning til Amiga'ens CU 

Amiga 498. 499 eller 500? 

Det nye EC&chipsæt grver dig ekstra 
muligheder, men måske ofisa problemer... 

Værktøjskassen 

Få mere ud af .Amiga 'en med 

Up5. Ul bade programmøren og nybegynderen 

LwserTnarKed 

Krti. salg, nytte eller andet' 
Del er her dei sner 

Byg din A2000 om til en A 3000 

Det kan faktr&k godt lade sig 
gøre ■ vi user hvordan 




Softv/atebaseret 
Atm emulator 

Det er ikke længe siden, en kom- 
bineret software-hardware Alari ST 
simulator kaldet Medusa Card duk- 
kede op på AmigamarfcedeL Den fun- 
ker helt fint , men til en pris på omkring 
200 pund har d-en begrænset inter- 
esse. 

Nu hævder det lyske softwarefir- 
ma Maxon at have lavet en fuld- 
stændig softwarebase ret ST simula- 
tor, der virker lige så godt som Macro 
Systems Medusa Card. Chamaleon 
koster ca. 80 pund. 

Du skal dog være forberedt på. at 
der er et enkelt problem ved instal- 
leringen af Chamaleon. Maxon lever- 
er nemlig af gode grunde ikke Atart's 
operativsystem TOS. da det er copy- 
right beskyttet. 

Chamaleon skulle så vidt vides 
være i stand til al køre forbløffende 
mange ST applikationer, f.eks. kan 
nævnes velkendte ST programmer så 
som CAD, G FA Basic. Deluxe Paint. 
Protext 5 og Pro-24. Nogle program- 
mer virker dog ikke. hvilket Maxom 
overkommer ved al levere program- 
mer, der modificerer $T program- 
merne til at køre på Chamaleon. 

Du skal dog ikke regne 
med at kunne spille ret 
mange ST spfliiier vrta.af 

Chamaleon, men hvis spi 
er årsagen til al du ønsker 
en ST simulator til din Ami- 
ga, bor du også snarest 
muligt mentalundersøges. 

Det forlyder at Cha- 
maleon ikke er nævne- 
værdig langsommere end 
en almindelig ST. 




Salgschef Donald Tanghus (åh), viser mulighederne med den nye CDTV til DNC's chefredak- 
tør Chris tian Martensen. 
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ommodores bud på 
fremtiden, en Amiga 500 
indbygget i et kabinet 
med en CD-ROM, blev igen vist på 
CES-showet I USA fornylig. Sam- 
tidigt kunne Commodore Dan- 
mark, helt specielt fremvise 
"vidunderet" til "Det Nye COM- 
puter"'s chefredaktør, Christian 
Martensen, hvor der var mulig- 
hed for at se maskinen I funk- 
tion. Her viste salgschef Donald 
Tanghus. hvordan CDTV en kan 
afspille almindelige musik- 
CD'ere, og samtidigt vise grafik 
fra CDen (kig efter de COdisc'e, 
der har en lille sort label på for- 
siden). Godt så det ud, men vi 



mangler dog stadigvæk at se 
noget rigtigt software kere pa 
maskinen. 

Tanghus bedyrede dog, at der 
er masser af programmer pa vej, 
og som vil være klar til lancerin- 
gen omkring maj-Junl I år. En 
vejledende udsalgspris på under 
kr. 7O00. er ikke urealistisk, 
lover Commodore, og hvis det 
holder stik kan CDTVen nemt 
gå hen og blive en succes. 

løvrlgt kan vi henvise til vores 
artikler i henholdsvis nr. 7/&-90 
og 10/90. hvor vi grundigt har 
beskrevet Commodore CDTVen. 
og dens muligheder. 




Da Amiga CDTV'en har indbyggel CD-ROM, kan den uden videre også afspille musik- 
CD'ere. HarCD'en også en sort label på (se billedet), erder samtidigt grafik og tekst på! 

tåore CDTV 
r. 7000 



CD-ROM 

konference i London 

Hvis du hører tfl typen (fer bliver helt eksalteret hver gang du herer ordet CD-ROM, så bliver CD 
Messen 1 London I maj måned 1991 hett sikkert det rene slaraffenland. 

CD-ROM Europe '91 Exhlbttlon and Conference hedder udstillingen/messen, og den foregår på 
Novotel I London den 21-23 Maj, 

På showet udstilles alle de seneste CD-ROM udgivelser, nyt hard- og software, samt udvlkllngsred- 
skaber og relaterede produkter inden for emnet. 

Hvis du aJlerede nu er ved at drukne i mundvand, kan du kontakte Agestream på nummeret: 

009 44 7033 60535 

Apropos CD-ROMprodukter til Amiga er det Ikke kun England og USA, der har trav/t med at udvikle 
nye publikationer. Ifølge Commodore f Danmark er der også Indtil flere danske publikationer under 
udvikling, men hvad de hedder og kan, er endnu uvist 



Hyt professionelt 
btlmsystein 

Et af de mest spændende firmaer, 
der producerer både hard- og soft- 
ware til Amiga er uden tvivl ASDG. 

Og som du sikkert husker, teste- 
de vi The Art Department for et 

par numre siden. Nu er efterføl- 
geren imidlertid kommet, kaldet 
Art Department Professional. VI 
taler dog stadigvæk 24-bit billed- 
håndtering. 

Du kan rier ved hjælp af forskel- 
lige load- og savemoduler, kon- 
vertere til og fra de fleste Amiga og 
ikke-Amiga (både PC og Macin- 
tosh) billedformater. Det er desu- 
den muligt at tilslutte stort set 
alle typer eksterne billed-hardwa- 
reenheder. 

24 bit billeder i Art Department 
Professional råder over en pa lette 
på ikke mindre end 16.7 million- 
er farver. 

De mest oplagte købere af Art 
Department Professional er 
brugere af desktop systemer, 
video-og lysbillede produktioner 
samt computerkunstnere. Pro- 
grammet har ARexx support, og 
kan konvertere billeder om til et 
format, som den længe ventede 
Video-toaster, kan gøre brug af. 

Art Department Professional 
koster kr.1995, og det importeres 
af; 

Nikita Data AJS 
Tff. 7565 S64J 



En sur ting som de fleste computer- 
ejere sikkert kender til, er nar din com- 
puter, printer eller lignende går i 
stykker efter et år og 2 dage. hvor 
garantien lige er udløbet. Det laver 
BMP nu om på ved at give 2 års garan- 
ti på alle deres produkter (pé nær 
Turbo joysticKsi, så nu varer det i det 
mindste 2 år og 2 dage fflr dine tinggér 
I stykker. Nej. spøg til side, det er da 
en helt fin ide. og vi kan jo bare håbe 
at der er nogle af de andre forhandle- 
re der følger trop. Hos BMP udtaler 
de: "Grunden til at vi hBr forlænget 
garantiperioden er, at vi gerne vil give 
vore Kunder sikkerhed mod I avprtspro- 
dukter af dårlig kvalitet'. 

BMP Data 
Intltairivfj lt 
3320 Skåninge 
TJf; 4228 8700 
Fax: 42 2H 82 SS 



Alle slarp'lniere leveres med kabel, 
dansk manual, farvebind. 
STAR LC-10 144 tegn pr. sekund . 1.895.- 
STAR LC-20 180 tegn pr sokund . 1.995.- 

STAR LC-10 Colour 2.495,- 

STAR LC-200 Colour 225 tegn 2.995,- 

STARLC-24-10 2.995,- 

STAP LC 24-20C 24 nåle 3.695,- 

STAR LC-24-200 Colour 4.495,- 

CANON BJ-lOe Jel Ink (utrolig Hot skrift) 4.264,- 

Arkfoder til alle LC printere Ira 1.090,- 

Parallel! interface tit NL-10 Ind. kabel _ 1.695,- 

Farvebånd til alle STAR modeller. (God pris) ring.!!! 

Commodore MPS1550 colour, ny modal 2.495,- 

Commodore MPS 1230 - 1-695,- 

Vi yder 2 års garanti på 

STAR LC-20 samt LC-200- serio-n. 

4590 - fremtidens 
Harddisk til Amiga 500 

A590 består at en Epson slimtine 3.5' 
20Mb Hardisk på 80 rns, SCSI Interfa- 
ce med ptads op III 2Mb RAM l Ind- 
byggede sokler. Ydermere har 
A590 også indbyggel en DMA- 
controHer der får overlorsets- 
hastigheden od på 2.4Mb/ 
sek. I 
Et tordelagtigt .aap 
vatg til din A500. 0990, 



... Banzhaf gi r CLLg altid 
de bedste priser 
- ring og hør den bedste pris 
på netop dit ønske!! I 



Banzhaf har alt 
til din Commodore 
- og særdeles 
gode priser! 



...Banzhaf sælger også 
på postordre - Ring eller 
Fax. din ordre - og vi 
vil lev. din bestilling 
inden 48 timer! 




isketter 




Vi Importerer selv alle disketter direkte Ira 
fabrikkerne - derfor de lave pnser. 
Kvaliteten er garantere! høj, derfor giver 
vi 100% garanti. VI har alle KAO * 3M 
mærkevarer på lager. 
Ring og hor laveste dagspnserH! 



100 stk.3,5" 
disketter til 
Amiga 



.kun kr.399,- 



Dlskbox m.låsbllOOstk. . 
Rensedisketter fra 



84.00 
49,00 



Commodore Amiga 500 
+ PHILIPS farveskærm 

CM 6833-li Incl. kabel. 3 spil og Joystick. 
Kasmpotilbud ÆCbtZ 

Nu Kun: O-OSJOj- 

...også tilbud på andre pakkeløsninger! 



Månedens super-tilbud 




Maxi Mern ram 

...den ægte 
ramudvidelse!!! 

Ramudvidelsen der 
meget let kan udvides M 
en fornuftig penge. 
Plads med nu 2.5Mb Intern 
ram, eller tMb Chip-Ram og 
1 ,5 Fast-Ram 

MaxIMem 1 .8 Mb.512 Kb monleret kr.: 795,- 

1 ,B Mb monteret kr.: incl. Gary adapt, , 1 195.- 

Gary eller CPU adapter 348.- 

512 Kb ram, med afbryder, ur, og batt back-up 395, - 

512 Kb ram til MaxiMem A590 Harddisk 295,- 

8 Mb ramkofl til A-2000 m/ 2Mb monteret 1995,- 



Diverse 

Interword lakstbohandUng (DK) 895.- 

Phlllps farvemonitor CM 8333 II til Amiga 2395,- 

Mulilplayerkabel ~. — 248,- 

Joystickfra - 99,- 

Joystick m/auto-Flre 198,- 

Fomistobt støvlag iil A5Q0 

Kickstartomskifter 



Kickstart ROM 1 .2 eller 1 ,3 

Workbench sæt 1.3 

Mousemåtte fra , ~ 

Bootselector (DF 0 - DF 1) ....,„ 
Rejsebox til 10 disketter fra .... 



..296,- 
-.250.- 



238,- 



...69,- 
..148,- 
39 r - 



Ny smart Amigamus! 
- den bedste mus! 
ifølge stor- testen i 
Computer nr. 5-90 

JIN-MOUSE er navnet på denne 'nye 1 ' og meget præcise 
mus til din Amiga. 

Den har holdbare microswltchiGG og en oplosning, der 
svarer til ca. 290 DPI, hvilket betyder, at du »kke skal be- 
væge musen så langt som hidtil, i 
Leveres med en smart mus-måtte. I 




Modem 2400 Baud med software 1895,- 

Action Replay ver. 2. med dansk manual 1 195.- 

Alcotinl Soundsampter — 795.- 

Creative Sound Systems - sampler 895.- 

Smart Sound - sampler 398,- 

Mousemaster — 



Amigaboger på dansk eller engelsk.™*-—. fra 198,- 

4 playerkabel til KicK off 2 — 298.- 

PhilipS TV luner (se fjernsyn på CM8833 995,- 

Actlon Reptay 2 Hl Amtga 2000 1295,- 

Splltll Amiga - fra 99,- 



Amiga 2000 

+ udstyr til 1/2 pris!!! 

"Gældende for alle der er igang med en vidergående 
uddannelse. 

Husk. al medbringe dit studiekort 
Ring og hor nærmere!!!) 



"Optisk" mus i 
høj kvalitet med 
specielmåtte 

En utrolig prascis mus uden kugle. Holder vassentlig 
længere end en almindelig med kugle. 
Anbefales hvis man bruger computeren til andet og nwre 
en leg. ...Specieltilbud for 895.- 
Nu kun S 



Før 
895,- 

Nu 

595,- 





Amiga drev \ 






995,- 




3,5" SENATOR eller Master 3A-1 

Med afbryder, bus, stovklap og 70 cm. 






kabel. Meget hurtig accestid. 








1095,- 




3,5" Golden Image drev m/ display 


1195 r 




5.25" drev 40/80 


1295,- 


i 




1695 r 




(incl. strømforsyning) + 40/80 sporomskifter 


795,- 




3,5" low Cost drev 



VI leverer til hele Norden. Levering inden 48 timer i DK. 
Priser er Incl moms. Forbehold for prisændringer og trykte]!. 




BANZHAF 

datamedier a/s 
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Fra The Amlga Centre 
Scotland kan du, såfremt 
du er velbeslået nok, få et 
32 bit grafikkort ved navn 
Harlequin, der laver 24 bit bille 
der. Man budgetterede oprin- 
deligt med en pris på omkring 
700 engelske pund, men du må 
desværre regne med at slippe 
14001800 pund i stedet. Sa far 
du til gengæld også farver og en 
opløsning der vil noget. Den maxi- 



male opløsning er 910*576, og 
så kan kortet bruges bade I PAL 
eller NTSC. Med op til 4 MB video- 
ram på kortet, er der også sør- 
get for ri 
plads at a 
med. 

Harlequin pas- 
ser ned i en 
A2000 eller 
A3000-S 100 pin 

Zorro slot, og der 



er Ingen forlydende om en kom- 
mende A500 eller Al 000 ver- 
sion. 

For at gøre brug af kortet- 





bør du være opmærksom på, at 
en almindelige 1084 monitor 
ikke formår at vise skærm- 
billeder I en kvalitet, der er høj 
nok. 

Ønsker du at hore nærmere 
om Harlequin bør du henvende 
dig hos: 

\tni%a Centre Sctittund 
Ttf.OXl 5574242 



Hvis du gerne vil have el første- 
håndsindtryk af, hvad der rør sig 
i Am iga verdenen netop nu, er et 
hurtigt smut forbi Amlga '91 Berlin 
Computer Show ganske givet en 

god ide. 

Messen vil finde sted ved 
"Austeflunge-Messe-Kongres- 

GmbH" (AMK) den 25-28 April 
1991. 

Der kommer mindst 80 forskel- 
lige udstillere i det ikke mindre 
end 5000 kvadratmeter store 
udstillingscenter. Blandt de offi- 
cielle sponsorer bag messen, står 
blandt andet Commodore og det 
tyske AMIGA-Magazin/M&T. 

Den Tørste dag (torsdag den 

25.) er kaldt en Industri Dag, og 
den er specielt tilegnet eksklu- 
sive gæster fra computer rela- 
terede virksomheder, såsorn 
forhandlere, distributører, grafike- 
re, undervisere osv. 

Fra den 26-28 April kl. 9.00- 
18.00 vil messen være åben for 
almindelige dødelige Amigaentu- 
siaster. 

Billetpriserne ligger på 35 DM 
for gæster den 25. April, 12 DM 
for studenter, 17 for voksne. Ved 
forkøb af billetter ligger prisen på 
10 DM for studerende og 15 DM 
for voksne. 
Adressen er: 

AsuslelfuHgs-Messe-Kongrcss- 
GmbH 

Meswedamm 22 
D- HMM Berlin 19 



I 
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GivdinASOOetprofflook 

En lidt irriterende ting ved de- 
signet af A500, er al du ikke kan 
stille monitoren oven på compute- 
ren. Samtidiger maskinen så dyb. 
at du næsten skal have en kikkert 
frem, hvis du stiller monitoren bag 
maskinen (stort set. red). 
Det problem kan nu løses me- 




get let med Smart-Stanrj. der ud 
over at hæve din monitor op i øjen- 
højde, rykker den så tæt på at du 
næsten skal vende ovennævnte 
kikkert om. for at kunne se hele 
skærmen. Derudover er der plads 
under Smart-Stand til strøm- 
forsyn ingog andet ledningsrod. så 
du kan give din A500 et mere pro- 
fessionelt udseende Og spare en 
masse bordplads. 

HM I' IHiia 
Indusfrivej 19 
.U20 Ska-vinge 
TI/.-42 2S87IW 
Fai4ZaS23S 

Skift musen 
ud med en lyspen 

Hvis du tegner meget, eller bare er 
lidt træt af at køre rundt med- 
musen var det måske en ide med 
en lyspen. Den gør dig nemlig i 
stand til at tegne direkte på skær- 
men i f.eks. Deluxe Paint (Del 
kan man da også med en tusch 
til 20 kr?!?). Lyspennen koster 
798 kr. 

l/tduxirittj t9 
3320 Skævinge 
Tit: 42 2H 87 00 
Fax: 42 28 82 55 

Ny version af 
Bars and Pipes 

Som du måske husker, testede 
vi for nogle måneder siden MIDI- 
sequencerprogrammet Bars and 
Pipes, og det er nu på vej i en 




migaen hjælper kommende piloter 



I En^anrieretscmulationsprogram. 
der simulerer skoteflyene Chipmunk 
og Cessna , netop blevet udviklet. 
Mod Light Alrcraft Simulation føl- 
ger rigtige cockpit-fodpedaler og 
styrepind, og det er salodes merlln 
gen, at kommende piloter ved brug 
at programmet skal spare dyre træ- 
ningstimer. Producenten, RC Simu- 
lations hævder, at du vod hjælp af 
programmet kan spars op til 10 
timers flyvetid, så de 45 pund pro 



forbed ret udgave med efternavnet 
"Professionar. Programmet inde- 
holder bla.en integreret node-edi- 
tor, som ikke findes i andre 
sequencing programmer, og der er 
også en såkaldt "event list edi- 
tor". Den sætter dig i stand til at 
redigere alle dine MIDI- data i 
tekst-form, som er klart det hur- 
tigste. Ved hjælp af det nye 
MixMaestro modul, kan du også 
tave grafisk editering af instru- 
menterne og ifølge Blue Ribbon, 
der udgiver Bars and Pipes Pro- 
fessional, er programmet bedre 
end alle andre sequencerpro- 
grammer, men det kunne man jo 

også forvente at de ville sige. Vi 
har ikke set programmet i Dan- 
mark endn-u. men prøv at kontak- 
te: 

ESD.Hf:86I66lll 



Endnu et DTV program 

Det vrimler efterhånden med 
DeskTop Video programmer, og 
sidste skud på stammen er Video 
Caption Designer, dersom navnet 
antyder kan bruges til at lægge 
tekst på videooptagelser ved 
hjælp af etgenlock. Programmet 
Indeholder over 50 transitions. 



grammet Koster, er hurtigt tjent ind. 

Lufthavnene 1 programmet er 
også heft autentiske, ogcheckllster 
samt procedurer er ligeledes helt 
identisk med dem der bliver brugt 
I den rigtige træning. 

Da det eneste rigtige eted for et 
Cessna fly efter vores mening er på 
Tekntak Museum, bringer vi I stedet 
et billeder af de fly vi ser frem til 
RC Simulations Inkorporerer i deres 
meste version of programmet... 



dvs. effekter til at skifte fra en 
tekst ti I den næste og vi kan bare 
nævne Pan, Wipe, Zip, Blind og 
Reveal for at give dig en 
smagsprøve. Programmet kom- 
mer fra Maze Technology, og de 
har gjort sig meget umage med 
at opnå helt blød scrolling af både 
rulletekster og vandrette "kry- 
betekster\ Programmet kræver 
1 MB RAM , og kommer til at ko ste 
omkring 3000 kr. 

Mtur Technafogy 
lenitli House 
2W Church Hood 
Ujm $10 7JQ 
England 

Hf: 009 44 81 556 5620 



Smart lydsystem 

Hvis du skal lave professionelle 
lydeffekter må man nok indrøm- 
me,at en billig Amiga sampler ikke 
rigtig er nok. Derfor er firmaet 
Sunrize på vej med to kort til 
A200O/3O00, der giver dig 
mulighed for hhv. 12 og 16 bit 
sampling med op til 44 KHz sam- 

pterate. På kortene er der egen 

mikroprocessor, RAM, MIDI inter- 
face og højkvalitets lowpassfiltre 
til at fjerne støj. Der følger også 
et specielt program med kortene, 



så du kan køre dine samples 
direkte ned på harddisk, og på 
den måde lave flere timers uaf- 
brudt soundtrack, hvis du ellers 
har plads på disken. Kortet under- 
støtter de såkaldte "time code" 
signaler, der muliggør præcis 
synkronisering med videoop- 
tagelser, og gør derfor systemet 
ideelt til at klare lydsiden af 
Desktop Video, da du med 16 bit 
versionen kommer op på siden af 
CD kvalitet. Det varer dog et 
stykke tid. før kortene kommer 
på butikshylderne, for systemet er 
langtfra færdigudviklet. Hvis du 
er nysgerrig, kan du høre mere 
hos: 

SunRiie Industries 

Snif* 204 
Campbell, t'A 
95008 USA 
Wf: 0091 4083744962 



NyRMudvidelsetilMOO 

SuperPowermem 1.5 MB er det 
yderst beskedne navn på en ny 
RAMudvidelse til din Amiga 500. 
(Hvorfor er der dog ikke nogen der 
kan kalde deres produkt for mini- 
slattenmem 7K eller noget i den 
stil bare for variationens skyld?). 




Den - SuperPowermem 1.5 Mega- 
byte giver som du måske nok kan 
regne ud, mulighed for at udvide 
op til 1.5 megabyte, men kom- 
mer i standardversionen dog kun 
med de normale 512 K monteret. 
Så får du dog også en Gary adap- 
ter og ur med batteribackup med 
i købet. SuperPowermem kræver 

Kickstart 1.3 for at fungere. 

Pris: 998 krinei moms. 
BMl'Itela 
tnduuriv*jl9 
3320 Skævinge 
Hf: 42 28 87 (Hh 
Fat : 42 28 82 55 



♦ 



TØR DU ANDET .... 





CARTRIDGES - STÆRK LAKRIDS 



end at købe dit computerudstyr hos BMP-Data. der som de eneste I branchen yder 
2 (TOl) års garanti på langt de fleste produkter??? Tilmed får du hos BMP-Data 8 da- 
ges fuld returret og 30 dages ombytningsret, og både før og efter købet kan du be- 
nytte den gratis tekntkertjistand. 

Denne service får du kun hos os, fordi vi udelukkende sælger kvalitet, og vt ved, hvad 
vi har med at gøre. Efter mere end G gode år i hjemmecomputerbranchen er vi en af 
de mest pålidelige leverandører, du kan vælge - TØR DU ANDET??? 

Velkommen hos BMP-Data! - Danmarks flinkeste AM IG A-forhandlet. 



ACTION REPLAY II 

til Amiga 500 seneste vers 

• Soundiracker lyd-ripper 

• Et væld af direkte DOS-kommandoer foi 
nemmere arbejde med diskdrevet 

• Action Replay 2 indeholder en masse 
nyo faciliteter. Rekvirér vort særlige in- 
formationsark herom 

• Freezekopierer næsten alt 

• Fvigt hv i 5pilogslow-knap 

■ 4 x hurtigere load også uden AR 

• Effektiv virus-detektor 

■ Flyt spntes fra spil til spil 
eller tegn selv nye 

• Assembier/aisassembler 

• Hugger let lyd og billeder 

• 3 års garant* 

• Nyredlgerct dansk manual 



DANSK 
MANUAL 



1198,- 



ACTION-REPLAY 

MJK6 til C-64/128 

• Testvinderen I utallige tests verden 
over, ikke uden grund: 

• Freeze-kopferer næsten alt 

• 25 x Jiurtigere disk-turbo 

15 x hurtigere bånd-turbo 

• Finder setv snydepokes 

• Spntekiller. spnte-bytter 

• Lækker totalmemory rnc-monltor 

• Snup billeder og sprtøes Og brug 
dem i dine egne programmer 

• Og meget mere - køb det og prav 
det med 14 dages fuld returret? 



798,- 




A500 RAMUDVIDELSER INDBYGNINGSKASSE AMIGA VIDEO DIGITIZERE 




POWERMEM 512K 

• 5-13 Kbytes RAM -udvidelse tit AMIGA 500. 

■ Giver mulighed lof at kere nogle af de rigtigt store 
programmer. 

■ Nyeste teknologi med MEGABITkredse. derttwyder vi 
2 års garanti. 

• Meget Hlle og nanoy udgave. 

• Med aftagelig afbryder. 
FLOT KVALITET 

iT kr. 478^ r kr. 498^ 

POWERMEM 1,5 MB 

Den rye prisbillige kvalitets RAM-udvidelse i MAXi størrelse. 
Kari udvides i tim af 5 12 kB. Sættes blot i bunden af Amiga 
500. Indeholder ur med batteri, bach*up og afbryder. Krajver 
Klck-Start 13. 

Gary-adapter medfølger grabs! (værdi kr. 348,-) 
Med512fcB (INCL GARY-adapter) 890.- 
Med 1 MB (INCL. GARV-adaptor) 1227,* 

Med 1,5 MB (INCL. GARV-adaptor) 1556.- 
4 lose RAM Kredse (512 kB) 329,- 

MaxIM&m 2 MB NU MCD 1 MB CHIPMEM 

Oen sgte danske 2MB ramudvidelse, cter blot monteres I 
bunden af Amiga 500. Med uribatteri back up og aftagelig af- 
bryder Kan udvwJes i trm af 512 kB 
trin i: ffi MB, Ingen yderligere foranstaltninger nødvendige. 
TRIN 2: 1 .MB. Gary adaptor og 4 HAM kredse monteres. 
TRIN 3:1.5 MB. Yderligere 4 RAMkredse momeros 
TRIN 4:1 S MB. Igen monteres 4 RAM-kredse. 
TRIN 5: MB. CPU adaptor monteres 
CPU-adaptor og BIO-FAT AGINUS er ved alle ir in en forudsæt- 
ning for I MBchipmen. 

Maxlmen med 512 kB Kl". 848,- 

Csry-adaptor kr. 348,- 

CPU-adaptor kr. 398,- 

4 RAM-kredao (512KB - 0,5 MB) kr. 329,- 

Rabat Kives vad aamlat kabl - RINQl 

TILBUD: Med 1.8 MB og GARY-adaptor kun Kr. 1998,- 

SMARTSOUND Steraoumpler 

• Overforer alle lyde fra stereoanlægget til AMI- 
G A'en i Hi-Fi stereo kvalitet {samplerate op til 
100 kHz). 

• Gem lydene på disk, spil baglæns, læg ekko 
på, snak som Anders And eller lav et A.CID- 
HOUSEmix. 

• Fuldt softwarekompatltjel. Virker med alle pro- 
grammer til sampling via øarallelpørten. 

• 2 års garanti. 
SmartSound or smart! 

Tilslutningen til hovedtelefon-stikket gør di 

muligt at anvende affe kontroller på an- 
lægget. Hermed er knapperne på 
sampleren sparet og VOILA! Du 
fér 800 kroners lyden for 
kr. 398,-. SÅDAN. .. 
Ind. kabel og stereo-software Kt- 398,- 



SMART-STAND 

Smart-Stand gor det muligt at placere monitoren 
halvt Ind over AMIGA 500. Samtidig k3n strømforsy- 
ningen og andet ledningsrod placeres under moni- 
toren. Hermed får du bedre orden og plads på dit 
computertjord. og din gode gamle Amiga kom mer 
til at ligne en flot PC 

Sman-Stand er dansk kvalitet 
i kraftig metaluafnreise 
og er selvfølgelig 
sprøjtelakeret 
i den rigtige 
Amigafsrve. 




kr. 298,- 



succes'en fortsætter 



DELUXE VIEW testvinderen i Tyskland 

Den nye, smarte farve-dig Iti/er Ira Tyskland. 

dor laver prisklassens flotteste billeder 

• Digitaliserer i alle modes: LO-, MED-, Hl-res 
og interiace. 

• Digitaliserer i 4096 farver af en paiette p3 
16 millioner. 

• Problemløst skift mellem sth, farve og alle 
grafikmodes uden ny digitalisering, det hele 
beregnes I programmet, 

• Hidtil bedst sete digitizer software med 
enkel betjening. 

• Gemmer alle billeder (også HAM) sam IFF 
eller ILBM 

• ved farvodlgilailsenng fra farvekamera eller 
aim. videobanooptager kræves en RGB- 
spiliter. Ring for nasrmere informabon 
herom. 




-i 

kr. 1998,- 



SUPERTILBUD: 



Deluxe View * RGB splitter Samlet normalpris: 3496.-. 
Nu får du hele sættet med kabler for 



kr. 2998,- 



TILBUD PA SUPERPRINTERE 




• Professionel farveprinter til AMlGA/PC/C-64/C-l 28 

• MPS1550C har stik til både Amiga/PC (Centronics pa- 
rallelt) og til C-64/128 (rundt serielt). 

• Utroligt mange muligheder for at variere teksten. 

• Mange landes tegnsæt indbygget, feks. DK. GB, S, N. D, 

USA, E og F. 

• Kan danne 50 forskellige, klare farver. 

• Lynhurtig: 120 tegnfeek. 

• SOFT TODAY beskrev denne printer, "f* 
som den bedste farveprinter 
for under kr, 10.000,-. 



kr. 25 




Commodore MPS1550C 

Prisen inkluderer kabler. 250 ark papir, farvebånd (samlet værdi 
kr 291,-), dansk manual mm. Desuden medfølger gratis 
traktortremfering (værdi kr. 380,-). Rekvtrér grafs skrittpraverl 



AMIGA 

3,5" diskdrev 

Lækkert lydløst drev med 
alle luxus-features. se 
bare her: 

• Metalkablnet-- 

• Afbryder 

• Videretørt bu! 

• Stavklap 

• La ngt kabel 

• 2 Srs garanti 

• Meget lille 
Prisen er kun 



REVOLUTIONERENDE NYHED 

• En ægte INK- JET prfnter, der passer 
både til Amiga og PC. 

• Skriver utroligt flot - en mellemting 
mellem &n 24-nåls- og en laserprinter. 

• Forskellige tegnsæt. 

• Den utrolige I NK-JET- teknik sprøjter 
sværten direkte på papiret, derfor 
skriver primeren smukt og lydl øst. 

■ Flot og prakbsk, kompakt design/ 

• INK-JET-printere koster normalt ^ 
omkring 10.000,- så prisen er 
en lille revolution: 4 

Commodore MPS1270 kun lWcfa" 
Prisen inkluderer kabel, papir og farve- 
patron. (Samlet værdi kr. 342,-) 
- Rekvirér gratis skriftprøve! 

POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen I lukket hu vort til ned an slående adneste eller ring pé vor ordretetefon 42 38 B7 00. 
HUSK ol du ir -y : kan handle hot os - medlem af de Forenede Kv allt ot> udbyderes garanilfoftd. 




liKJoslnve) 19 
3330 Shagvinje 



42 2887 00 



FAX: 4 2 288 255 
Postgiro: 1 90 62 59 



998,- 

Kan også fås som 5.25" . 
m/strømforsyning 

Kun 1498,- 



JEG BESTILLER HERMED: 




MIN ADRESSE ER: 


STK. 


KR. 


NAVN 


STK. 


KR. 


GADE. NR.. 


STK. 


KR 


POST NR.: 


STK. 


KR. 


BY: 


5i h 


KR 


TLF. NR 



BETALING C Pt efterkrav 

Check vedlagt ■ porto 
f porto kr 20.- <kr. 20.-) og gebyr (kr. 25,-) 

JALT bilægges kr. 45.- 



Der taget forbehotd f<x trykfejl, pr i 



FØLGENDE ØNSKES 
GRATIS TILSENDT: 

□ AMIGA KATALOG 

□ C-6 4 KATALOG 



■ inti" og u cIsulRt« varer - Ringl 



SKRIFTPRØVER PÅ 
C FARVEPRINTER 
MPS1550C. 
□ INK-JET-prlnter 
MPS1270. 



i Kuponen ma gerne skrive« sf e>ller Kopieres. AU er mod min. 1 ara garanti. Alle priser *r lod. 22% moms. 



NYT LIV 1 64'EREN 



c 1 



Å 



Mange har talt om, at 64'eren var 
ved at dø. Men nu tyder alt på, at 
Commodores n/e spillekonsol redder 
64'erens liv, og samtidig revolu- 
tionerer hele markedet for computer- 
spil. Læs her, hvorfor disketter og bånd 
snart er håbløst forældede... 

V 

Af Søren Bang Hansen 



S 



^■or at forstå baggrunden for det, 
Bl der nu sker. er det nødvendigt 
I først at gå nogle år tilbage I tiden 

- nærmere bestemt til slutningen af 
70'er-ne, hvor de første hjemmecom- 
putere kom frem. 

Hjemmecomputere" er måske så 
meget sagt, for de maskiner, vi her 
taler om, havde intet tastatur, og man 
kunne heller ikke købe programmer 
til dem . Man måtte tage til takke med 
de spil, der allerede var indbygget I 
systemet. Man kaldte dem "tv-spll", 
fordi apparatet var beregnet på at blive 
sluttet til familiens fjernsynsapparat. 
D>e indbyggede spil var gerne noget 
med en hvid streg og en firkantet bold 

- lo streger, hvis det gik vildt til... 

Men uanset hvor si mple disse tv- 
spil virker set med nutidens øjne. så 
var det dem, der gav startskuddet til 
hele udviklingen inden for elektron- 
isk underholdning i hjemmet. Uden 
dem havde der ikke været nogen 
Commo-dore 64. i kke nogen Amiga. og 
heller ikke (gisp!) noget " Det Nye COM- 
puter". Ære være tv-spillenes minde! 

Men selv om folk straks blev 
"hooked" på denne nye form for un- 
derholdning, blev de selvfølgelig også 
hurtigt trætte af de indbyggede spils 
begrænsninger. Og hei kommer Atari 
ind I bi lledet med deres "VC5 2600" 
tv-spil. Jo, jeg ved godt dette er et 
Commodoreblad, men neiop Atari var 
faktisk den helt store pionér inden for 
computerspillets udvikling , ■ det mest 
slående eksempel på Ataris store bo 
tydninger måske, at VCS'ensjoystick- 
standard den dag i dag er repræsen 
teret bag på både Amiga og C64. 
Atari's VCS 2600 var nemlig det første 

" ægte * tv-spil, der virkelig slog igen 
nem. Grafikken var i (arver, og frem 
for alt kunne man købe ekstra spil til 
'dyret" i form af eksterne "CART- 
RiDGES" nogle små moduler, man 
stak ind i en dertil indrettet port i 
maskinen, Så snart man teendte for 
strømmen, var spillet inde t hukom- 
melsen, helt uden ventetid. 



Farvel og goddag 

I starten af 80'erne vandt compu- 
terne indpas - på tvspillenes bekost- 
ning! Nu skulle der være tastatur på, 
og spil var nok. Ord som "Peek" og 
"Poke" fløj gennem stuerne i de dan- 
ske hjem, hvor man spændt udforske- 



Cartridges var på vej ud - bånd og 
disketter var på vej ind. Denne ud- 
vikling kan følges på 64"eren, hvor de 
allerførste programmer faktisk var på 
cartridge. Garvede Commodore- 
freaks får måske nostalgiske tårer 1 
øjnene, når jeg nævner titler som " Lu- 
nar Lancier". "Radar Rat Race og "In- 




/ spillene lit C-64GS'en ligger en ROM, inde i kapslen som sattes direk- 
te ned r konsollen. Kapslen fungerer også på en almindelig 6-t'en 



de de nye maskiner: Først Sinclair's 
21X80 og Spec trum, men Commodore 
var også fremme med deres VIC 20 
og selvfølgelig Commodore 64. 



ternational Soccer", Men efter kort 
tid blev så godl som alle C64-pro- 
gt ammer udelukkende udgivet på kas- 
settebånd og/eller diskette. 



1 



Og dermed lulgle en lang række 
problemer for brugeren! Den frygtede 
"?L0AD ERROR* behøver nok ikke no- 
gen nærmere præsentation, og som vi 
om lidt skal se, er den ikke det ene- 
ste problem, som cartridge-teknolo- 
gien løser. 

Men hvorfor holdt softwarehusene 
op med at udgive programmer på car- 
tridge? Svaret på det spørgsmål hand- 
ler mest om kroner og ører. En car- 
tridge er dyrere at producere end et 
bånd eller en diskette, og da konkur 
rencen også i de dage var benhård, 
valgte softwarehusene simpelthen 
den billigste løsning. Et valg, som 
mange af dem sikkert fortryder bit- 
terligt i dag! 

For mens det er så godt som umul igt 
at kopiere en cartridge. så blev net- 
op piratkopiering hurtigt en enorm be- 
lastning for den bånd- og diskette- 
baserede computerindustri. I løbet af 
80'erne gik mange softwarehuse ned 
med et brag (kan I huske I magine?). og 
entusiasmen fra det store computer- 
boom først i 80'erne begyndte så småt 
at ebbe ud. 

I slutningen af 80'erne kom beviset 
for, at historien af og til har det med 
at gentage sig selv: De cartrldge-ba- 
serede tv-spil vendte frygteligt tilbage 
-denne gang under navnet "spillekon- 
soller". Specielt Nintendo opnåede 
en fænomenal succes med deres 
"NES" konsol, som t dag er verdens 
mest udbredte spllle-computer (for 
det ER jo en computer selv om den 
ikke har noget tastatur). 

Lige pludselig fik alle travtt med at 
lave konsoller; PC Engine, Lynx, 
Gameboy, Megadnve... for nu bare at 
nævne en brokdel af de mange nye 
maskiner. Og store softwarehuse som 
Activision og Psygnosis har nu med- 
delt, at de formentlig snart går over 
til udelukkende at lave konsol-spil. 
De mener at have set skriften på 
væggen: Konsoller er fremtiden-com- 
puterne, i særdeleshed 64'eren, er 
ved at dø. 
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Grænserne udviskes 

Det er selvfølgelig ikke noget, com- 
puter fabrikanterne bryder sig om at 
høre, så for at imødegå de dystre pro- 
fetier, har de lagt en stagplan. Stra- 
teglen er enkel; Slå konsollerne med 
defes eget våben. Og løsningen lig- 
ger lige fon Computerne må selv bl ive 
til en slags konsoller! 

Amstrad har allerede lanceret korv 
soludgaver af deres gamle hjemme- 
computere. Atart, der jo er "grand old 
man" på områdei, har også noget i 
ærmet, Nok sé i nt e ressant e r flet im i d- 
lertld, aE selv Commodore • der jo tra- 
ditionelt af alle kræfter har forsøgt at 
distancere sig fra deres "spit-image'' 
- nu er hoppet med på vognen. 
CDTV'en kan (med lidt god vilje) karak- 
teriseres som en slags "Amlga^kon- 
sol", og frem for alt er den nye C64- 
konsol udiryk for en klar erkendelse 
af, at Commodore 64 længe har været 
en ren spllle-computer. Velkommen 
til den virkelige verden, Commodore! 

Men (ad os nu tage et kig på vidun- 
deret.... 

C64 Games System 

C64-konsolIen (fremover "GS'en") er 
kort foralt en 64'er uden tastatur. 
Indvendigt ermasktnerne ens, bortset 
fra at man har droppet noget over- 
flødigt ROM. Når man tænder for 
GS'en viser skærmen blot en besked 
om . at man skal smække et cartridge 
I maskinen - lidt ( stil med Amlga'ens 
start-up billede (det med workbench- 
hånden). 

Hvis du har en almindelig Com- 
modore 64, og har fået den inden for 
de sidste 4-5 år, kommer det lier 
måske som lidt af et chok: Prøv en- 
gang at kigge på bagsiden af din com- 
puter. Helt ude I hejre side sidder en 
rektangulær port. Det er carlridge- 
porten, og den betyder, at du kan an- 
vende alle de nye canndge-spii. der 
bliver tavet til GS'en på din gamle 
64'er! 

De to maskiner er fuldt kompatible 
med hinanden, og netop dette er 
GS'ens trumfkort i konkurrencen med 
alle de andre konsoller. Der er jo sol- 
gt millioner af 64'ere, så software- 
husene løber ingen større risiko ved 
at udvikle cartridgespil ti I GS'en- kun- 
debasen er allerede installeret. 

Ocean er uden tvivl det software- 
hus, der er længst fremme med ud- 
viklingen af C64 cartridge-spil, men 
andre store spilfirmaer står på spring. 
Det er kun et spørgsmål omlid. før 
C64-markedet bliver oversvømmet 
med cartndge-spll, og mange titler vil 
endda KUN blive udgivet på cartridge. 

Oghva' så?... 

Hvilke konsekvenser vil denne ud- 
vikling få for C64 ejerne? Perspek- 
tiverne er mildest talt interessante! 
Der er både gode og dårlige nyheder 
set fra forbrugerens synsvikkel, så 
lad os starte med den dårlige nyhed; 

Spillene bUver dyrere! Software- 
husenes produktions-omkostninger 
vil stige, og det vil nødvendigvis give 
sig udslag i prisen. Det var som sagt 
de bøje omkostninger, der i 64'erens 
barndom skræmte softwarehusene 
væk fra cartridges. Men med den nye 



konsol hårde fået el potentielt marked 
af nye brugere, der ganske enkelt ik ke 
har noget alternativ. 

Desuden har tekniske landvindin- 
ger inden for cartndge-teknoiogien be- 
tydet, at omkostningerne nu er ned i 
et leje, der burde være acceptabelt 
for bade softwarehuse og forbrugere. 
Oceans cartridgespil koster 19.99 
pund, hwlket herhjemme svarertil 295 
kr. Andre softwarehuse som System 
3 er mere forsigtige og annoncerer 



linger? Bered jer på do gode nyhed- 
ert... 

For det første er loade-lid blevet et 
nærmest ukendt begreb. Spillene lig- 
ger i hukommelsen i samme øjeblik, 
du tænder for computeren. Samtidig 
er cartridges både "smartere" og 
mere holdbare end disketter og bånd. 

For det andet har firmaer som 
Ocean nu udviklet teknikker, der gør 
det muligt at gemme en hidtil uhørt 
stor datamængde i en enkelt car- 




C64 Games System er en almindelig C64W, bht uden tastatur. 
Loade-lid er nærmest blever et ukendt begreb, og spi/lene ligger i bukont- 
meisen i samme øjeblik, du tander for computeren, via den smarte car- 
tridge-teknik. 



med en pris på 375,danske kroner. 
Det er lige så meget som for et Ami- 
gaspil. men det er stadig billigere end 
spillene til de konsoller, GS'en konkur- 
rerer med. 
Hvad far man så for de ekstra skll- 



tridge. Mens de "gammeldags" car- 
tridges havde en kapacitet på 128K, 
vil de fleste softwarehuse I dag an- 
vende cartridges med hele 256K. Og 
det behøver ikke engang al stoppe 
her Commodore sælger GS'en sam- 



CARTRIDGE BUYERS GUIDE 




Dbi er som sagt al lo rod© en dot "gamle" cartridgespil 1 omlod, men de er svære at skaffe. 
Nok så interessant er det. Hvad **l kan vante at se I forretningerne I don kommende tid. 
Her er 10 spil, »om dot I hvert fnld or værd at holde øje medl 
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men med fire spil, der Isgger på en 
specialudviklet cartridge, som rum- 
mer hele 512K - det er en halv 
megabyte, og aJtså ligeså meget som 
Amigaens samlede hukommelse! Og 
så udnytter disse spil ikke engang 
systemets fulde potentiale, der er 16 
megabits-eller næsten 2 megabytetl 

Spil-revolution 

Der er endnu ingen, der har set. hvad 
64'e ren virkeligduer til. Man kan sige . 
al softwarehusenes fiksering på bånd 
og disketter har holdt 64-spiilene på et 
kunstigt lavt niveau. Med de nye car- 
tridgespil er der skabt mulighed for, 
at 64'erens potentiale endelig kan 
blive udnyttet fuldt ud. Ganske vist 
skal programmørerne til at lære sig 
selv nogle nye tricks, men 64-ejerne 
(og selvfølgelig også de nye GS-ejere) 
er i deres gode ret til at forlange no- 
get ekstra for den ekstra merpris. 

Hvad er det så for ændringer, man 
kan forvente at se I spillene? 

I første omgang vil der nok mest 
være tale om kosmetiske forbed- 
ringe*. Der bliver plads til meregrafik, 
og ikke mindst præsentationen (mel- 
lemskærrrte, animationer psv.) vil nok 
blive peppet betydeligt op. Samplet 
musik og tale er en anden interes- 
sant mulighed. 

Multi-load mareridtet skulJe nu 
være en saga blot. Det er noget, der 
virkelig vil kunne mærkes i et spil som 
"Summer Games". 

Endelig bliver det nu muligt at kon- 
vertere spil, som forhen var forbe- 
holdt Amtøaen. Et spil som "Shadowof 
the Seast" ville være helt utænkeligt 
på 64'eren uden cartndge-teknoio- 
&en. \ 



Piratsikring 



Man kan som nævnt Ikke umiddelbart 
kopiere et cartridgespil. sådan som 
det er tilfældet med et spil på bånd 
eller disk. Og bl. a. pågrund af spillenes 
imponerende størrelse lader det sig 
heller Ikke g»re at kopiere dem fra car- 
tridge til diskette. Piratkopieringen 
skulle hermed være Udryddet! 

Mange vj| sikkert anse det(e for no- 
get negativt, fordi de ikke længste har 
adgang til billige eller grølis piratkopi- 
er, Men tænk på. hvad alternativet 

var: 64'eren var jo ved at dø! Det var 

hun et spørgsmål om tid, før soft- 
warehusene helt holdt op med at ud- 
vikle spil til den, Nu har de Ikke læn- 
gere nogen undskyldning for at fore- 
lrække Nintendo frem for Commodore- 
64! 

Desuden har man jo lov at håbe, al 
den øgede Indtjéhing softwarehusene 
lår som følge aT^den begrænsede ko- 
piering, med tiden vil give sig udslag 
i lavere forbrugerpriser. Det er en lo- 
gisk, men nok alligevel lidt naiv, tanke. 
Mere sandsynligt er dét vel, at spilflr- 

maerne investerer pengene i udvikling 

éi endnu bedre spil - og det er vel 
grunden heller ikke så gatt-.. 

Hovedsagen er dog, et alle forud- 
sætninger nu er til stede for. at der 
igen kommer liv 1 64'eren - den gam- 
le "brødkasse", som havde det e 
ben i graven, roen nu står over for en 
lovende renæssance. 

I kan godt begynde at støve Jeres 
cartndge-porte afl 

■ 
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"QuickShot tilbyder det mest komplette 
udstyr af joystick til computere pa det 
danske marked. Modellerne passer ti! 
de mest populære spillemaskiner og 
til enhver spilletype. Og ligegyldig hvilken 
model du vælger, kan du være sikker på, 
at du får det joystick, som lever op til de 
forventninger, som du må have til udformning 
og kvalitet. Det er ikke uden grund, at 
QuickShot er det største navn inden for joystick." 



THE NEXT GENERATION 
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miga: 

Tip en 13 'er og vind i 

LOTTO 



For over halvandet 
år siden testede vi 
Tipsprogrammet 
Amigatips II. Nu er 
der kommet en ny 
og bedre version 
III, og samtidig far 
du også et Amiga- 
lott o-program med 
i købet. Hele her- 
ligheden fås tilmed 
til en væsentlig re- 
duceret pris. 

Af Claus Leth Jeppesen 
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- -| ad din Amiga tjene penge Ul 
dig" står der uden på pro- 
grampakken fra det danske soft- 
warefirma Bech & Erlik. Med det 
slogan menes der, at du med din 
Amiga som redskab, kan gå på 
jagt efter tips- og lottomil (ionerne . 
Spørgsmålet er så. om du er bed- 
re rustet med Bech & Ertiks Ami- 
gatips og Arntgalottoprogram. Sva- 
ret er både ja og nej. 

Med Amigatips III får du nemlig 
nem adgang til nogle ret kom- 
plicerede systemfordele, som du 
ikke engang kan bestille hos selv 
de største datatips-fcrhandlere i 
landet. 13'eren rykker altså nær- 
mere. Til gengæld kan du i sagens 
natur ikke forvente, at opnå nogen 
ekstra fordele ved Amigalottopro- 
grammet. Det skyldes, at der sim- 
pelthen ikke er noget at vinde ved 
bestemte systemer, når alle num- 
re har præcis samme sandsynlig- 
hed for at blive udtrukket De må 
nødvendigvis vær e lige gode. 




Hvad får du 
for pengene? 

Programpakken består af en 70 
siders lang manual, der gennem- 
går både Amigatips- og AmigaJotto- 
programmeU Desuden følger der 4 
disketter med, hvorpå du finder de 

2 programmer. 

Amigatlpspeogrammet er delt op 
i et hovedprogram og 2 underpro- 
grammer. Hovedprogrammet hed- 
der Amigatips III, og de 2 under- 



programmer hedder Garanti 
Systemkonstruktøren. 
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Hvad kan amigatips? 

Det er egentligt ikke ret mange 
ændringer i hovedprogrammet A- 
migatips III, i forhold til ll'eren. 
Men det er der i underprogrammet 
Systemkonstruktøren . 

Amigatips III indeholder fra start 
160 computergenererede tipssys- 
temer, der dækker over både Re- 
ducerede systemer såvel som Ud- 
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gangsrækkesystemer. Når du ser 
listen over systemerne, er de for 
udgangsrækkesys ternernes ved- 
kommende skrevet i følgende 
form: 

U HE-HA-RKANT-VÉRSION. 

Et system kan derfor se såle- 
des ud: 

U 'et betyder at der er tale om et 
Udgangsrækkesystem, 7-3 bety- 
der at systemet har 7 helgarde- 
ringer og 3 halygarderlnger, mens 

tallet 124 Indikerer, at systemet 
fylder 124 rækker. Det sidste 
nummer er blot et versionsnum- 
mer, da det kan lade sig gøre at 
lave forskellige versioner af sam- 
me system, med varierende spred- 
ning. 

Hvis du vil bruge systemet u_7-3- 
i2A_i, tager du blot funktionen 
"udskriv system" i menuen, og 
vælger systemet u_7-3-u«_i i sys- 
tem listen. Dernæst Indskriver du, i 
hvilke kampe du ønsker dine 7 
helgarde nnger. samt de 3 halvgar- 
deringer placeret, og hvilke tegn 
der skal stå i de 3 resterende "sik- 
re" kampe. For al garantiberegnin- 
gen skal træde i kraft, er det en 
forudsætning, at dine ikke gar- 
derede kampe {i dette tilfælde 3) 
alle er rigtige. 

For hver gardering du har lavet, 
placerer du nu et adgangstegn. 
Udgangstegnet markerer, hvilket 

tipstegn du anser for at være det 
mest sandsynlige udfald af kamp- 
en. 

Amigatips udskriver nu en 
rækkefil. som du kan lagre på disk 
til brug ved en senere præmie- 
Søgning. Du kan udskrive din 
rækkefil ud på almindeligt printer- 
papir eller datatipskuponer i en- 
deløse baner. 

Fodbold database 

Amigatips indeholder en hel data- 
base over de mest kendte fodbold- 
hold i dansk og engelsk fod- 



bold. I denne database skal du 
hele liden løbende indføre de se- 
neste resultater, for at holde dig 
ajour. Med udgangspunkt i data- 
basen kan du analysere et hold, 
eller bede computeren om at si- 
mulere en tipskupons udfald. I sid- 
ste tilfælde, giver computeren dig 
sandsynligheder for udfaldet i de 
enkelte kampe, på baggrund af 
holdenes tidligere resultater. 

Hold styr på over- 
skuddet 

Med tipsregnskabet kan du holde 
styr på akomomien i din tipning, 
Idet denne del af Amigatips re- 
degør for de samlede indtægter 
og udgifter henover tiden. Et så- 
dant regnskab kan være el godt 
incitament til at stoppe med at 
tippe, hvis du ser dit tab stå malet 
henover skærmen, hver gang du 

tipper, 

Indtastning af nye 
system 

Den sidste væsentlige funktion i 
Amigatips hedder "opret nyt sys- 
tem". Med "opret nyt system" kan 

du indskrive nye systemnøgler fra 
bøger og tipsblade, efter den ud- 
bredte ABC nøgle. Du kan desu- 
den også rette i dine bestående 
systemnøgler, med funktionen "ret 
system ". 

Garanti programmet 

Hvor garantiberegningen i Amiga- 
tips førhen var en integreret del af 
hovedprogrammet, er garantibe- 
regningsdelen nu udviklet som en 
seperat del. Dette skyldes, at sys- 
temerne generelt er computerge- 
nerede. øg som en (jølge heraf fyl- 
der garantiberegningen mere i hu- 
kom melsén. 

Hvis du skal udregne garantien 
for et system, skal du gå ind i pro- 
grammet Garanti II, og der skal du 
oplyse hvilket system du ønsker 
der skal regnes på. 

Selv om Garanti II er ret hurtig 
garantiberegner, kan beregningen 
på nogle systemer godt vare op til 
flere dage. Når garantien er bereg- 
net, bliver den vist på skærmen 
og bagefter lagret på disken. 

System- 
konstruktøren III 

System konstruktøren bruger du til 

at generere udgangsrækkesys- 

temer og reducerede systemer. 
Det er muligt at konstruere syste- 
mer med helt op ti! 13 helgarde- 
ringer. 

Når du laver et system skal du 
selv angive spredningen imellem 

rækkerne i systemet. Man kan 



Lottotal ti'dininflsliste 

Dato : De 7 ristiff lottotal De 2 1 1 i .... — I I 

14161969 8 9 12 14 1 7 2 3 2 6 24 38 " aT '' K ll ™ 

21101989 1 A 6 12 19 28 34 U 24 

28181989 1 6 8 19 25 26 38 7 24 . „ - 

4111989 11 17 22 24 29 31 34 18 23 iUt '" mn 

11111989 7 9 11 12 15 21 25 28 33 

18111989 4 11 15 16 21 28 33 1 7 I . , . 

25111989 4 6 19 25 27 28 29 12 33 mnc 

2121989 9 12 19 23 30 32 34 28 27 

9121989 I 3 6 13 24 25 27 18 28 . 

16121989 1 16 18 28 23 27 31 3 21 MH 

23121989 5 7 11 21 23 24 36 15 22 

38121989 6 7 IB 18 28 22 27 17 19 É _ , 

681L998 7 9 IB 14 15 24 32 25 28 Wbrv * 



sige, at spredningen er den minimale forskel i arttal tegn, der hersker 

imellem 2 vilkårligt valgte rsekker i systemet. Det er derfor klart, at hvis 
du vælger en spredning på 1-2 tegn, vil du an andet lige, få et større sys- 
tem end hvis du vælger en spredning på S-6 tegn. Ved lav spredning 
stiger antallet af rækker i systemet (tættere net), men til gengæld får du 
også en bedre garanti. Ved høj spredning fås systemer med færre 
rækker men med tyndere garantier. 

Hvis du konstruerer U-systemer, skal du også angive, hvor mange fejl 
du tror. du typisk har i din udgangsrætøte. Systemkonstruktører lægger 



Database 

Opret ny holdfil 
Rediger holtlfil 

■ Indtast kam> 
Slet lioldfil 
Analyser et hold 
List holdnavne 
Spor et holdnavn 
Opret ny kupon 
Rediger kupon 
Slet kupon 
Kuponliste 
S uh'. I er kupon 
Slet u-rekke 
Opret holdgruppe 
Slet holdfWPt 
List holdgwpper 
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så garantiens toppunkt og maximale dækningsgrad omkring de tilfælde, 
hvor det viser sfg» at du har 2 fejl i din udgangsræfcke, Garantien topper 
således ved et bestemt antal rigtige udgangstegn. Så hvis du har erfa- 
nng for at kun 60 pet. af dine udgangstegn plejer at være korrekte, så vil 
det være oplagt at lave systemer, hvor garantlen topper ved 40 pct's fejl- 

n \ ,1 I I 1 



kockbench re lease. 



free »eHory 
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Hvad kan 
lottoprogrammet? 

Med lottoprogrammet tølger 10 
forskellige lottosystemer, men du 
kan ligesom i tipsprogrammet og- 
så Indtaste og oprette nye syste- 
mer, 

Amigalotto råder stort set over 
de samme funktioner som Amiga- 
tips, her er de bare appliceret på 
lotto i stedet. Med Amigalotto kan 
du også udskrive dine lottorækker 
på datakuponer, papir eller skær- 
men. Systemtyperne, som du kan 

vælge imellem, er henholdsvis: 
udgangstal systemer, reducerede 
systemer, og chance systemer. 
Også her kan du rette I dine syste- 
mer, lave garantiberegning og 
præmiesøgning, samt beregne un- 
derskud/overskud i et lottoregn- 
skab. Amigalotto råder sågar også 
over en database, der registrerer 
resultaterne fra hver uges lot- 
totrækning. 

Konklusion 

Med en reduceret pris der nu lig- 
ger på kun 495 kroner for fiele 
programpakken, må det erkendes, 
at man som tipper virkelig får no- 
getfor pengene. 

At man selv kan bestemme 
spredning og garantitoppunkt i si- 
ne egne computergenerede tips- 
systemer, gør det muligt selv at 
skræddersy systemer præcis til 
ens egne behov. Del alene gør 
Amigatips til et rigtig stærkt tips- 
redskab. 

Med hensyn til databasen i Ami- 
gatips, er den imidlertid ret man- 
gelfuld. Der var irkitil flere ret 
kendte hokJ som ikke var opført. 
Man kunne i denne henseende 
godt forvente, Bt Bech & Erlik leve- 
rede en mere fuldstændigt data- 
base sammenj med Amigatips. 
Men denne omstændighed er ikke 
værre end. at du serv karl indtaste 
de manglende data, hvis du da 
har tid til det 

Jeg vil imidlertid fraråde dig at 
købe programpakken fra Bech & 
Erlik, hvis det kun er Acnigalotto- 
programmet du går efter. Det er 
nemlig meget svært at se, hvor- 
dan det ka-n lade sig gøre at opret- 
te et system, der udvider dine 
chancer for at vinde, når hver l til- 
fælde har samme sandsynlighed 
for at blive udtrukket Det bedste 

og eneste du eventuelt kan bruge 
Lottoprogrammet til, er at lave sys- 
temer, hvis udfald ligger uden for 
de talrækker, som er mest brugt 
af folk. der spiller lotto. På denne 
måde øger du Ikke dine chancer 
for at vinde, men du maximerer til 
gengæld den udbetalte præmie, 
idet den skal deles imellem færre 
spillere. Held og Lotto! 

i i i 




DANMARKS STØRSTE PRINTERUD VALG 1 

MMfesteo Mk-JfBSo Slhtisansillo Itedl ©g Itei©©sgMm(&is^ 0 



Matrix. 9-nåk printer* 




Brother M1209, Draf! 168 cps/NLQ 35 ep«, smal 
C.lloh C-24G, Dtafl 200 cps/NLQ 48 cps, smal 
Clton C-245, som ovs. men bred 
C.l!oh C-310 XP, Diatt 300 cps/NLQ 50 cps, smal 
C.ltoh C-310 CXP, som ovs. med tarvet 
C.ltoh C-315 XP, Draft 300 cps/NLQ 50 cps, bred 
C.ltoh C315 CXP, som ovs. med larver 
EPSON LX400, Drat! 180 cps/NLQ 30 cps. smal 
EPSON LX-850, Drafl 200 cps/NLQ 30 cps, smal 
EPSON FX-850. Draft 290 cps/NLQ 54 cps, smal 
EPSON FX-105O, som ovs. men bred 



-VfilL Bris_ 



EPSON DFX-5000, Dr afl 480/533 Cps/NLQ 96 cos, 
EPSOM DFX-8O 0Q. Draft 960/1066 cosJNLQ 192 ci 



brød 



Matrix. IX-tlSfs prin+P.rP 



2.583.- 
4.995.. 
6.495, 
8 990,- 
9.895, 
11.580, 
12.495,- 
2.195, 
3.390,- 
5.990,- 
7.750,. 
23.750,- 



1.795,. 
3.895, 
5.095, 
6.995, 
7.885,. 
8.995,. 
9.795, 
1.495, 
1.995,- 
3.895,- 
4.995, 
16.995.- 
23.995.- 



Brother M-1818, Drafl 360 cps/LQ 50 cps, smal 
Brother M-1918, som ovs. men bred 
Brother M-2518, Dratt 360 cps/LQ 50 cps, bred 
frotter M -401 6. Drafl 480 ros/LQ 67 cm. bred 



5.250,- 
6.000.- 
8.330, 
14.100.- 



3.795,- 
4295,- 
5.995,- 



Matrix, 9-nåLs printe™ 



Mannesmann Tatfy MT-81, Draft 130/155 cps/NLG26 cps, smal 2.480- 

Mannesmann TaBy MT-130/9, DraH 250/300 cps/NLO 62 cps. smal 5.370, 

Mannesmann TaBy MT-131/9, som ovs. men bred 5.860- 

MannesrnannTaltyMT-145. Drafl 120" cps. bred 185O0- 

Mannesmann Tatfy MT-230/9. Drafl 300/360 cps/NLO 65 cps, bred 1Z1O0- 

PanasonfcKX-P10B1, Dratt 120/144 cps/LQ 28 cos, smal 1995- 

PanasonicKX-P1180, Drafl 160/192 cps/NLQ 32/36 cps. smal 29*5- 

Panasonic KX-P1 595, Draft 240#88 cps/NLQ 6 1 cps, bred 6.495'- 

Panasonic KX-P1 695, Draft 275/330 cps/NLQ 55fi6 cps. bred 6 995 ■ 

STAR LC-20, Draft ? cps/NLQ ? cps, bred 1 59.5'. 

STAR LC-200 COLOR, som ovs. med larver 2.875- 

STAR FR-10. Dfatt 250 cpa/NLQ 63 cps. smal, 8t. blkakieservice 5.295,- 

STAR FR-15. som ovs. men bied 6.195.- 



Jfeit Pris I Matrbfr 18-nÅL; printere. 



Pris. 

1.295,- 
3.395,- 
3.895.- 
10.995,- 
6.995,- 
1.395,- 
2.195,- 
4.695,- 
4.995,- 
1.495,- 
2295,- 
3.895,- 
4.495 - 



Vejl. 



Pris 



C.lloh CI-5Q00, Drafl 540 cps/NLQ 110 cps/LQ 73 cps, bred 21.900- 16995- 

Mannesmann TaBy MT-230/19, Draft 300/360 cps/NLQ 150 cps, bred 14200,- 8.295!- 

Mannesmann TaBy MT-290. Draft 200 cps/LQ 50 cps, bred 12 500 - 7 395 - 

Manwamann TaBy MT-340 Draft 400/600 cps/LQ 100/120 cos, bred 21940- l£~995'- 



Matrix f 24-nåts printere 



Vejl- 



AMT Accell 535. printer/plotter, Drafl 480 cps, 16 farver, A2 bred 13.900,- 1 1 895, 

Brother M-1324. Draft 180 cps/LO 70 cps, smal 3.500,- 2.595, 

Brother M-1824, Draft 270 cps/LQ 90 cps. smal 6.400,- 4595- 

Brottier M-1924, som ovs. men bred 7.900,- 5.595, 

Brolher M-2524. Draft 360 cps/LQ 120 cps, bred 11.500,- 8.195, 

BtoTherM-3524, Draft 432 cps/LQ 108 cps, bred 11.670.- 8 395- 

C.lloh C-510, Draft 200 cps/LQ 66 cps, smal 6.995, 5.495, 

C.ltoh 0515, somovs. men bred 8995- 6995- 

C.ltoh C-610 RU Dratt 200 cps/LQ 66 cps, 'flat bed* 9.995, 7795]- 

C Itoh C-610 CRL som ovs. med larver 10 995 - 8 595 - 

CltohC-715ACR. Draft 300 cps/LQ 100 cps, farver, bred 13995,- 10.895'- 

EPSON LQ-400, Draft 1 80 cps/LO 60 cps, smal 3 495, 2.395,- 

EPSON LQ-550, Dratt 1B0 cps/LO 60 cps. smal 5.190,- 3295, 

EPSON LQ-850+, Dratt 264 cps/LQ 88 cps, smal 8 97 5 - 5.895 - 

EPSON LG-860, Draft 270/300 cps/LQ 90 cps, (arver, smal 1 0 500, 6.895,- 

EPSON LO-105Q+. Draft 264 cosf LQ 88 cos bred 112SQ.- 7 395- 



Infckt og terrnisføprintere, ve j i. 



Matris 24-nåfc printere 



JEfifl. ££is_ 



EPSON LQ-1060, Drafl 270/300 cps/LQ 90 cps, farver, bred 13.250,- 8.B95 

EPSON LQ-2550. Drafl 333 cps/LQ 133 cps, farver, bred 16.250,- 12,495 

Hewlett-Packard HP2235. Draft 400/480 cps/LO 240 cps, bred 17.800,- 12.495* 

Mannesmann Tatfy MT-130/24. Draft 250/300 cps/LQ 83/100 cps. smal 7.460,- 4. 

Mannesmann Tafy MT-131/24. som ovs. men bred 8.060,- 5.295 

Mannesmann TaBy MT-222, Draft 220 eps/LQ 72 cps, bred 10400,- 6.195, 

Mannesmann TaBy MT-230/24. Draft 300 cps/LQ 75 cps, bred 1 5.300, 8.995, 

Mannesmann TaltyMT-330, Dratt 330 cps/LQ 100/120150 cps, bred 19-500,- 11.495 

Panasonic KX-P1124, Draft 160/192 cps/LO 53,S3epa. smal 4.995, 3.595 

Panasonic KX-P1540, Drafl 200/240 cps/LO 67j80 cps, bred 7.995,- 5.795, 

Panasonic KX-P1624, Draft 160/192 C09/LQ 53,*63 Cp5, bred 6.995,- 4.995, 

STAR LC 24- 1 5, Draft ? cps/LO ? cps, bred 5395, 4.495 

STAR LC-200. Dratt ? cps/LQ ? cps, smal 3695, 2 695 

STAR LC -200 Colof, som ovs. mad larver 3995- 3395 

STAR XB24-1 0, Draft 200 cps/LQ 67 cps, smal. 8t. liftaldeservice 6.395.- 4.595! 

STAR XB24- 1 5. som ovs. men bred 7,895.- 5.795. 



TemLify og faystaCprintere m Bh import- 



CANON BJ-10e, Draft 7/LO 83 ops, smal 6.790,- 4.495, 

EPSON SO-850. Draft 600 cps/LQ 198 cps, smal 10.600, 6.995 - 

EPSON SQ'2550, wm ovs. men bred 16250- 11495- 

Hewletl-Packard PaintJet, LQ 167/200 cps, larver, smal 13.200, 9.995, 

Hewlert-Packard PaintJet XL, somovs. men hurtigere 09 bred 26.110, 19.995, 

MannesmannTal1yMT-91,Drafl220cps/LO110cps, bred 9.995,- 6.595,- 



3995,- 



8995, 
15.995, 



QMS CotorScrlpt 105/10. som ovs. med 5MB 82.900, 

OMSColorScriPt 108/10, som ovs med SMB 94.900, 

QMS CoterScripl 100/20, 1PPM, 4MB(8MB1, 35 PS, A3 farver 159.800.- 

OMS CotorScrip! 100/30, som ovs. med 8;MB og 40MB HD 1 79.900, 



NEC Colojmalfl PS, 1 PPM, SMB. 35 Postscript fonte, farver 

QMS CotorScrtol 10fW10. 1PPM 4MRBMB1. §5 PS farve, 



85.900. 
79.gQO- 



# 49.995, 



OKI OkoLaser 400, 4PPM, 51 2KB(2.5MB). 21 fonle 1 1 .900, 8.495.- 7.995 

OKIOhiUser800, BPPM, 1MB(4.5MB), 25*13 skalerbar fonte 15.900, 12.495, 10.995, 

OKI Okiaser 820. wm ovs. + ekstra arkføder 18.400, 14.495,- 13 995, 

o*io}£j kv ■iPPM. 2M5>4 jmb!. m&jgaBrMiBnfc afiflfc 22.995. 8LB86 



Laserprintere 



veji. Pris import ; I Laserprintere 



Vejl. Pris Import* 



BrrMher HL-4, 4PPM, 512KB(4.5MB), Datakompression 12.400, 6,995, 

Brother HL-4c, som ovs. plus arkføder og skalerbar fonte 15.240.- 9.995.- 

Brolher HL-4P S ( 4PPM 2MB(4.5MB). 35 Postscript fonte 19.900,* 14.996.- 

Btolher HL-8e, SPPM, 1MB(4MB), HPGL 18.700, 13.495.- 

Broiher HL-80, som ova. plus eksfta arhføder cg duplex 26.000,- 18.995, 

Broiber HL-flPS, 8PPM. 2MB (4MB). 35 PostBcrfpt fonte 28.500,- 20.995, 

Canon LBP-4 IH, 4PPM. 512KB|2.»IBf. skalerbar fonle 12.990, 8.495, 

Canon LBP-8 III, BPPM. 1.5MB(3MB). skalerbar fonte 21.900.- 15.995,- 

Canon LBP-8 HIT. som ovs. plus ekstra papirfoder 29.900, 21.995,- 

Canon LBP-8 IIIR, som ovs. plus duplex 33.900,- 24.995,- 

Dataproducfa LZR-6S0. 6PPM. 512KB(4 5MB), IS fonte 13.600,- 8.995,- 

Dafaprodi>ct3 LZR-1260i. 12PPM, 4MB. 35 Postscrip! fonte 74.500,- 59995, 

Dataproducts LZR-1260ess, som ovs. pius 20MB harddisk 85.140,- 69.995,- 

Dataproducls LZR-2450. 24PPM, 4MB,3V ; - FDlextra).36 fonts 128.000, 104.995.- 

Dataptoducls LZR-2450D, som ovs plus 3MB og duplex 170700,- 139 000, 

EPSON CO-5000. 6PPM, 512XB<2MB), skalerbar fonte 16.990,- 9 895, 
EPSON EPL-6000, 6PPM. 51 2KB(4.5MB). 5 fonte 

Hewten Padiard-IIP. 4PPM, 512KB|4.5Mr3), 14 fonte 13.520,. 8.795.- 

Hewlett Pacfcard-IID, 8PPM, 640KB(4MB), 24 lonle. duplex 32590,- 2! 995, 

Hewtett Packard-lll, SPPM. IMB(5MB). skakrtår tante 19.300,- 16.995, 

Hewleft Packard-UID, som ova. pW duplex 29 CO0,- 25.995, 

LaserMaster LM 1000. 8PPM. 6>^B, 135 PS lonte, 1000 DPI ? 

Mannesmann TaBy MT906 6 PPM, 512K9 15.900,- 9.995,- 

NEC Stlentvmter S60, BPPM, 512K&4MB). 8 tante 16.900, 12,495,- 

NEC Silentvmtar S60P. SPPM. 2 MBi4MBV. 35 oostscriot fonte 24 900, 17495, 



7.995, 
13.495, 
16.995- 
18.995,- 



7.495.- 
7.995- 
19.995, 
15.995, 
21.995, 
89.995, 



NEC Sllentwritorf 266. SPPM. 1MB(5MB). 8 lonEe 25.900, 

NEC Sllentwriter2 290, 8PPM, 2MB (SMB). 35 postscript lonle 35.900, 

NEC Sllenfwnte* LC 890XL, BPPM, 4M&8MB . 35 PS fonte 55.900. 

Panasonic KX-P4420, BPPM, 512KBI4.5MB), 1 1 '2 fonle 15.900. 

Panasonic KX-P4450i. 11 PPM, 512KB(4.5MB), 14 fonle 22.900. 
Panasonic KX-P4455, som ovs. plus 35 postscript fonte 

QMS PS-410, 4PPM. 2MB(6WB). 45 postscript fonte 25.900. 

QMS PS-810, 8PPM 2MB(3MB). 35 poslscnpt fonte 35.900: 

QMS PS-810. SPPM. 2MB(3M8). 35 postscript fonte 35.900, 

QMS PS-810T, SPPM. 2MB(8MB). 39 postscript tante 42.900, 

QMS PS-810T4. som ovs. plus 2MB 45.900,. 

QMS PS-820T, BPPM. 2MB(BMB). 2'artdøder. 39 PS 52.900, 

QMS PS-820T4, som ws. plus 2MB 55.900, 

QMS PS-1500. 15PPM, 4M8 . 2*aricfoder, 35 PS 67.900, 
QMS PS-2200. A4/A3, 22PPM. 4».IB, 2*flrMøder, 35 PS 159.900. 
QUME Pubkshef li 6PPM, 3MB(6UB), 39 PS * 31 HPII fonte 

QUME Express, 600*3O0OPI. 1 2PPM, 3M B(8MB), 39 PS + 31 ? 

SHARP JX-9500, BPPM, 512KBI4.5MB). 16 fonle 9.990,- 
SHARP JX-95CO PS. 6PPM. 1.5MB(5.5MB), 35 postscript fonle 19.990, 

STAR LS-8 II, BPPM, 1MB(4MB), 4 Fonte, 8). flhakteservlce 9.595, 

STAR LS-8 II DX. som an. plus duplex 24.795, 

STAR LS-8 DB, som ovs. plus 1000 art føder 28,495, 

Texaa Instrument Mlcrolaser L 6PPM, 512KBI4.5MB) 13.400.- 

Texas instruments PS-17, 6PPM. 1 ,5MB(4.6MB>. 17PS 19.900, 

Te^as instrument) PS-3S 6PPM. 1.5MBi4.BMBV 35 PS 23450, 



18.435,- 
25.995, 
39.995,- 
10.495, 
12.995, 



15.495,- 
19.995, 



20.495,- 
31.995, 



18.995,. 

8.995, 
16.995.- 
19.995,- 

9.995.- 
14.995.- 
17.995, 



Option: 8 limers biko Ideservice hele landet +10% 

Alle printere* er Jrr/r/, 12 månodens garanti 



') Varer under 'Import pria' e>r direkte import, sælges kun mod forudbetaling. Leveringstid co. 7- 14 dage. 
og bliver leveret kareklar med enlen farvebånd, blarkpatrøn eller toner, samt et t.Btn. patalfei kabel. 



Jawebånd, BtcBr\patroner o/f tonere 


Pris 


Coprocessors 


Pris 


Farvebånd og bicekpatroner til oHo printere 

Toner til Dalapioducts LZR-650/Sharp JX-9500/Texas Instruments MtcroLaser 
Torter til CanOn LBP 4/BrOther HL-4/HP LaserJet IlP/OMS 410 mfl. 
Toner til Canon LBP S/Brother HL-6VHP LaserJet/OMS 8XX/Star LS-8 m fl 


RING I 
495,- 
835, • 
fifiSc 


8087-3/2/1 (5/8/1 0Mh2| 

80287-BY1(in2Mnz 

803fl7SX-18Æ0Mhz 

80387-16;ga2Sf33Mhz 


895.-/995,-/1 295,- 
1-495.-/1 695,-/1.995, 
2.395.-/2.M5,- 

24fl5.-Æ.795-fl.595.Afl0fl. 


!ttar(Cdisr%e 


Pris 


^Diverse 


Pris 


SeaoateST-l096N(SC.Sn B0MBÆ4mi 
Seaøale SM57A/AT/IDE . 43MB/28ms 
Sw5åleST-1l44Å(AT7IDE), 124M8/15fnS 
IRWIN 40SX. 40/1 20MB Intern laoestrsamei 


2 775, 
1.795, 
3.695, 
1.9B5- 


TSENG Mega VGA, graflhkorl 1MB. 1024x768 1 256 farver 

PC Anywhere Version IV 

FASTlynx, Verdens hurtigste SoveriBrsetssystøm 

Freedom Of Press Version 2.5. Ftaatecnot udakrivnino nå bl a 


1.495, 
2.995, 

WSt 

mulfivonntare 3.495, 



Tlf: 31 95 54 15 Skandinavisk Data Import Fax; 31 95 99 05 



Itftlcf: Hverdage B.COnl 18,00 
kordag 9.00 ril 14.00 



Allv priaOT or kontant priser eksklusive moms og forsendelse. 
Forbehold for a-ndrinfl al pnser, specifikationer samt trykfejl. 



Ring/Fax efter et 
kwnplot pnskatalog. 
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Computer-Aided 
Design på dansk 



Af Torben Hammer 




Det er ikke Aver 
dag, der kommer 
et dansk Amiga- 
program i prof es- 
sionel klasse. 
CAD Line er helt 
igennem dansk 
produkt, og i ab- 
solut særklasse 
hvad pris/yde- 
evne angår, 

i \>A 

lierede I efteråret 87, da 
jeg før første gang stødte 
på CAD-Line på "Kontor og 
Data", blev jeg Imponeret 
af det. Det var iøvrigt program- 
møren selv, Allan Havemose, der 
stod og demonstrerede det. På 
det tidspunkt var jeg involveret i 
Indførelsen af CAD I det firma, 
hvor jeg arbejdede. Det skaf i øvrigt 
fremhæves, at vi anvendte Apollo 
arbejdsstationer til en pris af ca. 
500.000 pr. stk. Det der især 
imponerede mig ved CAD-Line var, 
at computeren, der Kun kostede 
en hundrededel af en Apollo, i 
stand til stort set at klare alle de 
opgaver, vi udførte til daglig, og 
på næsten den samme tid. Og så 
krævede det ikke flere ugers træ- 
ning at lasre det! 

CAD-Line er altså bestemt ikke 
noget nyt program. Men der er 

skrevet næsten skammeligt lidt 
om dette så slagkraftige stykke 
dansk software, der for alvor hø- 
rer til i den rigtigt tunge ende af 

Computer-Aided Design-software 
tilgængelig idag. Det prøver vi at 
råde bod på i dette nummer af 
"Det Nye COMputer". med en 
grundig omtale af programmet, 
dets skaber og dets anvendere. 



Standard Amiga 
brugerinterface 



CAD-Line benytter samme bruger- 
interface som alle andre pro- 
grammmer. Med højre musetast 
fremkaldes et sæt rullegardin- 
menuer, med hentning og gem- 
ning af filer, udplotning. editer- 
ing, symbolredigering, tænding 
og slukning af lag, stregtykkelser, 
skærmfarver osv. Alle rediger- 



ingsfunktioner kan også kaldes 
med tryk på en enkelt tast. Det 
er noget, man lærer med brugen, 
og som letter arbejdet Kolossalt 
for den rutinerede bruger. 

Ikon- 

hurtig-valgs-menu 

De mest anvendte tegnefunktion- 
er vælges fra en ikonmenu i højre 
side af skærmen. Når man har 



valgt en tegnefunktion, f .eks. en 
linie, får man en konstruktions- 
menu frem med ialt 14 konstruk- 
tionsrnuligheder: punkt/punkt, 
punkt/tangent til cirkel osv. Når 
man så har valgt den ønskede 
konstruktion, lad os sige punkt/ 
punkt, bliver man bedt om at 
udpege først det ene punkt, og 
derefter det andet punkt. Til sidst 
bilver man spurgt om linien kun 
skal gå mellem punkterne, eller 
om den skal fortsætte på begge 



Ov&rsi&t over CA D-proÆramm^r: 

CAD-Line X-CAD Dynamic-CAD Draw 2000 



Grafiktablet 




i» 


nej 


nej 


Læse: 










DXF 


nej 


Ja 


nej 


n*J 


HPGL 


w$ 


nej 


nej 


nej 


Aegis Draw 


nej 




nej 


Ja 


Lagre: 










DXF 


nej 


ja 


nej 




HPGL 


nej 




ne| 


n*| 


IFF 


nej 




nej 


no 


Postscript 


nej 


»« 


mi 


rto| 


Udskrift: 










Printer 


M| 


Ja 


Ja 


Ja 


Plotter 


la 


la 


Ja 


| 


Rutiner for Co-proc. 


nej 


Ja 


nej 


in 


Pris (ca,) 


5995 


5795 


4895 


24S 



sider. På den måde bliver man 
ledt gennem hele konstruktions- 
processen. Er der fiere løsninger, 
kan man vælge mellem dem med 
klik på venstre musetast. 



128 lag 

Skærmformatet er 640x512 inter- 
laced med 8 farver. Hver farve 
som kan justeres blandt palet- 
tens 4096 muligheder, kende- 
tegner en bestemt stregtype/plot- 
terpen. Interlaceflimmeret bety- 
der, at skal man arbejde meget 
med programmet, må man ube- 
tinget anskaffe sigen flickér-fixer, 
eller en skærm med lang efter- 
glød, for ellers vil øjnene trættes 
for meget. CAD-Line har 128 lag, 
som hver kan opfattes som et 
gennemsigtigt stykke tegnepapir. 
De enkelte lag kan tændes og 
slukkes efter behag. 



Superzoom 



Unikerioom-funkttonen, som har 
trin fra 0 til 17. Trin 0 er den mind- 
ste forstørrelse, og når du er i trin 
17 svarer dette til, ai skærm- 
billedet i trin 0 er vokset til ca. 
15x11 km! Dette giver mulighed 
for at arbejde med en nøjagtighed 
på 1/1000 mm, som vil være 
tilstrækkelig til alle normale op- 
gaver. 

Automatisk 
målsætning 

En samling af tegningselementer 
kan udpeges som symbol , navn- 
gives og gemmes på diskette. 
Tegner man meget med stan- 
dardkomponenter, kan man op- 
bygge et bibliotek over disse, og 
spare betydelig tegnetid. Der er 
faciliteter for automatisk mål- 
sætning af alle konstruktionsele 
menter, og naturligvis kan teg- 
ningerne tekstes med standard- 




"CAD-Line hor automatisk målsætning" 



skrift i vælgfri størrelse. 

Da CAD-Line er lavet af en 
dansker, er alle menuer og funk- 
tionsnavne på dansk. Det samme 
gælder for håndbogen, som er 
klar og velskrevet, og giver alle 



nødvendige oplysninger på bare 
190 sider. Programmet kræver 
1MB ram, og kan sagtens køre 
på en Amiga 500 med eet disket- 
tedrev. Dog hentes alle funktion- 
erpådisketten, så skal man arbej- 




de meget med CAD-Line. bør man 
anskaffe en harddisk. 

Til den lille 
virksomhed 

CAD-Line er et meget slagkraftigt 

værktøj for den lille virksomhed, 
der ikke har et tegnebehov, som 
retfærdiggør anskaffelsen af dyre 
CAD-systemer, som AutoCAD og 
tilsvarende. Dog er det nødvendigt 
med en ajourføring af program- 
met, som Ikke er blevet opdateret 
siden det kom frem, To tsng er 
absolut nødvendige: Mulighed for 
at læse og lagre fremmede for- 
mater (DXF som minimum), og 
mulighed for udskrift på printer, 
eller eventuelt lagring som JFPfil, 
der kan udskrives af de fleste 
grafiske Amigaprogrammer. Som 
det fremgår af oversigten, savn- 
er CAD-Line disse betydelige fea- 
tures. VI kontaktede Commodore 
Danmark, for at høre om der ville 
komme en opdatering af CAD- 
Line, Her understregede produkt- 
chef Jan Nymand, at Commodore 
med satsningen på Amiga 3000 til 
professionelle anvendelser natur- 
ligvis også satser på CAD-Line. 
som jo især henvender sig til pro- 
fessionelle brugere. Jan Nymand 
vil ikke love, at der kommer en ny 
version, men han forsikrer over- 
for "Det Nye COMputer", at når 
man er færdig med testningen af 
de forbedringer, der er lavet, vil 
man frigive en opdatering. Der er 
solgt omkring 200 programmer, 
og de brugere , som er registreret 
vil automatisk få tilbudt opda- 
teringen til en fornuftig pris. 



"Per er J4 konstruktionsmetoder for linhr" 



(Læs mere om CAD-Line på 
siderne 21, 22, 24 ) 



An<dr<G Amiga- 
CA Dprogramm&r: 

X-CAD Professional: 



Dette program er ikke egnet for begyndere, 
da det forudsætter en del erfaring med CAD- 
systemer. Dette bemærkes især i betjeni ngen, 
hvor der ikke arbejdes med menuer, men i 
den øverste del af skærmen findes nogle 
menulinier, som Indeholder megen tekst. X- 
CAD er faktisk kommandostyret, og komman- 
doerne kan vælges fra menulinierne, hvorefter 
de står i menufeltet nederst. Her kan man 
også skrive kommandoerne direkte. Det virk- 
er meget besværligt i starten, og skal bruges 
jævnligt for ikke at gå i glemmebogen. 

Den 400 sider tykke håndbog på engelsk, 
er Ikke særlig velegnet som lærebog, men 
mest beregnet som opslagsbog. X-CAD er 
også en rigtig grovæder hvad hardware angår, 



og mindre end i. 5 MB RAM og to diskette- 
drev klarer man sig ikke med. Til gengæld er 
programmet meget fleksibelt med hensyn til 
læsning, lagring og udskrift i forskellige for- 
mater. 

Dynamit-CAD: 

Dette er et af de ældste CAD-programmer til 
Amiga, og der er ikke sket nogen væsentlige 
opdateringer siden. Kommandoer gives ho- 
vedsagelig via tastaturet, hvilket gør at betjen- 
ingen forekommer noget langsom og be- 
sværlig, indtil man får lært kommandoerne 
udenad. Desværre er den engelske håndbog 
ikke særlrg velegnet som lærebog. Dynamic- 
CAD kan ikke udføre egentlige konstruktions- 
opgaver, og er derfor nærmere et tegnepro- 
gram med faciliteter til automatisk målsæt- 
ning. Der medfølger et omfangsrigt bibliotek 

af symboler til diagramtegning. På visse punk- 
terarbejder programmet temmeligt langsomt. 



især når det drejer sig om komplicerede teg- 
ninger. 

Aegis Draw 2000 

Dette program må nærmest siges at være 
en mellemting mellem et egentligt CAD-pro- 
gram og et tegneprogram, som f.eks. Deluxe 
Paint. Det vil derfor næppe tilfredsstille den 
professionelle bruger, som heller ikke vil 
være tilfreds med programmets arbejds- 
hastighed. Jeg har dog ikke prøvet at bruge 
program met med coprocessor. Der medfølger 
en særlig diskette for ejere af 68020-kort 
med 68881 coprocessor. Jeg kunne tænke 
mig, at programmet kunne gøre fyldest til 
mindre krævende anvendelser, som skole 
og uddannelsesforhold, hvor det ikke er pro- 
duktiviteten, der tæller. Dog forekommer 
prisen mig at være noget høj, når man tager 
den begrænsede ydeevne i betragtning. 





A new 






Star 




ComputerPrinteren 







Køb din nye STAR printer hos JYFO 





i NLQ. drafludskriftskvalitet 
1 4 indbyggede NLQ fonte inkl, itallcs 
i Papirfødnlng ovenfra/bagfra 
» Indbygget traktor for endeløse baner, 
halvautomatisk enkeltarksfødning. 



• Papir-parkerings funktion 

• Automalisk Tear-off funktion 

• Centronics parallel standard l/f 

• Epson &. IBM Proprinter II kompatibel 



Introduktionspris kr. 1.995,- inkl. moms 



JYLLAND 

Bjerringbro: J M. Foto, Skolegade 3. 86 28 28 28 Brønderslev: Dam Foto, Algade 7S. 98 82 07 70 Esbjerg: Centrum Folo. Kongensgade 78, 75 13 72 55 Fredericia: Søren Prs- 
dersen Foto, Vesterbrogade i! , 75 92 03 55 Frederiksnavn: Dam Foto, Danmarksgade 49. 98 42 19 19 Grenå: øvlesen Foto, Lillegade 20. B6 32 08 30 Grindsted: Jettes Foto, 
Vesterbrogade 5, 75 32 06 30 Hadsund: Lorent? Nielson Data. Storegade 14, 98 57 18 33 Herning: ASG Foto. Bredgade 13-15, 97 12 55 14 Hjørring: NC Foto, Østergade 12 
98 92 13 49 Hobro: Foto-Kino, Adelgade 44. 9« 52 03 85 Holstebro: Foto Jensen. Østergade 10. 97 42 49 49 Horsens: Foto-Huset. Thonbogade 5, 75 62 23 13 Kolding: Foto 
magasinel. Østergade 11. 75 62 05 21 Lem; Irenes Foto, Bredgade 63, 97 34 11 50 Lemvig; Vesijysk Fotonerne«, Vestergade 3, 97 82 03 06 Nykøbing Mors: Dam Foto, vesterga 
de 4, 97 72 39 72 Ribe: Ribe Fotocenter, Mellemdammen 15, 75 42 33 11 Randers: Center Foto Slotsconiret. 86 43 09 55 • Foto-Kini, Muldelgade 3, 86 42 33 55 Skagen: Stjerne 
Folo, Butikscentret. 98 44 29 25Sllkeborg: Alderslyst Foto, Borgergade 7. 86 82 37 72 Skanderborg: Folohusei . Adelgade 69, 86 52 07 37 Skive: Chr Ptohard, Nørregade 16, 97 
5244.66 Struer K.S. Foto, vestergade 3, 97 85 19 09 Saaby: Nytorv Foto. Vestergade 13, 98 46 22 22 Sonderborg: Ingwersen Foto, Rådhustorvet 9, 7442 3966 Tarm: Leh- 
manns Foto. Nygade 3. 97 37 11 97 Thisted: Dam Foto, Frederiksgade 8. 97 92 39 92 Varde: Fbtomagasinet. Kræmmergade 10. 75 22 00 45 ve)le: Byskov Foto. Nørregade 24. 
75823085 Viborg: Dam Foto. Set- Mathiasgade 6. B6 61 5899 AAlborg: Nørregade Foto. Nørregade 1B.98 163905 'Vejgård Folo. Vejgaard Torv 5, 88 120810 ArtiusC:Jens 
Basse Folo, Ryesgade 37, 86 13 22 32 Mimosa Foto, Store Torv 6, 86 12 04 11 Åbenrå: Ludwig von MOnchow Foto, Ftamsherred 13, 74 62 33 40 

SJÆLLAND OG ØERNE 

Allerod: Allerød Foto 2, M.D. Madsensvej 12. 42 27 75 78 Brønshøj: Brønshøj Foto-Genier, Frederikssundsvej 185B. 31 60 28 01 Frederiksværk; Sandner Folo, Nør- 
regade 26, 42120065 Frederikssund: Frederikssund Foto, Jernbanegade 36, 42 31 1315 Hellerup: Ftetllings Foto, Strandvejen 155,31 6224 42 Hillerod: C.P Da- 
ta Slolsqade 10. 42 26 58 20 Holbæk; Hagner Foto, Ahlgade 26, 53 43 05 35 Kobenhavn K: Phologratica. Skindergade 41 . 33 12 62 52Kobenhavn NV: NV. Foto. Fre- 
deriksborgvej 84, 31 81 8071 Nyborg: Nyborg Foto, Nørregade 11, 65 14444 Nykebing Falster M.a Folo, Torvet 5. 54 85 55 60 Nasatved: Holm Foto. Ringstedga- 
de 1A, 53 72 0501 Odense N: K.H. Foto, Bogensevej 45. 66 18 10 50Odemse City: K.H. Foto_ Kongensgade 39, 66 13 51 52 Roskilde: Reidl Foto. Algade 27, 42 35 40 
42 Slagelse: Holm Foto, Schwøitzerplads 10, 53 52 88 20 Stenløse: foton uset, Stenløse Centret 46, 42 1701 90 Svendborg: Svendborg Folo, Korsgade 2, 62 21 55 
01 Søndersø: K.H. Foto, Søndersø Centret, 64 89 20 02 Tåstrup: Tåstrup Fotomagasin, Køgevej 11 7, 42 99 60 80 Værløse: Jan P Foto, Bymidten 50, 42 48 &6 
60 Ølstykke: Ølstykke Foto- & Computercenter, Frederiksborgvoj 7. 42 17 94 94 Aarup (Fyn): Ibs Foto, Bredgade 39, 64 43 23 24. 



CAD-Line: Q 

90 'er hjemmet ^f?'. 

Af Torben Hammer ^ jff v ' ^ 



W besøger en for- 
søgsvirksomhed, 
der beskæftiger sig 
med informatik, te- 
lematik og auto- 
matik Hl etageboli- 
gen. Hertil bruger 
de bl.a. en Amiga, 
og CAD-Line. 

eg er laget ud på Amager 
I Fælled, hvor Københavns Uni- 
versitet ligger. Der er mørkt 
og menneskeforladt, men jeg fin- 
der alligevel ved Psykologisk 
Laboratorium, dørknappen, hvor 
der står "9Q'erhjemrner. Efter at 
have trykket energisk et par gange 
på knappen tyder det f højttaleren; 
"Ja, hvem der." Da jeg har meldt 
mfcggår der kun et øjeblik, så kom- 
mer Kresten Bjerg ud og lukker 
mig ind i lejligheden. 

90'er hjemmet 

Kresten Bjerg og Bjørn Nake arbej- 
der på 90'er hjemsprojektet, som 
er en forsøgsvirksomhed om infor- 
matik, telematik og automatik til 
etageboligen. Den treværelses 
lejlighed er udrustet medRadio-TV 
system med højttalere og TV i alle 
opholdsrum, satellitmodtager, 
hjemmecomputere, teledata og 
meget mere. Hjemmecomputerne 
er selvfølgelig Amiga. Ideen med 
projektet er, at lejligheden skal 
beboes, i det mindste I perioder, 
af en familie, som skal prøve at 
indpasse teknologien i deres 
hverdag. Formålet med forsøget 
er dels at finde frem til bedre 
brugerinterfacer, og dels al under- 
søge, hvorledes al denne teknik 

påvirker familiens sociale liv. 

Delermeningen at familien selv 
skal finde ud af at bruge de for- 
skellige udstyr, og derfor er det 
særdeles vigtigt med gode vejled- 
ninger, som især er nemme at 
finde rundt i, så man let kan få 
den hjælp, som man har brug tor 
lige netop nu. 

Videokamera og 
mikrofon i alle rum 

Til dokumentation af forsøget er 
alle rum forsynet med mikrofon- 
er og videokameraer koblet hen- 
ho Idsvis til en 24-timers lyd- bånd- 



oplage r og en 24 timers time- 
lapse videorecorder. (Familien 
bestemmer dog selv, hvad der 
skal optages, og om andre må se 
det). 

Det siger sig selv, at al denne 
teknik gør, at lejligheden bogsta- 
veligt talt er indspundet i kabler 
af alle slags, og alt dette skal 

naturligvis også dokumenteres så 
det er muligt at servicere og 
ændre på det 



egentlige realisering af halvfem- 
serhjemsprojektet, valgte han. 
mod alle DOS-freakenes råd, at 
satse på Amiga 2000. Ikon- 
styring, farve og lyd, de relativt 
prisbillige muligheder for billed- 
digitalisering, musikprogrammer 
etc. svarede nøje til hans ideer 
om, hvad hjemmedatamater 
måtte handle om. Hans kongs- 
tanke - al brugergrænsefladen på 
skærmen ideelt set skulle svare 




"Lejligheden i 'perspektiv'" 

(Hyper)CAD-Line 



Da Kresten Bjerg - efter en pilot- 
fase, hvor man havde arbejdet 
med grafik og billeddrgitalisering 
med Apple 2e - I 1985-86 stod 
overfor planlægningen af den 



præcisttil hjemmets Indre srkrte k- 
tur- så ud til at kunne realiseres, 
hvis man gik ud fra et tegnepro- 
gram, der a) tillod een at zoome 
ind fra et totaltfuglepørspektiv til 
et n ærbi Ilede af hver eneste plads 
på bogreolen, hver eneste tast 



I 




på tastalurene. hver eneste ben 

1 stikket på ethvert apparat, og b) 
tillod een at indføre en række til- 
og fra koblelige beskrivelseslag 
til ethvert således indlejrel om- 
råde, hvor man kunne skrive, teg- 
ne, og anbringe digitaliserede 
billeder og lyd. 

Problemer 

Han var lykkelig over CAD-Line • 
selv om der til at begynde med 
var meget besvær med Donglen 

- og sidder nu med den planteg- 
ninghan drømte om, ligesom han 
også har fået indtegnet de mange 
apparater. Han har opdaget nogle 
svagheder ved programmet, så- 
som den meget lange indlæs- 
ningstid. og at de komplexe stor- 
bilteder, som han arbejder med, 
ikke kan kaldes via Ikoner. Nogle 
gange kan programmet ikke 
standses og går i løkke, fordi der 
ikke er diskplads nok til den fil, 
man vil lagre. 

Med et allerværste er dog. at 
indskrevet billedtekst på de dy- 
beste zoomotveauer, ved for- 
mindskn ing af billedet på varig og 
uoprettelig måde synes at for- 
styrre tekstindskrivnlngsfunktion- 
en. selv når billedel er forstørret 
op igen til sin oprindelige stør- 
relse. 

Han hører til dem. der be- 
græder, at Commodore har svigtet 
srt gamle program . Nu sidder han 
med to Macintosh 'er. MacDraw 
og Hypercard 2. med måneders 
CAD-Line-tegnearbejde af tvivlsom 
nytte, foir CAD-Line's vektorgrafik 

kan ikke eksporterestil Mac'en. 

- og sammenligningen mellem 
CANDO og CAD-Line på den ene 
side, og Hypercard 2 og MacDraw 

2 på den anden side falder godt 
nok ikke ud til de førstes fordel, 

- men alle hans systems eksterne 
funktioner er knyttet til Amlga*- 
eme og deres skærme. 

Ønskeseddelen 

Hvad han ønsker sig I fødsels- 
dagsgave? Beskedent: En Amiga 
3000 med en CADLINE version 
2, der lod sig tæt integrere med 
et hypefmedieprograrnmel i stil 
med Hypercard 2. 

Ubeskedent: Ettredimensionelt 
hyper-cadline. 



(Læs mere om CAD-Line på 
siderne 22 og 24 ) 



"Kresten RjerR ved "touters nervecenter" 



Besøg hos en CAD-Line bruger 



Af Torben Hammer 



Ændringer laves lyn- 
hurtigt 

Siden anskaffelsen har CAD-sys- 
ternet været brugt særdeles 
meget, og anskaffelsen skønnes 
at være lønsom. Når Møller 
Nielsen udtrykker sig så forbe- 
holdent skyldes det, al han har 
anvendt mange timer på atunder- 



Et rådgivende in- 
geniørfirma i Bag- 
sværd anskaffede 
en Amiga øg CAD- 
Line, for at moder- 
nisere og rationali- 
sere virksomhed- 
ens tegnearbejde. 



Akademiingeniør J. Møller 
Nielsen i Bagsværd driver sit 
eget rådgivende ingeniørfir- 
ma . Firmaet beskæftiger sig med 
bygningskonstruktion og -instal- 
lation samt lokaleindretning. TH 
dette formål bruger han en Amiga 
og CAD-Line-programmet. 

Computerinteresse 

Møller Nielsen har I mange år, 
ved siden af sit arbejde, inter- 
esseret sig for computere, og 
skriver selv programmer til sin 
veltjente Newbratn, der fortsat 
tager sig af blandt andet tekstbe- 
handlingopgaver. Derfor fulgte 
han naturligvis den "nye" Amiga 
med stor interesse, og ve-d frem- 
komsten af CAD-Llne kunne han 
straks se, at her lå muligheden 



for at få moderniseret og ratio- 
naliseret virksomhedens tegnear- 
bejde. 

Prisbilligt system 

Programmet kunne tilsyneladen- 
de det meste af det, de r var behov/ 
for i en virksomhed af hans stør- 
relse, og samtidig var det enkelt at 



lære. Møller Nielsen anskaffede 
derfor i begyndelsen af 1988. 
sammen med CAD-Line. en Amiga 

2000 og en Roland DXY-885 plot- 
ter, og sparede derved, sammen- 
lignet med de CAD-systemer der 
ellers var på markedet, dels 
mange tusinde kroner og dels en 

lang oplænngstid. 



•'Hurtig indretning med symbolbibluttrk 




"Del går fantastisk hurtigt på Amiga 3000" 




søge og rapportere om fejlfunk 
tioner i programmet. Han er endda 
gået så langt som at rette i pro- 
grammet. For eksempel har han 
redesignet hele det alfabet, som 
bruges til at tekste tegningerne 
med. fordi det originale alfabet 
blev ulæseligt ved de mindste 
skriftstørrelser. Efter at have lavet 

et symbolbibliotek, bl.a. med de 
forskellige møbellyper, går det 
som en leg at få konstruktioner 
og indretn ingsplaner omsat ti I teg- 
ninger, og især at lave ændringer. 
Det kan bogstaveligt talt ske 
mens kunden venter, Møller Niel- 
sen er da også af den opfattelse, 
at det at have et CAD-system er 
en slags anbefaling, som har 
åbnet for opgaver, som han for- 
mentlig ellers ikke ville have fået. 

Ikke problemfri 

Dog har det hele ikke været en 
dans på roser, for som bekendt 
er ingen programmer fejlfri, heller 

Ikke CAD-Line, og Møller Nielsen 
har. efter speciel aftale med ud- 
vikleren, Allan Havemose. fra 
starten rapporteret flittigt om fejl , 
og givet mange forslag til for- 
bedringer. Dette harda også resul- 
teret i, at han er blevet bedt om 
at være tester på forbedringer af 
CAD-Line. Da Commodore sam- 
tidig satser på Amiga især til pro- 
fessionelle anvendelser, har man 
lånt Møller Nielsen en Amiga 
3000 til at afprøve forbedr ingeme 
på. På basis aftesten er det hans 
skøn, at CAD-Line kan blive et 
særdeles godt og effektivt arbe- 
jdsredskab hvis de sidste 

forbedringer bliver gennemført. 



« -w. 



(Læs mere om CAD-Line på 
siderne 24 ) 



DISKETTER 

SONY GOLDSTAR 3M MICRODISK NOMANEOSV. 

Diskmaster aps er et specialfirma for DISKETTER, DATATAPE. silketryk pa disketter, diskettekopiering. Vi har mere end 
300 varenumre i tape og disketter - er du i tvivl om hvad du skal bruge, og hvor meget du skal ofre - RING TIL OS!!! 
PS. VI IMPORTERER DISKETTER OG TAPE FRA 12-15 FABRIKKER OVER HELE KLODEN, 


SONY DISKETTER. VERDENS BEDSTE, det har vi papir på! 




SONY mærkevare ^^ft^ 

3.50 MF 10 

alm. garanti ^P*^ 

i 50 stk. boxe cnr\ 
KØB 100 sik. j alt ODcl 


SONY mærkevare ^«*f«£ 

3.50 MF 100 ^$£f**^ 

i 10 stk. boxe 

LIVSGARANTI een 
KØB 100 stk. i art OOéi 


3M 


3.50DS-HD2MB 13,95 
3.50 DS-HD 2 MB F 15,95 
3.50 DS-DD 1 MB 7,45 
3.50 DS-DD 1 MBF 8,95 
5.25 DS-DD 4,45 
5.25 DS-DD F 5,95 
5.25 HIGH DENSITY 6,45 
5.25 HIGH DENSITY F 9,95 

DATA, TAPE & CARTRIDGE 
DC 600 A 179,00 
DC 600 XLP 229,00 
DC 2000 169,00 
DC 2080 189,00 
DC 21 20 189,00 
DC 6150 199,00 
DC 6250 219,00 
DC 6250 298,00 
DC 6525 339,00 
TK50 298,00 


nnnw nnnpp m ^\ .^mm^mm 

SONY PR0FF SUPER-C ^rf^CSW 

3.50 MF 250 ^St*^ 

Verdens bedste fra Sony^^**^ 

Køb 100 og få en gratis 

box OG 10 gratis disk 7AA 

pris i alt /yy 

Rincj 


SONY 1.44 MB, 4 typer:,-**^ 

(Tilbud) ^CJS^*^ 
SONY NEUTRAL ^11 ,95 
SONYBACK-UP 12,95 
SONY ORIGINAL 14.95 
SONYCLASSIC 16,95 

prisliste 


Lavpristilbud GOLDSTAR 

5.25 DSDD 360 KB 2,05 
5.25 DSHD 1.2 MB 6,89 

3.50 MF2DD 1 MB 5,39 
3.50 MF2HD 2 MB 9,85 


MICRODISK, kvalitet til lavpris 

5.25 DSDD 360 KB 2,49 
5.25 DSDD 360 KB H 2,95 
5.25 DSHD 1.2 MB 5,95 
5.25 DSHD 1.2 MB H 6,95 

3.50 2DD 720 KB 5,39 
3.50 2DD 720 KB H 5,95 
3.50 2HD 1.44 MB 9,95 
3.50 2HD 1.44 MB H 10,95 


NON AME & NEUTRALE 

5.25 DSDD fra 1,99 
5.25 DSDD 80 spor fra 2,49 
5.25 HIGH DENSITY fra 3,95 

3.50 MF-DD fra 3,99 
3.50 MF2DD fra 4,79 
3.50MF2HD 1.44 fra 7,95 

MANGE TYPER KAN LEVERES 
1 FARVER. RING FOR INFO 


DISKETTEBOXE, alt i 

Vi har 15-20 forskellige. 

PRISEXEMPEL: 

100 stk. box 49,00 



Disk Master aps 



RING FRA 8.00 til 18.00 på 47 08 70 60 

TELEFAX 47 98 74 92 
DISKMASTER ER ET SPECIALFIRMA FOR DISKETTER OG TAPECARTRIDGE 

De fleste edb-f irmaer har kun ganske få typer i disketter og tape. Vi har ca. 300 varenumre i tape 

og disketter - er du i tvivl om, hvad du skal bruge eller hvor meget du skal ofre - RING TIL OS. 

Forbehold for trykfejl og udsolgte varer. 
Alle priser eratk.-priser uden moms og beregnet ved 100 stk. 




Allan Havemose er 
manden bag CAD- 
Line, programmet 
der giver dig profes- 
sionel Compu ter- 
Aided Design på 
Amiga'en. Og idag 
er han teknisk chef 
hos Commodore 
Europa. "Det Nye 
COMputer" har talt 
med ham. 



Medens Allan Havemose 
læste til civilingeniør på 
Danmarks Tekniske Høj- 
skole i 1985. kom de første 
artikler frem orn Amiga. Com- 
modores nye supercomputer. 
Han kunne med det samme se 
de muligheder, der lå i Amigaen, 
og begyndte at drømme om, at 
lave et CAD-program, der sagde 
spar to til alt. hvad der hidtil var 
set 

Under studiet havde Allan et 
job for et større EDB-firma som 
udvikler af plotterdrivere, og 
havde derfra et vist kendskab 
til CAD. Det var dog først da ha n 
i 1986 var igang med at skrive 
eksamensprojekt, at det blev til 
alvor. Han trængte såmænd til 
lidt afveksling fra projektet. På 
det tidspunkt var der 
ingen Amiga'er at købe [ 
I Danmark, og Allan kon- 
taktede derfor Commo- 
dore Danmark for at 
høre, om der var nogen 
mulighed for at få fat i 
en Amiga. Det blev Jan 
Nymand han kom i 
forbindelse med, og Al- 
lan fortalte om sine ide- 
er. Jan Nymand blev så 
interesseret, at han tog 
over til København for 
at høre nærmere. Han 
medbragte en Amiga 
1000. og den var ikke 
med. da han rejste hjem 
til Jylland igen. Samtidig 
var der truffet en aftale 
om support fra Commo- 
dore til udviklingsarbej- 
det, og markedsføring 
af det færdige produkt 




Multitasking 



Det var et hårdt job at begynde 
at programmere Amiga den- 
gang. Dels var der Ikke megen 
støtte at hente blandt kolleger; 
der var ikke mange der over- 
hovedet kendte maskinen. Dels 
krævede det. at maskinen kun- 
ne arbejde i multitasking, der 
krævede en helt ny tankegang, 
når man skrev sit program, el- 



lers kunne det ikke arbejde sam- 
tidig med andre programmer. 

Matematisk 
interesse 

Efter bestået eksamen fik Allan 
Havemose ansættelse på Mate- 
matisk institut på DTH , og under- 
viste civilingeniørstuderende I 
matematik 
Udviklingsarbejdet tog fart, og 



♦ 




i begyndelsen af 1987 kunne 
programmet præsenteres i en 
næsten færdig form. Det var dg 
langt foran alle eksisterende 
CAD-programmer ti I Amiga, både 
med hensyn lil betjeningsven- 
lighed og arbejdshastighed. 
Selv en "klassiker" som Auto- 
CAD kunne ikke overhale det, 
men naturligvis havde det ikke 
lige så mange faciliteter. 
Når programmet arbejder så 
hurtigt, skyldes det Al- 
lan Havemoses mate- 
matiske baggrund 
(hans specialer var ma- 
tematik og datalogi). 
Hans store interesse 
for. og viden om mate- 
matik gav ham mulighed 
for at udvikle hurtige og 
effektive rutiner, som de 
færreste programmører 
kan gøre ham efter. 

Håndplukket af 
Commodore 

1 1987 blev han antaget 
som licentiat-studeren- 
de ved matematisk in- 
stitut. Men allerede in- 
den han var færdig i 
1989. havde Commo- 
dore tilbudt ham stilling 
som chef for Amiga-pro- 
duktlinien i Europa. Del 
var helt klart, at de 
kvaliteter, han havde 
lagt for dagen under udvik- 
lingsarbejdet med CAD-Llne, var 
rygtedes indenfor koncernen, 
og førte til tilbudet om ansæt- 
telse. Idag sidder Allan Have- 
mose hos Commodore i Tysk- 
land og har en afgørende Indfly- 
delse på, hvad der kommer af 
nye ting omkring Amiga. 

Senest har han været meget 
aktiv omkring udformningen af 
indholdet i den nye Workbench 
2.0. Også her har han gode 
forudsætninger, idet han er en 
af de meget få her i landet, der 
har været med lige fra starten, 
med Wb 1.0 




Gør som flere end 160 andre danskere har gjort i år: 
*fa*Ci Vælg GV P Series II til din Amiga - det sikre valg ! 



Når du handler ved den autoriserede importør er du sikret: 




GVP Series I1A500 extern HD 

GVP's nye HD8+ harddiske cr cn revo- 
lutionerende nyhed. Den fylder mindre 
og passer bedre til din A5O0 end nogen 
anden harddisk pfl markedet. Med ind- 
bygget 'mini-slot' til fremtidige udvi- 
delser saml pluk til 8 MB RAM er den 
det sikre valg- Leveres fra 40 - IOO MB. 
Pris52iVlBLPS: 6.695,- 



Telefonener åben mandag - torsdag fra 9 00 til17 00 
Iredag dog fra 9 00 til 16 M 



Før du køber - grundig information 




GVP Series li HardCard 

Med introduktionen ai' StiRIK II hard- 
eard'ene hur GVP igen såt nye 
standar-der. Med denne serie dækker 
vi ethvert behov for professionelt ex- 
paitsion ud-styr. fra 40 til 2(K) MB. 
IlarUcard+RAM kortene har plads til 
8 MB RAM samt harddisk pa kortet. 

Pris 52 MB LPS: 4.995,- 



Series II harddiske til Amiga 500 

A500-HD+/20, u. RAM 4.995.- 

A500-HD+/20 m. 2 M8 RAM 6. 195,- 

A500-HD+/20 m. 8 MB RAM 12.995,- 

A500-HD+/40, u. RAM 5.995,- 

A500-HD+/40 m. 2 MB RAM 7.195,- 

A500-HD+/40 m. 8 MB RAM 13.995.- 

A500-HD+/52 Quantum LPS u. RAM 6.695,- 

A5Q0-HD+/52 m. 2 MB RAM 7.695.- 

A500-HD+/52 m. 8 MB RAM 14.495.- 

A500-HD+/100 Quantum LPS u. RAM 8.995.- 

A500-HDW100 m. 2 MB RAM 9.995,- 

A500-HD+/100 m. 8 MB RAM 16.995.- 



Når du køber - den rigtige pris 




Ricoh 50 MB Harddisk 

SyQuest'en har endelig fficl en pålide- 
lig afløser. Ricoh R550O sikrer dug 
uhe^rtenxet harddisk kapacitet. Den 
udskiftelige, hermetisk lukkede disk 
med en kapacitet pa 50MB pr. plade, 
kun dække alle dine behov. Nu og. i 
fremtiden. AccesvCid 28 ms. 

Pris incl. I disk: 7.995,- 



Efter købet - kvalificeret service 



P«torm«»e« lul -Hh CPU Mmit * DMA caMantian 




GVP er bare bedre ! 

Ttttcn at' 3 l'nr-skellige harddiske Til 
Amiga 500: CBM A590, GVP og Su- 
pra 500 XP. Som du ser er GVP cn 
klar vinder. Alle tesi er udført med 
microprocessor belastning santt DMA 
belastning. Dette svarer til at du f. eks. 
dmvn-ltwder fra modem mens du ar- 
Iwjdvr p<) ovtncttn skærm i DPAINT. 



Series II HardCard u. plads iil RAM 
A2000-HC/0 SCSI ctrl. 1.595.- 
A2000-HC/40 Fujitsu HD, 28 ms. 4.395.- 
A2000-HC/520 Quantum HD, 12 ms. 4.595.- 
A2000-HC/80 Seagate HD, 28 ms. 5.295.- 
A2000-HC/105O Quantum HD, 12 ms. 8.895,- 

Series II HardCard m. plads til 8MB RAM 
A2000-HC8/0 SCSI Ctrl. 2.195,- 
A2000-HC8/40 Fujitsu HD. 12 ms. 4.750,- 
A2000-HC8/52Q Quantum HD. 12 ms. 4.995,- 
A2000-HC8/80 Seagate HD, 28 ms. 5.850.- 
A2000-HC8/105Q Quantum HD, 12 ms. 9.395,- 

Series II RAM kort m. plads til 8MB RAM 

A2000-RAM8/0 8 MB kort 1.049,- 

A2000-RAM8/2 8 MB kort incl. 2MB 1.950,- 

2 MB Fast RAM upgrade 1.500,- 

JX-100 Farve Scanner 

Scanner incl. ScanLab Software 7.295,- 

IMPACTA3028/2 

28 MHz acceleratorkort m. 2 MB RAM 10.995,- 

A3028/2 med Quantum 40MB HD 13.995,- 

A3028/2 med Quantum 80MB HD 15.995,- 

SCSI enheder for IMPACT SCSI II 

Ricoh R5500 - 50MB harddisk 7.995.- 
Ricoh R500 - Ekstra 50MB disk f. R5500 1.220,- 
WT-150 - 150 MB Tapestreamer 6.595.- 



føsMB Quantum SERIES II HardCard med plads til 8MB RA 

_ 

Forlang altid ais skriftlig fabriksgaranti på din harddisk - Din eneste 



1.03.91 6.495 incl. moms ! ui 01.04.9*^ 



ang altid q 



i 



<valiteisprorlukt ! 



G A L L E R Y 




Krigeren 

Til trods for at denne måneds Gallery var 
fyldt med superbe eksempler, fik Ib Lin- 
denegs 'Krigeren' mig aligevel til at tabe 
både næse og mund, i flere timer. Krigeren 
er mere end et ekseempel på ( hvad Deluxe 
Paint kan udrette af vidundere. Det viser 
også et talent indenfor anatomi, perspektiv 
og komposition. 

En ting er at tegne og derefter bruge 'fill- 
tool'. En anden er al male sa det giver en 
illusion af flere farver, end der rent faktisk 
er. Dette mestrer Ib - med palettens egen- 
skaber. 

Kunstnerens brug af detaljer I ulvens pels er 
værd et studie, taget i betragtning af bil- 
ledets lave opløsning. 

Jeg kunne selvfølgelig blive ved med ros og 
kommentarer om bl.a. den dramatiske pyra- 



mide-komposition, de spøgelses-agtige ulve 
i baggrunden, samt den næsten 3-dimen- 
sionelle naturalisme ved væsenerne. 
Men, i god tro til at alle vore kunstnere her 
på Gallery-siderne. er ærlige i sjælen, bevis- 
er Ib's billede forst og fremmest et profes- 
sionelt niveau af kunst, kreeret på mar- 
kedets billigste grafiske maskine i vor tid - 
Commodores Amiga. 
500 kr. til Ib. 

Kanworth 

Denne måneds andenpris går til Morten 
Jørsféldt for sin Kenworth lastbil. Der står 
den så i al sin pragt, midt ude i ørken- 
sandet. En maskine der oser af kraft og tri- 
umf, men også en smule forladt og rolig. 
Dét tige indUl den skal afsted igen på nye 
togter, gennem al slags vejr. Dens herre 



tager sig måske en lur ovenpå strabadserne 
med pudsekluden, og det skal han have lov 

til - f s til knofedt den chauffør har.... 

Rent teknisk er lastbilen helt perfekt. 
Perspektiv i top. cromel naturtro og man 
fristes til at bruge udtryk som airbrush. Men 
nej, det er "bare" et kreativt talent i skøn 
forening med computerens bedste egenska- 
ber. 

300kr. til Morten 

Phyramida 

Fra Ulrik Andersen kommer dette billede: 

Phyramida, som er en brøkdel af hvad der lå 
på disketten. 

Del at bedømme andres billeder er Ikke 
altid lige let. Jeg mener og prøver for så vidt 
at give en objektiv mening om de billeder 
der bliver indsendt, men jeg er kun et men- 



ty 



Yi fortsætter med at dele præmier ud til månedens bedste tegninger. 
Marlene Diemar Sherar vil endnu engang være dommeren i Det Nye 
Computer's Gallery, men vil dog også kommentere og vejlede dine ind- 
sendte billeder, så godt hun formår! 




Kenworth Phyramlda 




Whale 





Western plcture 



neske og kan ikke løbe fra min personlige 
tilkendegivelse. Ulriks billede ligger langt fra 
min egen smag, men du skal med på disse 
sider, for din sikre Stil som går igen på alle 
dine billeder. Til alle læserne som ikke er 
indviede i denne stil skal jeg herom berette. 

1- Gråtoner med en enkelt prirnærfarve, 
som i andre tilfælde ville gøre billedel ke- 
deligt, har her gjort det modsatte: spænding 
& mystik. 

2- Utroligt detaljerede (selvom læserne nok 
vil få svært ved at se disse på tryk, men 
skærmbilledet var meget flot og klart). 

3- En evne til al fremtrylle diverse strukturer 
og mønstre, som giver motivet liv. Se punkt 
2. 

4- En nydelse at se originale arbejder - for 
en gang skyld - fristes jeg til at sige, lil trods 
for at de muligvis ikke går i retning af min e- 



gen smag. Og så blev denne kommentar 
aligevel ikke objektiv, øv! 

Whai* 

Dette billede er lavet i DP3, 64 farver EHB, 
frit efter et postkort af Alex Robson. 
Det er Nikolaj Bror Eriksen rier er den ærlige 
og talentfulde person bag denne kopi.Ærlig. 
fordr han indrømmer at det er en kopi og 
dermed også får en plads her på siden. Men 
denne plads og præmie skyldes såmænd 
også godt og gedigent arbejde. Og uden 
kreative evner, kommer man ikke langt, 

selvom der er tale om kopiering. 
Farverne er helt i top og på grund af effekter 
såsom stencil og smoothing, kommer der 
noget helt anderledes frem, end hvad man 
er vant til at forbinde computerkunst med. 
Jeg ser Whale-bil ledet som en akvarel og 



det passer jo meget fint, eftersom motivet 

omhandler oceaner. 

W*atarn Pietur* 

Jo, jeg lugter skam støvet i dette billede, 
lavet af Ulrik Trenckner 
Kompositionen er god og især byskiStet er 
jeg ret vild med. Strukturen i træet er ramt 
meget fint. Muligvis nogen flere nuancer på 
himlen, ville have fået mig op af stolen. Bed- 
re held næste gang. 

Det virker som om at du er startet med for- 
grunden og virkelig har lagt arbejde i denne, 
men trætheden meldte sig da du skulle 
igang med baggrunden?!* 
Men igen, Jeg kunne Jo også være helt på 
glatisl 



HVOR AMIGA-FOLK ER KOMMER AMIGA-FOLK TIL 




EOOTEC RAM 
A500 RAM-udvidelse 

RM550C 

->512KRom udvidelse 

-V Real-ume UR med batteribackup 

Jr Esicrn albrydcr 

PrisTilBud Kun: 698,- 



A500 RAM-udvidelse 
MaxiMem 

„Y5I2 K Ram 

> Kun udvitk-s up til 2MB Ram 

> Kraver Garv/CPU adaptor 

,V Real -time CR med batteribackup 
.Y Extern atbrvder 



Pris kun: 

Garv udapiur 
CPU adaptor 
Agnus 8372 
5D Kftflm 



999,- 



w<.>,_ 

3rø.- 
498.- 
398.- 



A2000 RAM-udvidelse 
GI A2002-8 

„V 2 MB RAM 

•.> med plads til S MB RAM i é|J 

Pris Tilbud kun:Z* 495,- 




AMIGA 

ACTION REPLAY 

-Y Free/c & SlOW motion 
^ Maskinekode monitor 
,Y Og meget mere 



Pris tilbud kun: 



EXTERN MODEM 

Modem 2400 bps 

.V Full eller HnlfDiiplex 
-Y Auio-Dial & Auto-Answcr 
-V 1-ully Haycs Contparible 

Pris kun: 




:-5i!lMAGH 
SORT/HVID SCANNER 
GS4500 

A 105 min Scan pr. spalte 
„Y 400 dpt 

> Gemmes som IFP 
,Y Incl. software 



Pri*, kun: 



2.495, 




A590 HARDDISK 
A590 

.Y 20 MB SCSI HardDi.sk 

,Y Auloboot med Kick Sturt 1 .3 

A Plads til 2 MB Ram 

Pris Tilbud kun:4.295 9 " 

512KRam 398.- 




INTERN 

35" DISKDRIVE 

A2000-2 . A 

A 3 J" 88ttKflyte wA' W ^ 

> Swvklap "X. 

Pris tilbud kunr : . 848,- 



ROCTEC 
RM300C 

-Y Yticrøswichc 
.Y 200 DPI 

Pris kun: 



198,- 



ROCTEC 

CORDLESS MOUSE 

iY Micros-wiche 
> Fri for ledning 

Pris Tilbud kun: 698,- 



MUSEMÅTTE 

-Y Fås i rød. MA eller grå 

Pris kun: 



78,- 



EXTERN 

35" DISKDRIVE 

RF320G 

<*3.5" KMIKHyte 
_Y Alhrydcr 
iY Vidcrtørl BUS 
-V Strtvklop 

Pris kun: 



995,- 



EXTERIN 

525" DISK DRIVE 

RF542C 

> 5.25" 36O/K80 KB vie 

,\ 40780 Spor 

Sk Afbryder 

-> Viderfpnt BUS 

Pris kun: 1.095,- 



GoldenIMAGE 
GI-500 

OPTO-MEK.ANISK 

-Y M i-cros wiiche 
-Jr Muscmallc 
> 290 DPI 

Pris kun: 298,- 

GoldenlMAGE 
GI- 1000 

OPTISK MUS 

Ct Mieroswiehe 
»Y Musemåne 
ft 250 DPI 

Pris Tilbud kun: 598,- 




amk;a20oo 

> I MB CHIP RAM 
-Y MUS 

ft 880 KBytc 3.5" Diskdrev 
ACI0S4S farvemonitor 
St 4 Ivdkana ler 2/2 stereo 
,YW6rkbench 1.3 Disk 

NY Pris: 11.995,- 

SiudwPm: HUU0V 



A2301 Genlock 

,Y RGB & FarveComposite outpui- 
NY Pris: 2.434,- 
StudiePris: 2.190,- 



A2088 PC-XT KORT 

-Y 512 KBytc RAM 

> 360 KByte 5.25" Diskdrev 
■> MS-DOS 4.01 

NYPris: 3.172,- 

StudiePris: _ 2-855.- j 

A2286 PC-AT KORT 

Z I MB RAM 

> 1.2 MB 5.25" Diskdrev 

> MS-DOS 4.01 

NYPris: 6,649,- 

StudiePris: 5.984.- 




A2058-2/8 RAM KORT 

■t 2 MB RAM 

& med pliids til 8 MB RAM i all 

NY Pris: 2.666,- 

StudiePris: 2.398,- 

> 8 MB RAM 

NYPris: 6.784,- 

SiudiePris: 6.106.- 

A2092 HARDDISK 

-JY20MB 3.5" HARDDISK 
5 Autoboot med KiekSian 1.3 
-Jr SCSI interface 

NY Pris: 3.898,- 

StudJcPriE 3.507,- 

A2091-40 HARDDISK 

tf 50 MK 3.5 "HARDDISK 
vYAutobool med KickStan 1.3 

> SCSI interface 

-Y Pinds til 2M BRAM 

NYPris: 6.100,- 

StudiePns: ~ 5.490,- 



A2620 Acceleratorkort 

;Y 68020 CPU. 14 MH*. 
■Y 2 Mbvtc 32-bit RAM 
A 68881 FPU& 68851 MMU 

NYPris: 9.760,- 
StudiePris: _ 8.784.- 

A2630 Acceleratorkort 

> 68030 CPU, 25 MI I/. 
iY2Mbyk-32-oit RAM 

> 68881 FPU (MMU I 68030). 

NY Pris: 

Stud ic Pris 




CPU 
DIN LOKALE 

AMIGA 
FORHANDI.F.R 



CPU 5000 A/S | 

Pogcstntde 26 
5000 Odense C 
Tlf: 65 91 20 33 



CPU 2000 A/S 

GL, Kongevej IW 
IXSlFwderiLstemC 
Ttf: 3 1 24 24 10 

CPU 6700 A/S | 

Kongensgade 140 

6700 Esbjerg 
Tlf: 75 12 88 II 



CPU 2100 A/S 

Østerbrogade 1 10 
21(lf»Kv*«nhaviiØ 

nf:3543WW> 

CPU 8000 A/S 

Åboulevarden 45 
8000 Artais C 
Hf: 86 183933 



CPU 2300 A/S 

Amagerbrogade 124 
2300Ki*L"nhavnS 
Tlf: 31 55 251X1 

CPU 9000 A/S 

Nørregade 27 
9000 Aalborg 
Tlf: OK 1322 77 



CPU 2610 A/S 

Rødovre Centrum 208 
26IOR«lovrc 
Tlf: 31 41 60 42 



CPU 
BARK BF. ORE 
OG 
I1II.I.U.KRK 



r Fhthntmtri fnr fi-il M a-iwlrini»»T i sAvi-l nri«r mim mvl iIiLi! itinei. 



I vores utrættelige søgen efter nye an- 
vendelsesmuligheder til Amigaen, er 
vi stødt på noget så besyndeligt som et 
Vinotek. 

Er du ved at miste overblikket over 
vinsamlmgen derhjemme, er hjælpen 
nu nær. Vi tester. 



IVinøttktt II - af Jesper S leen Huller for Bech 1 Er] ih I/S - VI. B 



1 Vinene cr soi-trret gftcr iypc- 

Vino»€*ei II InfgMtttiOT - M. Jaimp mi - 21:31.39 



Af Claus Leth Jeppesen 

Du må nok slå koldt vand i 
blodet med det samme, for 
Vinoteket er ikke en nyopført kom- 
munal foranstaltning, hvor du kan 

gå hen og låne et par flasker med 
hjem, og siden returnere dem in- 
den månedets udgang i tom til- 
stand. Vinoteket er derimod en 
slags specialdesignet virwJataba- 
se. der gør det til nemt at sortere 

og systematisere din vinsamling. 

Programmet henvender sig der- 
for primært til vinentusiaster, hvil- 
ket kan være alt lige fra den 
seriøse vinkender, vinklubber efler 
vlnbutikken lige om hjørnet. 

Vinotekets struktur 
behagelig simpel 

Vinoteket stiller Ikke nogen 
særlige krav til drt udstyr, men ek- 



stra RAM er selvfølgelig en fordel, 
hvis din samling er rigtig stor. Der- 
næst er en printer også et must, 
til at lave Ilster over samlingen. 

Når du starter Vinoteket op, for- 
nemmer du med det samme, at 
det er et hurtigt og velskrevet pro- 
gram du arbejder med. Alle funk- 
tioner nås enten igennem funk- 
tionstasterne, eller ved brug af 
menuer. 

Vinoteket sorterer og søger og- 
så usædvanligt hurtigt i datama- 
terialet 

Sådan kommer 
du igang 

før hurtigst muligt at forstå pro- 
grammets virkemåde, følger der 
med programmet en demostra- 

tionsfil. på omkring 195 forskel- 
lige vintyper. I demoen får du hur- 
tigt et godt indtryk af de kriterier 



■ Afilsl forskellige vine: 
'i Antal Helflasker: 
5 Antal halvflasker: 
I Antal nagminf lasker: 
3 Antal dDbbeltitAsnunf lasker: 
f Antal Jeroboanf lasker; 
QAntal iryerial! 
! Antal flasker I alt: 
Sanlet pris: 

CennensnitliB pris ppr flaske! 

Af lins Vinoteket han plads Ml (antal uine): 
Plads heraf udnyttet: 

fri plads i denne Atiiaa (bytes); 
Hwilket svarer til (antal vine): 



m 

2036 
48 
29 

2 

i 

5919 
475538,- 
162,96 

795 
24.52/ 

6877M 
5524 



du kan sorterer din egen vlnsam- 

ling under. 

Generelt kan man sige, at der i 
Vinoteket findes 9 typer datafel- 
ter, der tilsammen danner en for- 
tegneise over vinsamlingen. De 
vigtigste af disse en flaskenurrv 

mer, flaskeetikette, årgang, type 
(rød/hvid), pris. modningstid, og 
en placeringsangivelse. 

Når du så kører ned igennem 
vinlisten, bliver alle disse data 
præsenteret i en nem og over- 
skuelig form i et vindue øverst på 
skærmen. 

Når du skal starte dit eget vin- 
kartotek, startes med at lave din 

egen konfiguration. Det er her du 
skal definere de lande, vinsamlin- 



gen består af (fransk eller tysk), 
samt angive de typer vfir, der skal 

klassifikeres under (rødvin, rose, 
hvidvin). I denne menu kan du 
også angive dine egne forkortelser 
mv. 

Nu er du faktisk klar til at ind- 
skrive din vinsamling, hvilket gøres 
ved at trykke på ikonet NY og ud- 
fylde rubrikkerne. 

Når du er færdig med indtastnin- 
gen, kan 'du dernæst begynde at 
gøre brug af Vinotekets kartotekts- 
funktioner. Med disse kan der sø* 
ges. rettes, sletles. findes eller 
omsorteres i vinlisten efter behag. 

Ved at vælge funktionen "Vinin- 
fb" kan du desuden danne dig et 
overblik over samlingen, idet den- 



ne funktion (se billede) oplyser, 
hvordan din vinsarnling er fordelt 
udover de forshellige vintyper. Des- 
uden beregner Vinoteket den sam- 
lede værdi af din vinsamling, samt 
den gennemsnitlige flaskeværdi. 

Programkritik 

Problemer med Vinoteket viser sig 
egentlig først hen ad vejen, når du 
taster din samling ind- Generelt 
kan man sige, at den væsent- 
ligste kritik tager udgangspunkt i, 
at Vinoteket er en ret primitiv 
database. Antallet af datafelter er 
f.eks. ikke stort nok, idel datafel- 
ter som distrikt, kommune og 
salgspris mangler. Det er sandt 
nok, at distrikt og kommune kan 
nævnes under vinens navn, men i 
så tilfælde er der alt for lidt plads I 
denne rubrik (kun 47 tegn). Desu- 
den kan du ikke Ikke bruge sorter- 
ingsfunktionerne og søgefunktion- 
er på datafelter der ikke eksister- 
er. 

Det er desværre heller ikke 
svært at finde på funktioner, som 
er bert oplagte at indføre i pro- 
grammet, såfremt det skal være 
Uge så professionelt som Danish 
SoftTech hævder det er. For vin- 
handlere mangler der f.eks. et helt 
integreret regnskabsafsnlt i pro- 
grammet, der holder styr på kre- 
dit/debitor forholdet, fakturering 
og et eventuelt lagersystem. 

Det havde dernæst også været 
anvendeligt at kunne eksportere 
sin liste over vinsamlingen til an- 
dre programmer (ASCII-for mat) for 
videre forarbejdning. 

Det havde ligeledes været rart 



Rubrikker 
altfor korte 

Det bringer os løvrigt frem til et an- 
det væsentligt kritikpunkt ved Vi- 
noteket. Hvis det skal være en 
fordel at føre sin vinsarnling ind på 
EDB, så skal det fungere MINDST 
lage så godt som en liste, du kan 
lave i et almindeligt hæfte. Det er 
Vinoteket ikke. Hvorfor? Jo det 
skyldes Især. at rubrikken be- 
mærkninger er alt for kort til at 
indføre sine smagsnotater og an- 
dre interessante noter, vinkendere 
ofte har stor værdi i at bevare. Det 
kan f.eks. være henvisninger til de 

steder, man kan erhverve flere 
oplysninger om vinen, hvor den 
blev købt, hvor man sidst drak den 
og et eventuelt pointsystem. 

Det skal indrømmes, at der 
også findes nogle fordele ved at 
taste sin vinsamling Ind i Vi- 
noteket, såsom sortering og søg- 
ning, men det hjælper ikke ngtig 
hvis del overskygges af en for- 
ringelse i materialet. 

Det er meget rammende at sige 

om Vinoteket II, at det lover så 

meget og holder så lidt. Du når 
lige at fornemme hvordan Ami- 
gaen kunnet have gjort tilvæ- 
relsen nemmere for vinelskere, 
men så støder du også imod en 
massiv mur af begrænsninger i 
programmet. Vi ser frem til version 



□tektt II - 



Steen Møller for Bech S Erlik I/S - VI. ■ 



12 Antal 

l L i" 1 ' 

,P ruske 



Vinene er sorteret 



rype 

Fl Rodvin 
F2 Hvidvin 
F3 Rosé S 
Ffl aianpasne 
F5 PoMvIn 



Vglg cagefrri tfi'irr. . ■ 




om "Find" funktionen havde været 
lidt mere intelligent. Hvis du f.eks. 
vil søge efter en bestemt be- 
mærkning du engang skrev om en 
vin, så kan du ikke nøjes med blot 
at skrive et stikord. Hele bemærk- 
ningen skal indtastes, hvilket godt 
kan være svært at huske efter 

nogle år. 
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Pilot...? 





Læge...? 



Designen.,? 





Forsker. ♦.? 



Økonomichef...? 




EDB-angst...? 



Der var engang, hvor menneskene var bange for computeren. 
I dag er den et værktøj, der er ligeså almindelig som telefonen eller 
bilen. Og uanset hvilket job du varlgcr, vil computere blive en de! af 
dagligdagen. 

AMTGA 500 «r ikke bare legetøj. Den er taktisk en af 
vardens mest alsidige computere. Og der rindes hundredevis af 
programmer. Tekstbehandling, regneark, grafik, video, lyd, 
undervisning, spil og meget, meget mere, 

Fa et forspring nu. Vi er nemlig allesarnmen på vej ind i 
eomputeralderen. 




AMIGA 500 

- vi ta*r leg alvorligt. 





SKIDTOG KANEL 

Ja, så er spilredaktionen tilbage med el grundigt kig på 
nogle af de comeutefspil, softwarehusene Irister os med 
tor tiden. Og det kan godt betale sig at nærlæse vores 
anmeldelser , (or spillenes kvalitet ar for nu at sige del 
mildt stærkt svingende I 

Det er umuSgl al sige noget generelt om, hvorvidt 
spillene idag er bedre eller værre end tidbgere. Men man 
kan godt nogle gange lå fornemmelsen al, at der er ved 
at ske en stigende polarisering De gode spil bliver 
bedre, hvorved de dårlige spil (om muligt) kommer til at 
fremstå som endnu dårligere. 

Visse softwarehuse har tfcynfitadenae ingen seMtn- 
tdkl Tag nu et firma som Ocean et at de ældste softwa- 
rehuse« i spilgenren, og et firma, der gennem tiderne har 
tegnet sig for en røkke programmer af superlativ kvali- 
tet. Også i danne måned kan det engelske firma glæde 
sig over, at vores testhold har fundet et Oceanspil (Ballle 
Command) rtwSgl til den eftertragtede 'HIT status. 
Men det betyder vel at mærke IKKE, at man uden videre 
kan løbe an på, at 'Ocean 1 logoet borger for kvajflet. 
Total Recall" og "Nare" er to eksempler på det modsat- 
te... 

Der er tilsyneladende ingen grænser for, hvor langt 
nogle firmaer vil gå for al score lede penge. System 3, 
der ellers fldfcpere har gjort shj særdeles positivt bemær- 
ket er åbenbart ved at tø« fasJ I en uendelig rakke at 
Ninjaspil. der blot plagierer tidttgere succeser. Læs 
anmeldelsen at 'Ninja Remix", og du forstår, hvad jeg 
mener. 

Så meget desto mere befriende ar det, når et Kile, 
overset softwarehus som Thalamus pludselig brillerer 
med et spil som "Creatures* Del KAN altså lade sig gere 
hvis spilfi rmaerne vel at mærke bruger deres ressourcer 
på programmeringen, og ikke på dyre licenser og omfat- 
tende markedstaring. Her kunne mange store software- 
huse nok lære et og andet! 

Sømn Bang Hansen. Spitredakter. 



TOTAL RECALL 



Ocean 

Total Hecall er rigtigt gættet en filmlicens. Og nej, 
SPILLET Total Recall har ikke større ligheder 
med FILMEN Total RecaJl end en Spectrum har 
med en Am i ga. Så lad os bare springe forhistorien 
over. Ikke? Til SPILLET Total Recall har program- 
mørerne pillet et par scener ud, strukket dem til 
ukendelighed og presset dem ned i to torskellige 
standardforme: platformaction og kørespil. Mel- 
lem banerne konfronteres spilleren med diverse 
*mellemskaarme", se han ved, hvor i Rimen han er. 
Meget praktisk, for det er Ikke til al se det, hvi s man 
iKke lige ved det.. 

På level 1 skal hovedpersonen, Quaid, der har 
en SVAG lighed med Arnold Schwarzenegger, 
kæmpe sig fra sit hotel til en telefonbox I den 
anden ende af byen. Og "kæmpe" er det rigtige 
ord. Det myldrer med fjender og bøller, der ska! 
skydes eller bankes ned, Qg så skal Quaid selv- 
følgelig hoppe en masse og køre en hel del i 
elevator, tør han kommer videre. Det vil sige l pa 
64'eren skal han også undgå nogle pigge, holde 
fast i en kuffert og finde nogle iltbeholdere. Han 
skal også finde nogle styrketabletter, der gør ham 
stærkere, så han kan hoppe længere, men det har 
de glemt at informere om i manualen. 

De problemer har Quaid ikke på Amigaen, men 
til gengæld skal han kæmpe med en sergelig 
mangel på ammunition. Han skal også finde en 
billet til Mars, en kuffert, et lægesæt og et pas, 

Ifeige manualen skal han tillige finde en forklæd- 
ning, men det passer ikke. Sådan fortsætter det 
Level 2, der består af en latterlig tøresekvens set 
fra siden og med et rigtigt 1982look, er hurtigt 
overstået og afslører endnu et par fejl I instruktio- 
nerne. 

På nuværende tidspunkt ved vi; At manualen er 
dårlig (også efter Oceanslandard), og at de to 
versioner ligger meget langt fra hinanden og 
endnu længere fra filmen. Men det bliver vaarre 
endnu. 

Level 3 og 4 eksisterer kun på Amigaen, hvor 
Quaid skal køre I elevator og skyde henholdsvis i 
en lagerbygning og på Mars. Herefter skal der 
kures mere i bil, fer sklste elevator og piatforms- 
level toner frem på skærmen. Og så er det spil 



overstået Heldigvis! 

Total Recall har ikke ret meget med filmen at 
gere, og det vidste vi godt i forvejen, for jeg har ef- 
terhånden skrevet det 3 gange. Total Recall har 
heller ikke ret meget tilfælles med det, man plejer 
al kalde et 'godt spil'. 

Jakob 



AMIGA 

Kr375 

Grafikken svinger mepel i kvaditei PlatlorrnseKvenser- 
ne er nmekgt pæne hvorimod kørescenerfie kaktef på 
brækposerne. Melodien for setvfotgelig er der sådan en 
er rel jævn, og de enkelte samples Ira filmen imponerer 
ikke. Prams som gameplayet Plattormsdelen er set 
meget bedre, mens tøredelen siæfdeffl er sat værre) 
Grafik 71% 
Lyd 74% 
Gamepiay 64% 

OVERALL 65% 



COMMODORE 



Band kr 175, Disk kr 249 
Ved tørste øjekast ser denne version rel lovende ud, 
men det varer Ikke længe. Skærmen limrer med jævne 
mellemrum . og kontrolten med Quaid er ikke fot god. Her 
kan tor eksempel nævnes den forfærdelige hoppe- 
boldsetfeKl, der opstar, når Quaid ved el uheld springer 
Ind i en mu Melodien er ret imponerende, men tø 
gengæld er lydeffekterne de DÅRLIGSTE NOGENSIN- 
DE. De kan heldigvis stås fra. Total Recafi byder Ikke på 
noget nyt og slet fcke nogel, der kan forklare den 
omfattende multifoad. 

Grafik 70% 
Lyd 72% 
Gameplay 61% 

OVERALL 62% 
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Opskriften på el Gold Game: Uasser al variation , masaer af gameplay, masser al humor! 

CREATURES 



■- 



Thalamus 

Der var engang en lille planet der hed Blot Og det 
var skam en meget smuk lille planet der forsyne- 
de indbyggerne med art. hvad de havde brug (or. 
Der var bare eet problem nar de nu boede på Blot 
så blev de nød til at kalde sig for "Blottere', hvilket 
var lidt af en gtedesdræber faktisk lød det temme- 
lig uchecket Så de byggede et stort rumskib, som 
de alle sammen gladeligt hoppede Ind i, I et forsøg 
pfi al finde et mere checket sled. 

Under en lemmelig vild fest I rumskibet valgte 
de. at indtil de havde fundet et sted, ville de kalde 
sig for 9ie Fuzzy Wuzzies, fordi det lød så mor- 
somt (I må hellere grine, hvis nogen af dem skulle 
sidde og lytte med!)- Men midt i deres glædesrus 
og højlydte fnisepip stødte de imod en astenode, 
der fik dem helt ud af kurs. De styrede liga ned 
imod en planet ved navn Jorden, og landede midt 
I noget blåt noget også kendt som Stillehavet De 
svømmede 1 land på en ø, og da de havde fået 
tørret pelsen, døbte de øen 'Del Mest Checkede 
Sted I Mele Universet". 

Hvad de ikke vidste var, at I den anden ende af 
øen, boede der nogle mavesure daamoner, der 
mildest talt var Irriterede over den larm, de nyan- 
komne tøvede. Og endnu værre: De havde be- 
stemt Ikke lyst til, al deres sted nu skulle hedde 
"Det Mest Checkede Sted I Hele Universet". Derfor 
lavede de en snedig plan, hvor de mviterede alle 
de små Fuzzy Wuzzies til den største fest, der 
nogensinde var blevet holdt på øen (faktisk også 
den eneste). 

Og som vi alle ved, kan Fuzzy Wuzzies ikke 
modstå en god fest Så da de havde friseret 
pelsen grundigt gik de til fest Men da alle efter- 
hånden morede sig godt, kastede dæmonerne 
pludselig et magisk net henover de små Fuzzyer 
og slæbte dem afsted til deres torturkammer. En 
meget trist historie... 

Den eneste der undslap, var den lille Fuzzy 



C tyde Radclifl (han stod allerede og kastede op j 
buskene, da hans venner blev fanget}. Men fast 
besluttet på al redde sine artsfæller, valgte han al 
tage affære! 

Sådan lyder forhistorien bl CREATURES, der 
er en forkortelse for (hold jer fast) Clyde Radcliff 
Exterm Inates All The Urrfriendly Repulslve Earth- 
riddan Slimel 

Som Clyde skal du Igennem tre baner, hårdt 
pakket med dæmoner, der absolut ikke har re- 
spekt tor en> Fuzzy ved navn Clyde (ok, det kan 
man måske ikke fortænke dem il) . Men Clyde kan 
heldigvis forsvare sig. Fra starten er han udstyret 
med en simpel Blotkugles pytler og sin dårlige 
ånde, som han kan sætte ild til. 

Undervejs skal han I platform landskabet Tinde 
nogle "Magic Potion Creatures", som han I slut- 
ningen af hver bane kan få en heks til at lave om 
til nye fjollede våben, der kan h|EBlpe ham på hans 
videre færd. 

Hvert landskab er bygget op som en lang 
række platforme, der varierer meget i udseende. 
Clyde får blandt andet mulighed for at dykke og 
stå på vandski på et åkandeblad altsammen I et 
forsøg på at nå over i den anden ende af landska- 
bet 

Første bane indebærer et vandlandskab, et 
vandfald og en række huter med det gammel- 
kendte Endoflevel monster. Når han er klaret, 
kommer Clyde videre til et utroligt underholdonde 
torturkammer, hvor dæmonerne er ved at tage sig 
"kærligt" af hans venner- 

Næste bane tager Clyde igennem søer spæk- 
ket med piratfisk og en uhyggelig skov derefter 
endnu et torturkammer. Til sidst gærder det en 
kirkegård og endelig det store slot men for at 
komme så langt skal du være bedre end de fleste 
Spillet er meget svært men samtidig så underhol- 
dende og absurd, at man slet ikke kan lægge det 
frasigl 



Nogen vil måske finde dét "for "nuttet", men 
selvom det ligner New Zealand Story, så har det 
langt mere format Afting er utroligt afpudset om 
det så er hlghscore tavten, så passer den perfekt 
ind i spillet Dæmonerne er så nuttede, at man 
næsten ikke nænner al gøre dem noget og Clyde 
har et sørgmodigt udtryk i øjnene eller også er han 
bare ikke helt ædru! Men den absolutte topscorer 
er de sublime torturkamre der nærmest med 
Storm Pgenialitet vil tage livet af de små nuttede 
Fuzzies. 

Jeg kunne blive ved jeg kunne f.eks, nævne 
den lille scene, hvor Clyde flyver for al nå til slottet 
jeg ku nne nævne den lille bløde tingest, der følger 
med i spillet men det vil [eg slet ikkel For du skal 
selv have lov til al gå på opdagelse med din 64'er 
og Amigaejeme kan bare bede Hl, at spillet snart 
kommer tit deres maskine. For i erkendelse af, al 
det er et af de bedste C64spll til dato. tøver Jeg ikke 
med at forgylde del med vores fornemste pris 
GOLD GAME 

Christian 



AMIGA 

Vi far endnu iKKenørt tale om nogen Amgaverslon al 
"Creatures* men hvis C64vers»nen opnår den tonjert- 



Band kr 169, Disk kr 249 
Hvis detie spil havde været en pige. ville Jeg invitere 
rende ud at sptsel Det er simpelthen sa sjovt, så flot. så 
nuttet og så spændende, al feg kun kan anbefale alle ai 
kåbe det. Grafikken er fantastisk detalje« med fremra- 
gende brug al (arver og musikken er vaneret og geriaf 
Jeg har svæn ved al forestille mig, at man kan udnytte 
en 064 meget bedre. Seemg is bebeving. 

Grafik 95% 
Lyd 93% 
Gameplay 97% 

OVERALL 95% 





CW De umulige venstre svingl 



DAYS OF 
THUNDER 



Mindscape 

"Days o* Thunder" den fartfytdte film med Tom 
C-uise i hovedrollen har af mange tået den lidt 
spydige undertitel: "Top Gun II*. Top Gun blev I sin 
tid også lavet som computerspil det kom der Ikke 
noget godt ud af. Nu har Mindscape så forsøgt at 
få et spil ud af Days ol Thunder og det er der heller 
ikke kommet noget godt ud af- 
spillet er selvfølgelig en stockcar simulation: 
Sammen med en masse andre biler kører du 
rundt på en bane, hvor det gælder om at komme 
terst over målstregen, og helst i eet stykke. Intet 
nyt her. 



Der er ganske vist en del valgmuligheder i 
starten, hvor du tor eksempel selv kan fastsætte 
antallet af konkurrerende biler og antallet af run- 
der. Du kan også afgøre, hvor detaljeret grafikken 
skal være, eller endda vælge at spille mod en ven 
via et modem (Arnlgaverslonen). 

Før løbet skal du gennem den obligatoriske 
kvalifikationsrunde. I Amigaudgaven ses banen I 
et "ud gennem forruden* perspektiv, mens man I 
C64 udgaven ser sin egen bil skråt oppefra. 

Der er to hovedproblemer med det her spil. For 
det første er det teknisk dårligt det kan du læse om 
i de seadvanlige versionkasser. For det andet er 
det utroligt ensformigt! Alle banerne er nogenlun- 
de ovale, og da du kører mod uret, er der Ikke 
andet end venstresving. Først ligeud, så til venst- 
re. Kan det blive mere ensformigt? 

Det bliver Ikke bedre af, at bilen i venstresvinge- 
ne har en ret unaturlig tendens til at søge ud i yder- 
banen og hamre ind I barneren, hvorpå den som 
regel falder fra hinanden (bilen, ikke Barrieren). 
Man bliver derfor nødt til at sætte farten meget ned 
I svingene, medmindre man da er indstillet: på al 
tilbringe det meste af tiden i pttstop. Dette medfø- 
rer, at man bestandigt bliver overhalet i svingene 
af de computerstyrede biler, der tilsyneladende 
ikke har det samme problem, Kan det blive mere 
uretfærdigt? 

Days ot "munder er et af de spil, du aijsoiut 
sagtens kan undvære i din samling! 

Søren 




TORDNENDE FIASKO 

'I feel the neefl The need for speed C 
Citatet stammer fra filmen Top Gun". og kan naluriigvis 
kun komme Ira Tom Caiise en al de skuespillere, som 
man enten elsker, eller tinder ulideligt irriterende. 

Days ol Thunder er lavel af holdet Ira Top Gun": 
Bade produceren, instruktoren {Tony Scott bror til Rid- 
ley 'Blade Hunner' Scott), og hovedrolleindehaveren er 
den samme. 

Og handlingen? Cole Trickle (Cruise) er en ung, hå- 
befuld racerkører, som tår chancen tor det heil støre 
gen nembrud . da h an skal deltage i det berc mie ' Dayto- 
na' stockcar lob. Tilsæt en tørligherjaflære. nogle sejd 
solbriller og nogle endnu mere seje actionscener, og re- 
sultatet bliver Top Gun" pa hjul! 

Tony Scott er an kompetent instruktør, og actionse- 
kvenserne er flotte, men man skal lede meget længe 
etter en mere forudsigelig handling! 

Det er snart et halvt år siden filmen havde premiere, 
og den skulle angiveligt have været en økonomisk 
fiasko. Så i den forstand lever spiller I det mindste glim- 
rende op til filmen. 



NARC 



Ocean 

Vi blænder op for en ny voldskoovertering fra 
Ocean og denne gang skulle det (Ifølge Ocean) 
være gået ud over den mest kompetente spille- 
maskine nogensinde NARC. Så er det jo så, al Jeg 
krybende må kravle til korset og Bistå, at jeg aldrig 
nogensinde har hørt om den spillemaskine, men 
hvis den er værre end Oceans konvertering, så 
tror Jeg også helst, jeg vil undvære det bekendt- 
skab! 

Hvis virkeligheden kommer til at udvikle sig 
som I NARC, så får det danske politi udryddet 
deres problemer med BZ'ere og andre individer. 
Deres lille tjenestepistol og hårdhudede knippel 
Wiver nemlig afløst af en automatriffel og et raket- 
styr, som skulle få selv den mest hærdede slum- 
stormer til at flytte hjem til sin mor. 

Uheldigvis har den stakkels strømer i NARC 
ikke med småkriminelle at gøre, men denmod 
med narkohandlere, som vi jo allesammen bryder 
os meget lidt om. "Wlnners dont use drugs", som 
Ocean gør os opmærksom på. Desværre vrimler 
NARC's samfund med tabere. 

Gennem 1 2 baner skal du og dine potente sky- 
devåben gå byen tynd, og arrestere så mange 
narkoforbrydere som muligt det absol ut sværeste 
i det spil. For bedst som du kommer gående med 
din jyske accent, din badge og dit colgatesmil. og 
broler "Do ær ånder argest", begynder de despe- 
ratefolk at skyde på dig. Når du er blevet skudt ned 
et par gange, opgiver du al klare dem på den 
måde. hvorpå du spreder dem så meget som 
muligt ud over geden. Til det formål er dit raketstyr 
særdeles effektivt og efterlader som regel en sky 
af hudrester virkelig afskyeligt! 

Men desværre er politiets budget ikke blevet 
meget bedre, så de har ikKe givet dig så mange 
skud med. Det gør nu heller ikke så meget for i et 
forsøg på at være venlig, har forbryderne taget lidt 
med til dig Når du har skudt dem, efterlader de, 
foruden ammunition, også penge og stoffer, som 
du kan samle op for at få ekstra point 

Skurkene ligner aliesammen hinanden. Forud 
tor en level får du at vide, al du skal "arrestere" 
(læs: aflive) en bestemt forbryder. Problemet ved 
spillet er bare, at det ikke betyder så meget, om du 
skyder skurken hovedsagen er bare, at du når 
hen I den anden ende af den vandret scrollende 
skærm prøcis som i uendelige bunker af lignen- 
de spil. Det gør de 1 2 baner alt for nemme, og 
medfører, at du har gennemført dem i løbet at en 
halv time hvis du kan holde dig vågen så længe. 

For at få dette spil til at virke mere interessant 
end det i virkeligheden er, har Ocean fyldt det med 
sillcone blandt andet i form af an totalt ubrugelig 
radar, en bl I du kan hoppe ind i. og nogle forvirren- 
de sale cards. Disse ting er et forsøg på at pumpe 
spillet op til mere, end det i virkeligheden er men 
nar ting bliver pumpet for hårdt op, skal der bare 
et lille nålestik til, før det hele eksploderer. Dette 
gameplay I igner noget der har været udsat for en 
toptunet sømpistol I 

Tilbage er så en ynkelig omgang søvngængeri, 
et klichéfyldt pkxt et par dræbe rh unde, en mæng- 
de uvarierede forbrydere, en hovedpinefremkal- 
dende helikopter, en latterlig bil, en formaterings- 
klar diskette, en manual der kan bruges som ha- 
gesmæk, en flot papæske, du kan bruge til fød- 
selsdagsgave og en slunken pengepung. Og så 
måske det morsomste af det hele: En lang pinno- 
chlogonzo, som du kan hænge små påskeæg på. 
Har Jeg udtrykt mig klart nok? 

CMstlan 
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Handlingen kan ses fra utallige synsvinkler, hvilket 
umirjrJebart virker ret imponerende. Men det hjælper 
ikke ston, når udsynet gennem selve forruden er lang- 
somt og uove rbevtsende. Musikken er en ret middelmå- 
dig udgave al filmens tema, og motorlyden virker også 
lidt tynd. Gameplayet er alt lor langsomt og ensformigt 
til at længe. 

Grafik 54% 
Lyd 56% 
Gameplay 52% 

OVERALL 53% 



COMMODORE 64 

Band kr 159, Disk kr 249 
Denne version er noget mere arcadeagbg. hvilket nok 
kommer al, at spilleler konverteret Ira Ninlendo'en. Men 
selvom der er lidt mere fart over feltet, er bilerne stadig 
grimme og primitive at se på. Det bliver ikke bedre al, at 
de bevæger sig meget unaturligt i forhold til vejen. Lyden 
er middelmådig i enhver henseende, og gameplayet er 
næsten lige så ensformig! som på Amigaen . 

Grafik 62% 
Lyd 67% 
Gameplay 55% 

OVERALL 58% 



AMIGA 

KT375 

Hvor erde) bare tyndll Her lænker jeg *ke på de accep- 
table samplede effekter efler den rimeligt varierede 
baggru nd. man derimod på hele gameplayet. Det meste 
ar alt for nemt. og sa er der nogle rablesbetængte 
hunde, der forhindrer dig i at gå nogle som helst steder. 
Grafikken er ofte ulækker i alle sine detaljer, og udover 
de samplede effekter er der intet al hente på lydsiden. 
Hvis det ikke var fordi jeg var i godt humør, havde jeg 
liddetl en fiks Ilte Ejnar! 

Grafik 54% 
Lyd 57% 
Gameplay 26% 

OVERALL 31% 
COMMODORE 64 

Band kr 169, Disk *r 249 

Okay, her ser det hele hdt bedre ud. De samplede 
effekter er blevet droppet til fordel for en atmosfawsk 
melodistump, grafikken er også lidt bedre, og Irem tor 
alt er det hele blevet en smule sværere. De føromtalte 
vovser er stort set droppet, og der er heller ikke den 
samme tendens bl at oversvømme spilleområdel med 
skurKe. Tro nu ikke, al deler en yndskyldning for at kjobe 
spillet. NARC er stadig så kedeligt, al jeg foretrækker et 
liveshow med Per Wlking- 

Grafik 62% 
Lyd 68% 
Gameplay 35% 

OVERALL 40% 




ift-rt 



AMIGA Afrevne lemmer flyver vidt omkring I dette 
usmagelige actionspil. 





CS4 Pa S4 eren er det hel« lidt mer* ovsntkuetigt. 



CHASE 
H.Q. II 

Ocean 

I computerspillenes verden har ll'ere det med at 
ligne rare til forveksling, og denne Her er ingen 
undtagelse. Hvis du nar prøvet det tørste Chase 
H.Q. spil, behøver dette spil ingen nærmere 
præsentation, men til ære tor nye læsere, kommer 
her en kort opsummering: Du og din makker er 
politimænd, og I har Jeres heft private opfattelse af, 
hvordan man får bugt med kriminelle. Men smad- 
rer deres biler! 

ler ude at kere i jeres splinternye, speciaJkon- 
struerede, knaldrede politibil. Pludselig får I en 
alarmerende melding over poliiiradloen. Borg- 
mesterens datter er blevet kidnappet, forbryderen 
er sidst set i en blå limousine... og så videre. Herfra 
er spillet een stor biljagt hvor sømmel er trykket 
helt i bundt 

Uheldigvis har spillets forbrydere valgt at flygte 
midt I myldretiden, for det vrimler med biler, busser 
og motorcykler. Nogle trafikanter smider endda 
brandbomber, cementklodser og andre ubeha- 
gelige ting efter jeres bil. Måske har de haft en 
dårlig dag, måske kan de bare ikke lide sådan 
nogen som Jer. Under alle omstændigheder skal 
der keres stærkt hvis forbryderne ska! indhentes 
for Uden løber ud. 

Når flugtbilen er indhentet begynder nedtællin- 
gen forfra Det er ikke noget problem at identifice- 
re skurkene, for som en ekstra service over tor 
politiet har de udstyretoeres bil med en stor rød pi I 
og et skitt, der siger 'Criminal". Du skal standse 
flugtbilen, inden tælleren når nul. Dette geres dels 
ved at køre Ind i den bagfra, dets ved at skyde på 
den. Det lyder avanceret, men er til syvende og 
skdst blot et spørgsmål om al holde sig på vejen, 
fyre nogle turboboosts af, og hamre febrilsk på 
skydeknappen. Et diagram viser, hvor meget du 
mangler, før forbryderbiten er mør. 

Hvis du er hurtig nok, skifter skærmen til en 
slutsekvens, hvor forbryderne siger et eller andel 
om. fil de kun vil udtale sig til deres advokat, eller 
at de er helt uskyldige, og at den virkelige forbry- 
der er over alle bjerge. Som regel siger de også 
noget om, hvor dum man er. Herefter kan jagten 
så fonsætte med en ny flugtbil. 

Spillet har samme fejl som sin forgænger del 
mangler gameplay og variation. Der er ganske 



AMIGA Og se Uge mktt I myldretiden... 



C64 Pi vej Ind len tunnel. Grafikken fejler Ikka noget. 

vist mange nye leatures: En helikopter kaster 
ekstra våben ned til dig, og på nogle baner kører 
du over broer og gennem vandfald. Men det er 
aJtsammen kosmetiske 'gimmicks', der ikke ger 
noget for gameplayet 

Bilen Ilder desuden af 'supertankersyndromet". 
Den er umulig al manøvrere med, og I de skarpe 
sving glider man hele Uden ud I rabatten. De første 
baner er hurtigt overstået men når vejen tørst 
begynder at svinge, kommer man hurtigt til kort 

Kan kun anbefales- til dem, der sætter fart og 
smart grafik højere end variation og gameplay. 

Søren 



AMIGA 

Kr 375 

Chase H.Q. II er et tinpudset produkt med masse' at 
imponerende grafik og lyd, der fim (anger stemningen 
tra arcademaskinon. De usædvanligt lange lydsamples 
er specielt imponerende. Desvæne er bilen alt for svær 
at styre, hvilket hurtigt giver anledning til en del frustra- 
tion. Gameplayet som sådan er rel ensformigt og 
primitivt 

Grafik 84% 
Lyd 85% 
Gameptay 60% 

OVERALL 65% 



COMMODORE 64 

Cartrfdge fer 235 

Spillet er på cartridge, og der er derfor ingen irriterende 
ventetjd. Grafitten er virkelig fiol og bevæger sig meget 
hurtigt. Lyden er også rimelig, men derudover boer 
spillet af præcis de samme fejl som Amigaudgaven. Det 
er flot, det er hurtigt... bevares. Men hvor er gameplay- 
et? 

Grafik 85% 
Lyd 81% 
Gameplay 60% 

OVERALL 65% 
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P AMIGA 500 & Philips monitorP 
P Super tilbud bemærk prisen! !! P 

Amiga 500 med ekstra disk 's med virus checker »g 5 spil kun 3695,- 

p 

Amiga 500 StarterkU. l*n perfekt* b*gynd*t pakke indeholdende 
A5O0. mus, internt disk- drc\. Kindwords 2.« proftvsi«nclt dansk leksl IwhundlinR med 
stave kontrol, Fusion Paint tegne program og 3 kvalitets spil NU KUN 4495,- 

p 

E kStXa Tilbud ! ! ! Ved kob al ttl af de ovcnna-vnU- pakker til byder vi dig 

en SUPER 10 spils pakke med ene fuldpris titler værdi 2950 kr for Kun 495,- 

p 

Tv modulator til brug med alm. tv 295,- 

p 

PhilipS 8833II rancmonitormedslereolvd 2495," 

Kabel III philips mnnUor x^~j, 
P 

Philips Tv tuner se tv pil din monitor 995,- 



GVP 

Vi fører hele det 
store udvalg af GVP 
Series II harddiske 
til A500 og A2000. 
Accelerator kort 
også på lager. Ring 
for den laveste dugs- 
pris 



Amiga 500/700 Tower 
PPP 

K4 rt ktinipl« Tti«w kil til din 
Aratøu. Mrkrlltf gBBUBSM 

kllfltlH'Hrl rr lllplttM t ' (DU. 

pftnlrt, allr kaMcr «kni*r 
nwJilitii« iin'dfle lnii'1 undrt 
tirrklHjrnri l kltrarllit'kfciT cr 
nMl>cnduj|t. Til Amiim 500 
miHli'llrn kun dir Imius 
lookiltigi- rk»pammm priiU 
mi-d t-luira A50O DMA »M« rllrr 
A1WKJ wl vitkhm slois. iScptral 
laultHur holt« lil AS0O fim iqpA. 
Rine »ii i . p lilM-ndl i ... - . ob 
piis in air ruder. 



Ram til 
hurra priser: 

512 kb med ur og 
bat- teri backup til 
A500 495.- 
2/8 MB ramkort 
2495,- 



lil A2<HX) 
Maxi. Mern 

1/2 MB ver. 
1.8 MB & garv 
Gary adaptor 
CPU adapior 



84M,- 
1995.- 
349.- 
399.- 



4ramkrcdscfil2kn329.- 



Action Kcplay MK II 

Nyeste modeller med 
dansk manual lil A500 
1195.- tfl A2000 1295,- 



Amiga 2000, XT 
& AT kortacce- 
lerator korl og 
CBM harddiske 
(il 

l/2pris 

for studerende. 



Printere: 



< ■ .! Ldvl lirvc 



Cl Jtlt 



Alle pnnliir Ir 

l imnu-liirt M|H IXW !<>«.<.■ 

mnnadiin M|n 12'« ia*jrl I«*, 
l ......i.... \lp. I JI4. <iilw tmi, 

*.«i*3.y .JUpriid« HKr 

il.-.- v "'■ 1***.- 

Vi fører alle de nye 
STAR printere til In- 
veste dsigspriser. Kinj» 
for pris <m ulFo ark. 



Vi har Danmarkst største udvalg! 

I diskdrev, samplere. Joysticks, mus. scannere, digiti?e- 
re. RGB spliuere. modems, disketter. tilbehør. Bare 
nævn det og vi har det. Ring foret virkeligt godt tilbud!! 




Supra 500 XP SCSI harddisk til 
A500. Ultraflad med plads til 8 
MB ram intern og gamesvitch. 
40 MB harddisk 5995,- 
52 MB 15 ms Quantum LES 6695,- 
105 MB 15 ms Quantum LPS 8995,- 




SUPRA SERIES II HAROCARD 
Suveræne hardcard med lynhurtige 
autohoot og søge tider. Virkelig gen- 
nemarbejdet menustyret software. 
40 MB Quantum 19/11 ms 4395.- 
52 MB Quantum I-PS 15/7 ras 4595,- 
80 MB Quantum 19/11 ms 7499,- 
105 MB Quantum 19/11 ms 8499,- 
Tilbud 84 MB Seagate ST1096 24 ms 51 95,- 




\> hed!!! Supra RX500 ultra flad Og 
smart ram udvidelse til din A500. 
Kan indeholde 0.5. I. 2. 4 eller 8 MB 
ram. med gWIIW.ynførl bus. Ring fur pris. 
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JSrder noget du ikke kan finde? Af plads hensyn er annoncen ikke komplet, så ring t 
spørg. Har vi det ikke skaffer vi det om muligt. Nyt nyt nyt!!! 

PVi udvider vort sortiment til at omfatte Commodore 64 Og PC Software.P 
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r^n: 86 16 60 33 Fax: 86 16 61 02 

Finlandsgade 25' DK-8200 Århus N 
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Bemærk gratis forsendelse ved køb af software for over 500 kr 



Public 



'."ir ...<..],■ 



mm 
iamw 
imm 
niKsn 



Månedens super hil!!! 

AlOTmmkhilltr »»00 

Ptf«w Mimger J99.O0 

VMS II M« 
•Ulf ^ 9 ful"** ffmr 100099.00 

TmmSKuké 199.00 

Hard Drirln II JW.OO 

Uranømntthf iroteplaji 299 HO 

Smpnmacy litnKgyl IWC« 

fifttfrf ProffSaftwiirt: 

Prafenimml Puge 1.0 tøØ 
Qmvttrtmti IboU 7 f5M 
IttlMtr rmtnl III 79H.OO 
arrimt lir M mammal m« 
Amlga Syrum Tlpt . /..,-.„ J9S.W 
7Vr*» Sil-ir \mp*f n/Kirf W5.O0 



Gironr; 8 19 51 02 



Alle Priser er incL MOMS • Forbehold forfejl • lllbud gælder kun i denne måned og kun så Uenge tager haves. 



AMK3A Din har (Ifl højre) Åbner Ud mod en stor by, hvis gule Imdbyggere ger kbr III AMIGA Efterhånden som din hær vokser, får du nere kaptajner Ul din rådighed 
forsvar. 



POWERMONGER 



Electronic Arts 

Dit stolte kongerige er gået under I et frygteligt 
)ordskælv. Sammen mad an lille gruppe al dine 
mest betroede undersåtter flygter du til ses, og 
efter flere dages farefuld rejse på de oprørte 
vande, skylles din båd I land på en fjern kyst 

Meget er ændret efter jordskælvet Den magt- 
struktur, der før sikrede rigets stabilitet (du styrede 
egenhændigt hele showet!), er nu brudt sammen, 
og tre oprorske officerer gør hver Især krav på 
tronen. DIN trone! Befolkningen er splittet, og fra 
alle landets 1 95 provinser meldes der om blodige 
kamphandlinger. Du står over for en fænomenal 
udfordring: Tag kampen op mod de magthun- 
grende tronprætendanter. og få befolkningen til at 
slutte op om din fane. Dit gamle styre var godt og 
retfærdigt, men der er Ingen garanti for, al din 
egen fremtid bliver ligeså... 

Sådan lyder den spændende forhistorie til Po- 
wermonger et nyt strategispil fra holdet bag det (li- 
geledes) pnSbetønnede Populous. Og selvom 

gameplayet er et helt andet minder skærmlayou- 
tet ved tørste øjekast meget om Populous: 

Handlingen udspiller sig på et 3Dkort, der viser 
et udvalgt udsnit af den provins, du befinder dig i 
Du kan frit zoome ind og ud, eller rotere kortet for 
at se, hvad der skjuler sig bag bakker og højde- 
drag. Til venstre herfor vises et overblikskort over 
hele provinsen komplet med byer, veje, søer og så 
videre. 

Bag del store 3Dkort står din kaptajn, der også 
er vist på selve kortet som en lille mand i rød 
kappe. I hver eneste provins råder du fra starten 
overen kaptajn, der igen råderoveren lille gruppe 
soldater. Du giver kaptajnen ordrer ved al klikke 
på de ikoner, der er placeret I en ring rundt om 
kortet Han giver så ordren videre til sine mænd, 
der udfører dem. Art dette sker for øjnene al dig på 
det Imponerende 3Dkort 

tandet er som nævnt delt op i 1 95 små provin- 
ser, der alle skal erobres. Dette forudsætter, at du 
får 2/3 af befolkningen I den pågældende provins 
over på din side. Hver provins udgør et lille spil l sin 
egen ret Nar du har genvundet magten I een 
provins, kan du rykke videre til den næste, der 
selvfølgelig altid er lidt sværere. Uheldigvis kan du 
Ikke tage dine nyvundne soldater eller ressourcer 
med dig. For hver ny provins må du starte forfra' 

Det er svært al anmelde et spil som Powermon- 
ger, for der er så utroligt mange muligheder i 
spillet at man snart Ikke ved, hvor man skal starte. 
Det nemmeste er nok at gennemgå et typisk 
spjfforløbt 

Det er en tidlig forårsmorgen. Din kaptajn og 
hans lille skare af trofaste soldater sidder omkring 



et lejrbål I et hjørne af den provins, du nu skaJ 
forsøge al genvinde magten over. Et hurtigt kig på 
oversigtskortet til venstre viser, al du ikke er alene. 
Udover din trygge base, hvor dine folk nu befinder 
sig, indeholder denne provins to store byer, en 
række mindre landsbyer og nogle aisides liggen- 
de hytter. 

Du klikker på den største by på oversigtskortet 
og bringer på den made byen frem på det detal- 
jerede 3Dkort Provinsens hovedstad myldrer med 
aktivitet Små mænd styrter rundt mellem hinan- 
den, hyrderne bringer deres får på græs, fiskerne 
er ved at sætte deres små både l vandet og de 
metalliske lyde fra byens værksted afslører, at 
befolkningen er 1 fuld gang med al producere 
måske plove, måske sværd, I værste fald kano- 
ner. Du frygter det værste, for disse mænd er alle 
iført gule uniformer. Det betyder, at fjolserne slut- 
ter op om en af dine konkurrenter dine egne folk 
er altid klædt I hvidt 

Du klikker igen på oversigtskortet denne gang 
på en af de mindre byer, der ligger i nærheden af 
det sted, hvor din kaptajn og hans mænd stadig 
skider og afventer din ordre. Den lille bys beboere 
er klædt I blåt flere fjender! Men byen er dårligt 
bevogtet En plan begynder at forme sig I din 

hjerne... 

Med et klik på 'gå' Ikonen efterfulgt af et klik på 
den lille by, instruerer du din kaptajn om at begive 
sig afsted til den nærliggende landsby. Han svarer 
med et ivrigt "Yeah!'. og på 3Dkoftei ser du. 
hvordan dine soldater begynder at marchere hen 
mod den lille by. De blåkla&dte folk ser ængsteligt 
til, mens din hær omringer deres landsby. Du 
beslutter dig for al være nådig, og klikker på den 
Ikon, der giver kaptajnen ordre til at fare frem med 
lempe. "YeahT, siger han denne gang med en lidt 
mere modstræbende tone. Nu giver du ordren: 
Angrib! 

Mans du forventningsfuldt læner dig tilbage i 
din stol foran skærmen, styrter dine små masnd 
ned mod byen. De stakkels, blå mænd kæmper så 
godt de kan. tyden af klirrende sværd flyder ud 
gennem din højttaler, og de faidnes sjæle stiger 
langsomt til vejrs som små engle. Efter kort tid er 
modstanden nedkæmpet og de resterende blå 
borgere må give op. Lyden af dine soldaters jubel 
forsikrer dig om din succes 

Ved hjælp af en ny Ikon, beder du kaptajnen om 
at hverve nye soldater l iandsbyen (det var derfor 
du skånede Indbyggerne før). Din hær vokser, og 
du beslutter dig for at plyndre byen for mad, før du 
bevæger dig videre mod det næste mål på dit 
store erobringstogt 

Den næste by er større den råder over et værk- 




sted og har flere indbyggere. Men din hær er også 
vokset og efter en kort kamp ligger også denne by 
under for din magt Du har nu adgang til et værk- 
sted, hvor du bta. kan producere våben, der kan 
hjælpe dig 1 din videre kamp. 

På den måde får du gradvis mere magt over 
provinsen. De erobrede byer producerer mad til 
dine folk, og efterhånden som dine væbnede 
styrker vokser, får du endda rådighed over flere 
kaptajner. Til sidst er du blevet så stærk, at du tør 
angribe hovedstaden. Når den lille vægt i neders- 
te venstre hjerne herefter viser, at du har vundet 
overherredømmet i denne provins, klikker du på 
'End game* Ikonen, hvorpå spillet slutter, og du 
kan gå videre bl næste provins. 

Hvis Jeg skal kritisere noget ved Powermonger, 
så må det være dette, at man nærmest starter 
forfra, hver gang men kommer til en ny provins. 
Spillet får hermed karakter af en lang række små 
slag, i stedet for een stor, overordnet kamp. Men 
kan derfor ofte klare sig med en maget kortsigtet 
strategi, der går ud på at plyndre alle sine byer for 
mad og soldater. Hvorfor udvikle sine byer, når 
man alligevel straks skal forlade dem? Jag havde 
nok foretrukket et lidt mere sammenhængende 
spil, hvor der var lagt større vægt på de langsigte- 
de må). Møn okay som det er nu. er det da i hvert 
fald til at overskue. 

Og frem for aft er spillets 'univers' enormt fasci' 
Derande! Man kan få mange timer til at gå med 
bare at sidde og betragte, hvordan de små folk 
lever deres liv og passer deres daglige arbejde. 
ÅrstfcJeme skifter, og med dem vejret Fuglene 
trækker sydpå om vinteren, græsset og træerne 
skifter farve.... Hver eneste person i spillet er et 
Individ, og hvis man klikker på en af de små 
figurer, får man oplyst vedkommendes navn, alder, 
Job og tittorstorhold. Det sidste angiver, hvilken 
leder han adlyder det skulle gerne være dig! 

Neesten al grafik og ryd er Interaktiv det vil sige, 
at den spiller en aktiv rolle i gameplayet i stedet for 
bare at være "Ul pynt", som vi kender det fra 
næsten alle andre spil. Hvis en flok fugle pludselig 
flyver op fra en skov, er det teks. et tegn på, at 
noget har opskræmt dem . Måske en fjendtlig hær, 
der er på vej for at erobre en af dine byer? Og hvis 
du pludselig horer en brægen. er det en informa- 
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K/375 

Grafik, lyd og gamsptay går (or en gangs skyld op I en 
hojere enhed) Gralifckon er lasa nersnos, Aoi og meget 
llekabet. Lyden består a1 en række små, realistiske 
samples Ira lårenes brægen til lyden at sværd, der 
steder sammen i kamp. Mår man leret har sat sig ind I 
regtomG, er del nemt at finde rundt I de logiske ikoner, 
og der er masser at valgmuligheder. For eksempel kan 
man spste to mod Nnaftdan ved hjælp af et multiplayer 
kabel, olier over modem. Spinet som helhed er enorm) 
originalt og så omfattende og realistisk ned ti mindste 
detalje, al det må belegnes som en revolution. 

Grafik 95% 
Lyd 93% 
Gameplay 93% 

OVERALL 94% 



COMMODORE 64 

Beklager ingen CMversion. 



Don om. al der er el får i nærheden. Får kan slagtes 
og forsyne din hær med mad. Alt hænger sammen 
ligesom I det virkelige Hvf 

Det er dette, heH unikke og 'universelle" spilde- 
sign, der ger Powermonger til en klassiker Et 
Gold Game. 

Søren 





AMrGA Grafikken 
raget atnioifænilL 
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CS4 En klam skorpion 
bevogter broen... 



NIGHT 




Ocean 

Night Breed er en filmlicens. og det betyder I hvert 
fald en ting: En usandsynlig indviklet forhistorie, 
som jeg vist godt kan opgive at komme med her. 
Faktum er i hvert fald 1 , at Boone, som spilleren 
styrer, skal hobe rundt på en kirkegård og i nogle 
vamle huler. Her skal han finde nøgler, åbne døre , 
døbes af en eller anden afgud, slås mod en 
psykiater der er massemorder i fritiden og megei 
andet 

Det hele er kogt ned til et arcadeadventure 
opdelt i de sædvanlige levels. Boone guides rundt 
med Joysticket og kan med samme vidunderlige 
instrument bringes til at hoppe, sparke eller slå. 

Night Breed kan på denne baggrund virke 
meget traditionel, men Ocean har gjort alt tor al 
give spillet så meget Night Breed atmosfære som 
muligt Og det er fakltsk lykkedes ganske godt 
Kirkegårds baggrundene er blzare for al sige del 
mildt Og selvfølgelig er det tordenvejr. Små bål 
brænder overnaturligt på næsten alle skærme, og 
fra gitre I Jorden rækker deforme hænder ud ener 
de forbipasserende. Medlemmer fra en nynazis- 
tisk organisation (politiet} er konstant efter Boone. 
alle klædt i samme stramme unitorm, men udsty- 
ret med torskellige våben. Raketter, flammekaste- 
re, pistoler og_ Da vores helt kun har 2 forskellige 
slag at gere godt med, er det ikke vildt avanceret 
at få slagtet oppositionen. Er han heldig, kan 
Boone endda score sig en pistol på denne måde. 

Den får han brug for, for kirkegården er ikke kun 
helliget mennesker. Nattens yngel er her også. En 
deform mandsling med dårlig mave, Insekter og 
andel vådt og hvæsende. I hulerne under kirke- 
gården bliver det værre endnu. Her kan du mede 
store irformelige monstre med løstsiddende ho- 
veder, s lange lignende skabninger, flyvende tand- 
dyr-. 

Den bizarre stemning bliver underbygget af no- 
get, der måske er en programfejl, måske bare 
ondsindet paranoiaprogrammenng. Forestil dig. 
at du netop er sluppet væk fra en af de rnesklnpis- 
tolbevæbnede beljente. Du blændes kortvarigt af 
et lyn, og pludselig står han lige foran dig Igen. 




Night Breed er et ret stort splt. Derfor er mulig- 
heden for al starte længere inde I spillet en god 
ting. Forskellige steder I labyrinterne vil du tinde 
mystiske symboler på væggene. Genskab dem i 
en speciel menu og du kan springe (nd midt t 
handlingen. 

Night Breed er mærkeligt Nogen vil med ga- 
ranti tinde det meget plat på grænsen til det 
latterlige, mens andre vil elske den sygelige 
atmosfære. 

Jakob 



SIMULERET 
VIRKELIGHED 

Alle computerspil pro ver at gengive en eller anden 
•virkelighed* hvad enten del drejer sig om bilkørsel, rum- 
flyvning eller krig. Men der er næsten altid tale om en 
meget begrænset Virkeligriod' et itlle udsnit at et starre 
system. Det er de færreste spil, der som Powermonger 
indeholder et fuldstændigt, dynamisk "univers'. 

Det mest kendte eksempel pi noget tilsvarende er 
nok SIM CITY, som vi tidflgene har beskrevet i en 
selvstændig artikel her i bladel Også i dette spil slides 
man over (or et Humpel univers en VrkelgheeT, der skal 
forvaltes bedst muligt 

Et andet lignende eksempel er POPULOUS, der som 
nævnt er udviklet af folkene bag Powermonger. Her har 
man bare endnu større kontrol overspillets univers, idet 
man er Gud. og derfor i bogstaveligste forstand kan (lytte 
bierge... 

Del første spil, der Introducerede ideen om et selv- 
stændigt *romputerunrvera\ var LITTLE COMPUTER 
PEOPLE. Spillet der fås både til Amiga og C$4 , kan nok 
bedst beskrives som et 'elektronisk dukkehus'. I huset 
bor en mand, som spilleren kun i begrænset omfang kan 
kommunikere med. Ideen er da også, at man toret og 
fremmest bare skal betragte den Dde lyr, mens han 
læser, spiller klavBr, arbejder ved computeren, laver 
mad. lukker hunden ud... 

Præcis som i virkeligheden 1 



Kr375 

God grafik med fede indslag og dårlige detaipr, men al- 
ligevel med en helt spedel atmosfære, lydeffekterne 
forsvinder af og til oveni hinanden, men der er en hel del 
subtrne effekter. For eksempel arbejder lyden al ma- 
skinpistolen så godt sammen med grafikken, al det 
næsten gpr ondt, narman blive/ raml Gameplayet er ret 
iigetJi, og kampene simple, mender er alligevel NOGET, 
der holder en fanget Def må være stemningen. 

Grafik 84% 
Lyd 71% 
Gameplay 78% 

OVERALL 78% 
COMMODORE 64 

Bind kr 169, Disk kr 249 

Mulliioad. Del er ikke bl at komme udenom. Ikke så slemt 
på diskette, men bånd? Grafikken er lil gengæld rot god, 
serv om et rnindretal al figurerne er noget farvelose i det. 
Lyden er begrænset, men de dumpe drøn virker godt, 
hvis man skruer lidt op. Sirnpett kampsystem, god 
figurkontrol, anderledes og okkult stemning, der starter 
aterede rad blodplamagen på pakken. Lyder det inter- 
essant? 

Grafik 85% 
Lyd 70% 
Gameplay 78% 

OVERALL 78% 



NINJA REM IX 




S/stem 3 



•Ninja Remix?' tænkte jeg for mig selv og vejede 
prøvende pakken i hånden: 'Så skulle den anden 
sidste ninja alligevel ikke blive den sidste sidste 
ninja det er da fælt, sé meget te, System 3 kan 
brygge på den I987historie," 

'Men hvem mon nlnjaen skal sparke ( nyrerne 
I dette spil? Ham den onde, der aldrig der, eller en 
helt anden? Og hvad mener de mon med det lille 
ord 'remix'?" 

Remlxene trives l bedste velgående på musik- 
scenen, men I et computerspil? Interesseret læste 
jeg bag på pakken, der tilfældigvis var en halv 
gang tykkere end sådan nogle plejer at være. 
"Ninja Remix" stod der øverst Nedenunder havde 
udgiverne trykt forhistorien til Last Ninja 2 (?!?). 
Jeg åbnede forundret kassen, der indeholdt nogle 
disketter og en manual, som jeg straks begyndte 
at kigge I. "Ninja Remix" stod der udenpå. Indeni 
kunne jeg læse forhistorien til Last Ninja 1 (?!!?) og 
lidt om, hvordan man styrede spillet Efterhånden 
ret forvirret besluttede jeg mig for at loade spillet 

Det heie begyndte meget hurtigt alminde meget 
kraftigt om Last Ninja 1. Faktisk VAR det Last 
Ninja 1 ! Godt nok med mulighed for at gemme sin 



position på disk og genstarte spillet på den level, 
man var kommet til. Lyden var også ny, men 
stadigvæk næsten som 1 1 987 på Commodore 64. 

Hvorfor så navnet "Ninja Remix'? Opflammet 
af gamle minder greb jeg fastere om joysticket og 
gennemførte i løbet af kort tid det spil, System 3 
havde valgt at kalde Ninja Rembc, men som for- 
brugemævnet nok ville kalde Last Ninja 1. Det 
hele var den Dragen i slutningen af bane 1 , rosen, 
hunden, nøglen og kælderfabyrinten. Umiddel- 
bart bemærkede jeg EEN forskel: Når man gen- 
nemfører Last Nkija 1 , består den skuffende slut- 
ning af følgende ord: To be contlnued... Corning 
soon; Last Ninja II*. Sådan er det Ikke I Ninja 
Remix. Her lyder beskeden: To be continued- 
Corning soon: Last Ninja III'. Det kan man vel 
kalde udvikling! 

Bare for at være haft sikker, pustede jeg støvet 
af den originale 8bit version af Last Ninja 1. Ved 
gennemspilning af denne version opdagede jeg 
et ekstra rum, et malplaceret æble og nogle 
ombyttede skeletter og vagter I forhold til remix et 
Jeg opdagede også noget andet og langt mere 
overraskende: Last Ninja 1 på 64'eren har et 
væsentligt bedre gameplay end Ninja Remix på 
Amlgaen. Ninjafyren styres bedre, kampene er 
lidt sværere og hopsekvenserne er lidt nemmere. 
Vigtigst af alt er musikken på 64'eren 8 gange 
bedre end den på Amlgaen. Klasseforskel, sim- 
pelthen. 

(På dette tidspunkt kommer en vis anmelder 
pludselig i tanke om, at han siet ikke har fortaft, 
hvad Last Ninja 1 /Ninja Remix går ud pi Så det 
ger han nu_) 

Åhh... Spillet ses skråt ovenfra Du styrer en 
ninja, der skal løse en række simple problemer og 
banke nogle onde mennesker. Der er 6 baner og 
få, og til tider ulogiske, problemer. 

Ja, det var detl Lad os så give en Ejnar til 
System 3 for 1 1 991 at udgive en Amlgaversion af 
Last Ninja 1 , der er dårligere end 1 987originaJen 
på 64'eren og så endda kalde resultatet for Ninja 
Remix. Det er simpelthen for pinligtl 

Jakob 




AMIGA Her er det såkaldte 
bodre betegnelse. 



Remix". "Plagiat" er en 



AMIGA 

Kf375 

Grafikken er ret uimponerende paen I6brt maskine, og 
de forske) uoe metoder hører hen Mart 61 i samme 
kaiegon Styringen al rantaen er ikke nefl så god som på 
64'oren, og kampene er simpelthen tor nemme. El 
hurtigt gentaget slag ordner nemt den side at sagen, og 
jeg bankede den spedefl onde uden overhovedel at 
opdage, at han var specielt ond. System 3's Nin)a Remix 
et ikke bare falsk varebetegnelse, det er også dårlig 
programmering 

Grafik 69% 
Lyd 66% 
Gameplay 40% 

OVERALL 45% 



COMMODORE 64 

Béndkr 169. 015* ter 249 
System 3 nar glædesstrålende forkyndt ankomsten al 
en Mnja "Remix" til også denne maskine. Hef skulle del 
dog etter sigende være 2'eren, de piller sa Wl ved. at det 
ikke kan betale sig at tøve tegnedrengen irem Flere in- 
formationer følger, hvis programmarerne -overrasker os 
og ændrer noget wgfjgt 



AMIGA 



Kr449 

Grafikken er rimelig god med 60 forskellige, veltegnede 
ansigter og 1 0 baggrunde. Der kommer ikke mange lyde 
ud at højttalerne (slet ingen med 512 kb), og ikke net 
meget er imponerende. Gamepiayet er da meget Sfovl 
i starten, men Faces mangl« det der helt specielle, der 
fik tolk tii at gå i coma over Teins. 

Grafik 70% 
Lyd 71% 
Gameplay 70% 



OVERALL 70% 
COMMODORE 64 

Spectrum Hdofjyte nar ingen planer om en 64'erver- 
sion. Her kan kun være lale om dovenskab. 



FACES 

Spectrum Holobyte 

Forst designede russeren Atexey Pajitnov lænke- 
spillet Te-tris. SÅ designede han teenkesplllet 
Welltris. Nu har han designet teenkesplllet Faces, 
som for en ordens skyld har fået undertitlen '..TRIS 
III*. Så ved alle vist hvad det drejer sig om. 

Som 1 Pajitnovs tidligere spil. falder der nogle 
ting ned fra toppen af skærmen. Disse ting skal 
spilleren så stable ovenpå de ting. der ligger der 
i forvejen. Hvis man spiller godt ryddes lidt af 
skærmen for brikker, og man kan fortsætte lidt 
endnu. Bliver brikkerne derimod stablet helt op tii 
toppen, er spillet slut Sådan virkede det i Tetris og 
i Welltris, og sådan virker det i Faces. 

Nu er del bare ansigtsdele, der daler ned over 
skærmen! To ad gangen. Hager, næser, pander, 
øjne og iæbepartler tilhørende forskellige mére 
eller mindre kendte personligheder. Abraham 
Lincoln, Beethoven, Julemanden og mange and- 
re. Hver af de 1 0 levels har sit eget tema: Musike- 
re, statsmænd, monstre.., 

a par ejne over en næse er OK, men nogle 
svulstige læber i stedet for en pande accepteres 



ikke. Brikken omdannes til "skrald". Dette 'skrald* 
kan kun fjernes ved at konstruere "rigtige" ansig- 
ter, helst af sammenhørende brikker, men even- 
tuelt også af torskellige personligheder. En fiftyfifty 
kontoination af Margaret Thatcher og Gorba giver 
også points. Sjovt ser det ud! Man kan også tegne 
sine egne ansigter og spille med dem, hvis man 
VU 

Det lyder måske meget sjovt, og det er det også, 
men Faces er siet Ikke på hajde med Tetris. Spillet 
fanger overhovedet ikke pfi samme måde. Måske 




AMIGA En s|ov Ide, men ikke nær så fængslende som 
Tetrtfl. 



er det fordi, designet Ikke er genialt nok. I Tetris 
kunne man altid som erfaren spiller placere en 
hvilken som helst brik så den ikke stod for 
meget i vejen, men i Faces løber man ofte ind 
i umulige situationer, hvor man ikke kan undgå 
at lave mindst et stykke skrald. 

Jakob 



OPERATION HARRI ER 



IB. Bold 

Et Ikke nærmere specificeret land I Mellemøsten 
har anskaffet sig atomvåben og udgår nu en 
alvorlig trussel mod verdensfreden. Som ameri- 
kansk Jagerpilot er det op til dig at uskadeliggøre 
truslen. Næh..., US. Gold har aldrig været bange 
for at vælge kontroversielle emner til deres spil... 

Operation Ha/rier er det andet spil, der benytter 
sig af den såkaldte "Rotoscapo" teknik, hvor 
omgivelserne roterer omkring din figur, der til 
gengæld altid befinder sig I mktten af skærmen. I 
det første Rotoscapespil (Rotox) var din figur en 
robot 1 dette spil er det en Hanier Jet 

Du opererer fra et amerikansk hangarskib et 
ikke nærmere specificeret sted I Golfen. Først 
bliver du præsenteret for din mission, der f.eks. 
kan gå ud pA al bombe en Ikke nærmere specifi- 
cer« vibenfabrik, eller forsvare en eliteret base 
mod et forestående luftangreb. Dernæst skal du 
udstyre dit fly med våben. Du kan vælge mellem 
to typer bomber, lufttilluft. og lufttiljord missiler. 
Herefter er du klar til takeoff. 

Rotoseapesystemet ligner sig selv, men er blevet 
forbedret på et væsentligt punkt Du kan nu også 
flyve op og ned, og på den måde "zoome Ind på' 
spilområdet. Dette er især nyttigt når du skal 
bombe fjendtlige skibe og bygninger, der er svære 
at ramme fra stor højde. 

Det vrimler med fjender både til lands til vands 
og i luften, men på det strategiske kort kan du 
planlægge en rute, hvor du når dit mål uden at 
støde ind i alt for meget modstand. Du får point for 
alle fjendtlige installationer du ødelægger, men 
hvis du ikke rammer dit primære mål, bliver mis- 
sionen betragtet som en fiasko, og du mister et 
'liv'. Det samme gør du, hvis du bliver skudt ned, 
flyver ind i et bjerg, eller begår andre lignende 
dumheder. 

Det strategiske element spiller en mindre rafle, 
og Operation Hamer er absolut mere action end 
det er simulation. Men alene det, at man får en 
mission med et specificeret må), er med til ai gøre 
det hele lidt mere spændende, end hvis man bare 
skulle skyde på alt og alle. De forskellige våben- 




~ DU '.' 

AMIGA Dm ene vinge er skudt i brand al skibets anilluii 
forsvar. 




AMIGA Nu Igen,,, Er du egentlig klar over, hvad sådan 
et fly koster? 



typer fungerer glimrende, og de selvsøgende 
Sidewindermissiler er specielt tilfredsstillende at 
bruge. Desvæne råder fjenden også over disse 
missiler, der er utroligt svære at ryste af sig-, 

Der er dog også et par pinlige fejl I spillet For 
eksempel fik jeg ikke engang en påtale, da Jeg ved 
en fejltagelse kom til at bombe min egen lufthavn 



I stedet for fjendens- En anden Irrtterende Ung er, 
al fjendens fly og helikoptere Ikke viger tilbage for 
at flyve direkte ind i dit fly. Jeg har godt nok hørt om 
kamikazemissioner, men alligevel' 

Operation Hanier er sjovt uden at være bane- 
brydende. 1 sin grundform er gameplayet egentlig 
ikke bemærkelsesværdigt, men fordi spillet kom- 
binerer denne action med definerede mål, et 
strategisk kort, mulighed for mellemlanding, selv- 
søgende missiler— og andre ting, man ellers kun 
finder i rigtige fly si mulattoner, bliver det hele lige 
præcis så spændende, at man tager et spil til. 

Søren 



AMIGA 



Kr375 

PS da mange 'mejlerrskærrne' er grafikken flot og far- 
veng, mens den i serve spiHei viiker ftdt primitiv Til 
gengæld bevæger den og godt og realistisk. Hotosca- 
pesyslemel er fleksibelt og giver en god bevægelsesfri- 
hed Der er en rimelig ra tileJmeloar. og nogle passende 
enekier. Selve gameplayet er simpell, men ganske un- 
rJemolrJende i hvert fald for en tid. 

Grafik 74% 
Lyd 72% 
Gameplay 75% 



OVERALL 74% 
COMMODORE 64 

Foreta big har aer ikke været lale om nogen C64 version 
Spillet kunne ellers uden problemer overta tes lll 64'eren 



PANG 



Ocean 

Invasionsspll er Ingen nyhed. Det er skydespli 
heller ikke. Åh, nej tænker man så, endnu et 
invasionssp;!? Skal man nu skyde fjendtlige 
rumskib ned Igen? 

Me|l Godt nok er der Invasion på Jorden, men 
denne gang er det hverken avancerede robotter 
eller marsmænd. Næ, nej, det er nemilg balloner?! 
Jo, du læste skam rigtigt Og nu skal man rejse til 
1 7 lande (hver med et vist antal baner) for at skyde 
balloner ned. Skyder man en stor ballon i styk-ker, 
deler den sig i to mindre, som Igen deler sig etc. 
Indtil ballonen er så lille, at den forsvinder, når man 
skyder den. Bliver man til gengæld ramt af en 
ballon, dør man. 

Du styrer en mand (elier to i twoplayer mode, 
smart lk'?) som fiser rundt forneden. Han kan kun 
bevæge sig tit siden og op og ned ad nogle stiger. 
Man ser Pang (det er helten) bagfra. Undervejs 
kan man samle en del forskellige våben op, eller 
frugjter som giver ekstra point 



Spillet er godt uden at være suverænt Man skal 
bare ikke spille det i for lang tid ed gangen. Der er 
jo dukket en hel del "skyd boldene" spil op for 
nylig, men dette er efter min mening det bedale. 
Mange gange kan det blive forvirrende, med otte- 



AMIGA 
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Grafikken er a&Nintenoo: Ganske nullet, omend lidt 
simpel. Baggfundsgrallkhen er rimejp, fiol og varierer Ira 
bane É bane Bådenerne bopper ganske btedi (altså, 
uden at rykkel. Musikken er som afi andet i spulet sød. 
men bfrver godt imterende med tiden 
Grafik 74% 
Lyd 68°c 
Gameplay 73% 



73% 

72% 



OVERAtL 



COMMODORE 64 

Cartridge kr 295 

Spillet figurerer i Oceans nye llneup af eanridgebtter. og 
skule være ude, mens du teser dette. 




AMIGA Pang er sjovest, når man er to spillere. 



ni balloner hoppende oven på hinanden, samtidig 
med at den anden spiller farer panikslagen frem 
og tilbage i færd med at skyde på alt som bevæger 
sig. Et lille minus ved twoplayer funktionen. 

Dorth& 



GAZZA II 




AMtGA Oh ve, oh Hege... Jeg vil ha' "Klck Ofr tllbagei 

Empire 

Fodboldspil er som bekendt ikke nogen ny opfin- 
delse, og der er heller ikke noget ny i, at en kendt 
spiller har lagt navn GI i dette tilfælde engelske 
Paul Gascolgne, der markerede sig stærkt ved 
sidste VMlumering. 

Når |eg alligevel på forhånd havde særlige for- 
ventninger til netop dette spil, skyides del at 
Empire har udråbt Gazza II til at være det hidtil 
mest ultimative fodboldspil til nogen computer 
Spillet der endelig skulle overtage Klck Off s 
placering I toppen af første division. 

Og Gazza li er da også et meget omfattende 
program. Op til 1 6 spillere kan lede, træne og 
spille for forskellige bold, fordelt på den europæ- 
iske supedigas 4 divisioner. Selv "Aarhus" er 
med! Spillet er desuden fuldt Ikonstyret, og meget 
velpræsente reL Når man køber spillet medfølger 
der en smart badge og en plakat af Gascoigne 
hlmselt Det var da gode nyheder resten er ren 
nedturl 



Problemet er, at Gazza II Ilder af nøjagtig de 
samme fejl som sin forgænger. Den fodbolddel, 
der udgør kernen af det alt sammen, er mildt sagt 
miserabel Skærmen scroller vandret, og det 
synlige udsnit af banen er så smalt al man sjæl- 
dent har nogle spillere I området Dette skyldes 
også, al spilleme er blottet for Intelligens. Tit ligger 
bolden alene og forladt på banen l næsten en 
evighed, uden at nogen gider løber hen til den. 
Ved frispark og andre dødboklsltuaborer sparkar 
de tit bolden direkte ud af banen. Målmanden er 
som klistret til mållinjen han bevæger sig aldrig ud 
al målet lige meget hvor tast bolden kommer. 

Sådan kunne (eg blive ved, men det er der 
ingen grund til. Jeg tror I har fattet pointen. Gazza 
II er en smukt Indpakket fiasko! 

Søren 




Kr37S 

erdelen er Hol ufltort med klare ikoner digltatee- 
rai grafik og en god melodi. Selve fodboldspillet er 
derimod bade grimt og dårligt. Spillerne er dårligt anwne- 
ret og boldens bevægelser minder more om en frisbee. 
Hvts ikte det var tor den omfattende managerdei. var 
dette spil blevet en Ejnar. 

Grafik 62% 

Lyd 65% 
Gameplay 32% 



OVE 

C( 

Gazza II kon 



VERALL 



COMMODORE 6 

kommer også til 64'eren. Beware! 



Kick Off stadig nummer et! 



SELVMÅt 



Hvorfor er det sa svært at lave gode fodboldspil? Det 
samme spørgsmål kan l virkaiigheden også stilles på 
derrne mide: Hvad er det der gor 'Kick 0«" det eneste 
gode fodboldspil sa spadeR? 

Dets er spilleme små. hvorved setve spifomraost 
virker stene. Og spaerne er inttiigenft De ved selv, 
hvo/nar de er tæt på bolden, og derfor skal overfade 
styren til dig, 

Men Kick Off 's egentlige hemmelighed den som 

Ingen andre fodboldspil endnu bar afluret -dat er setve 

BOt DKONTHOLLEN . Bolden "klistrer" ikke til fedterne 
pa Spilerne, og nar man skyder, oovajger den sig l*e 
i nogen fast bane. I "almindelige- fodboldspil kan man 
kun sfcydc t be 8 |oy5ltdu^tnir>g«r. I Nck Olf t derimod.af- 
hænger boldens retning al. hvornår man trykker på sky- 



Den spilter. der har bolden, laber nemlig trem og 
tilbage I ec konsuni mønster. Boldens skudretntng 
bestammes al, hvor spilleren befinder sig. i dal vjeb&k 
man trykke? pa knappen. Skudes kraft (og dermed 
højde) bestemmes af, hvor længe man holder skyde- 
knappen i bund. Hertil tømmer naturfegvis den unikke al- 
leveringsteature, nvor spiUeme automalisk sender bol- 
den hen for roddemo af den nærmeste medspffler, hvts 
man blot selv vælger retningen. 

Det er denne enorme frihed I bokjkontroeen, der ger 
KkA Off til en kunst som man hele Uden bliver bedre ril 
men aldrig bliver træt af. Og det er manglen på samme, 
der tår Gazza II og alle andre fodboldspil bl at virke 
habtistloratfoedel 



ISHIDO WAY 
OF THE STONES 



Accoiade 

Ahai Hvad skuer |eg I det fjerne? Et spil fra det 
hemmelighedsfulde osten? Et brsatspil endda 
Det er et brætspil med 72 brikker. Selve brætter 
består af 96 felter det er otte felter hejt og 1 2 felter 
bredt Øverst til højre kan man se hvilken brik, man 
skal have anbragt på brættet Lige under den kan 

AMK3A Det er ikke altid lige nemt al gennemskue, hvor 
den neste brik kan placeres. 



Spillet slutter, hvis der Ikke er flere sten Ulbage, 
eller hvis den udvalgte brik ikke kan anbringes på 
brættet Der er mulighed for at samarbejde med 
computeren eller spille med en kammerat Endvi- 
dere kan man spille mod hinanden I en turnering, 
hvor alle spillere får den samme åbningssekvens 
og samme rækkefølge af sten. Man kan vælge 
mellem mange forskellige brikker lige fra juveler til 
kinesiske træbrikker og lige så mange forskellige 
brættyper. 

Dorthe 




man se sine points. I nederste hajre hjørne kan 
man se, hvor mange sten der er tilbage. 

Det egentlige mål i spillet er at få brugt alle 
brikkerne. Man får udleveret en sten ad gangen 
og skal så anbringe den et eller andet sled på 
brættet, hvor den nu passer ind. Mærkeligt nok er 
det Ikke ligegyldigt hvor stenen anbringes. Den 
skal anbringes ved siden af en anden sten, og 
man kan kun placere brikken ved siden af en 
anden (Ikke på skrå), hvis den enten har samme 
farve eller symbol som nabostenen. 

I hvert spil findes der seks forskellige farver på 
stenene og seks symboler. Når spillet begynder, 
ligger der allerede seks sten på brættet En I hvert 
hjerne og to i mkflen. Disse er altid forskellige. Vil 
man lægge brikken ved siden af to sten, skal 
brikken have samme farve som den ene sten og 
samme symbol som den anden osv. 

Desuden gælder det om at få så mange "4way 
matches' som muligt da de giver flest potnts. Man 
opnår en "4way match" ved at anbringe en sten 
mellem fire andre. Det kræver en utrolig god 
strategi at få mange 4 matches. Det er kun lykke- 
des mig at få tre I et spil, og computeren anser 
minimum otte for godt-. 



AMIGA 
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De mange brikker er tegnet meget pænt, men det er 
pokkers svært at se forskel på orange og rad. Dette 
galder især med juvelerne (eller er jeg virkebg farve- 
blind?). Hver eneste gang man lægger en sien ned pa 
brættet, lyder der et behageligt kik, men ellers er der 
ikke meget ryd i spillet På den anden side erdet vel ikke 
meningen, at man skal koble stereoanlægget tal et stra- 



Graflk 76% 
Lyd 64% 
Gameplay 86% 

OVERALL 85% 
COMMODORE 64 

Bind kr 169. Disk kr 249 

En C64 version er på trapperne. 



BATTLE 
COMMAND 



Ocean 

En svag, Tirrende tyd skeerer gennem bjergenes 
stilhed. Lyden Kommer nærmere, og bliver en 
anelse hejere, men der er ikke noget at se. Først 
da den svage støj er helt test på. dukker ©n tungt 
lastet militærhelikopter op bag en bakketop. En 
lem åbnes bag i Hellcarrieren, og en underlig 
Indretning kastes ud I faldskærm. Transporteren 
forsvinder lige så hurtigt, som den kom. Den er 
allerede langt væk, da kampvognen rammer jor- 
den med en dump lyd. 

For det var en kampvogn, endda en special- 
bygget Mauier, konstrueret til hemmelige missio- 
ner bag fjendens linjer. Med ekstra stærkt panser 
og et alsidigt våbensystem, der blandt andet giver 
mulighed for montering af 'jord Uf jord* og "jord til 
luft' missiler, morterer, cluster bomber og det 
sidste nye laserstyrede missilforsvar. Med sådan- 
ne formidable våben til vores rådighed skal vi nok 
vinde den kommende storoffensiv mod Sydmag- 
terne. Længe leve Mordal tf ancenl 

Har du Ikke altid drømt om at prøve at sidde I en 
Mauler? Det skal vi nok få rådet bod pål Ocean har 
netop udgivet et computerspil, hvor du uden lang 
uddannelse kan opleve den intense lykkefølelse, 
det giver at edelægge en Sydtank med 5 besæt- 
ningsmedlemmer. I Battle Command, som spillet 
hedder, får du muligheden for at prøve kræfter 

med 15 realistiske missioner, alle designet på 

grundlag af virkelige hændelser. Kan du sefv 
redde professor Deech ud af fjendens kleer? 
Generobre vores meget omtalte trumfkort, Ubom- 




AMIGA Det går hedt til her I fortsættelsen Ul Carrter Command. 




hurtig, bestemt og smart. Hold dig I bevægelse, 
udnyt fjendens infrastruktur og glem aldrig formå- 
let med din mission. Balde Command ar et must 
hvis du endnu er for ung til at melde dig under 

fanerne. 

Korporal Lee, Octago/i, 08-02-2045 



ben? Gøre del af med de kujonagtige Syddlpio- 
mater under deres konference med den neutrale 
blok? Eller måske bare lævne et etort industri- 
kom pieks med Jorden? 

Battle Command er udviklet i solid 3D af 
"Realtime games", der også stod bag Carrier 
Command, så det tekniske grundlag skulle være 
I orden. Mauieren kan styres med mus, keyboard 
eller joystick. Selvfølgelig har vi her måttet gå lidt 
på kompromis med virkeligheden, dels på grund 
af militære hemmeligheder, deis af overskuelig- 
hedshensyn. Vi har I Battle Command udeladt de 
mest avancerede kontroller og derved gjort tan- 
ken ufattelig nem at styre. Radar, kort, kikkert, 
nattesigt og scanner er selvfølgelig bevaret 

Som i virkeligheden gælder det om at være 



AMIGA 
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Vekiorgrafikkenerudfyldt, hurtig og detaljeret. Lydaner 
begrænset, men meget stemningsfuld: Moiorstej og re- 
kognoscermgsffy, der kommer nærmere og nærmere 
phjs seMølgeiig dumpe eksplosioner. Styringen af 
Mauieren er heft i lop, og missionerne stiller store krav 
til både taktik og hurtighed. En savemulighed mellem 
rrissioneme eksisterer også. Kort sagt: Battle Com- 
mand er et Hitl 

Grafik 91% 
Lyd 79% 
Gameplay 90% 

OVERALL 90% 



Gami 

OVERA 
COMM 

Battle Command komm 
udfyldt og detaljeret 3C 



WMODORE 64 

kommerikke til denne computer. Hurtig, 
»ret 3Dgrank er svært at omsætte Ul 8 



TOYOTA 
CELICA 
GT RALLY 

Gremlin 

Der er (o kommet så mange biispil, og da ligner 

underligt nok hinanden mere eller mindre. Dette 
spil udskiller sig ikkemegetfradeandre. Man skal 
kere en bane igennem hurtigst muligt Som etten 
antyder, kører man t en Toyota Celica. Man kan 
bade bruge musen og joysticket 

Dotte spii er egentlig en biislmuiator. I starten 
var det rimeligt svært at styre bilen, men efterhån- 
den bliver man vant Ul del Det er f.eks. ret realis- 
tisk, når man skal dreje, Er det et skarpt sving, 
skrider Men ud og man cr nødt til al dreje raflet til 
den modsene aide for al rette den op igen. 

Man har mulighed tor at kere mod en kamme- 
rat dog ikke samtidig. Der er tre forskellige baner 
at vækjj nneitem Ruterne ligger i England Mex- 



ico og Fmtand. lEnganderdetennccmul vej (det 
regner ikke så realistisk er det heller Ikket), og I 
Mexico er der sandstorm, hvor det nogle gange 
næsten er komplet umuligt al se noget Til sidst er 
der Finland, hvor landskabet er dsskfcet af sne Por 
at gere det endnu værre, sner det og man skrider 
ud ved et sving allerede ved 40 kilometer i timen. 



Når man kører (ruichef i rundt i sneen, skal man 
bruge vinduesvtsfcerne. der aldrig har været så 
nødvendige som her Meget godt fundet på. 

Spillet byder også på noget helt nyt (jeg har i 
hvert fald ikke ikke set det fer): Man har en partner 
(ham der sidder ved siden af. ved du nok), som 
siger til nar men skal dreje li venstre eller højre. 
Man kan selv Indkode de steder han skal sfge det 
Det er specielt ran I Mexico, hvor det som sagt 
mange gange er svært at se vejen på grund af 
sandet 

Biers har man de samme mullgneder som på 
de fleste bilspil. Manuel eller automatisk gearkas- 
», bremser og så videre Som sagt en simulator, 
som først blrver sjov, nar man har sal sig Udi ind l 
spillet 

Oorthe 





Vi tager forsmag på 
fremtiden, og løfter 
sløret for nogle af 
de spil, der udkom- 
mer I løbet af de 
næste par måneder. 



TURRICAN II 

Hurtigt iKke?Jo. men Rainbow Arts 

er faktisk allerede så godt som 

færdige med fortsættelsen til et 

af sidste års højst dekorerede ac- 
tionspil. Vi har spillet en demo (til 
både Amiga og C64) og kan 
hermed afsløre, at fortsættelsen 
tegner til at blive mindst lige sé 
fremragende som originalen! 




SHADOW DANCER 

Næst efter Marsmænd er Nin- 
Jaer nok det folkefærd, der har 
den højeste "sprite-frekvens". 
Her er det Ikke deres soda- 
vands-rorbrug, jeg hentyder til, 
men derimod deres utrolige 
evne til at dukke op I myriader 
af computerspil, som røvrigt 
ligner hinanden på en prik. 

Denne gang er nlnja-belten 
ude at lufte vovsen, da han 
plud-sellg opdager at hele byen 
er blevet Indtaget af terrorister, 
der lægger tidsindstillede bom- 
ber overalt Din opgave er at 
samle bomberne, og tage kam- 
pen op med den onde over- 
magt 

Den ekstra "gimmick" er, at 
du far hjælp af din hund, som 
naturligvis er trænet I den 
slags... 

Spillet Udgives af US. Gold, 
og kommer i slutningen af 
marts måned til Amiga og C64. 



Der er ikke ændret så meget 
ved den grundlæggende handling, 
men hvorfor ogs-å ændre på en 
succes? Til gengæld er der kom- 
met mere af det samme: Amiga- 
versionen af Turrican 2 indeholder 
fem verdener, 12 levels, 2 mega- 
bytes grafik, 20 melodier, 50 lyd- 
effekter, 10 samples med digi- 
taliseret tale... og sådan kunne vi 
blive ved. 

Skærmen scroller nu i flere lag, 
og der er syv ekstravåben med 
flere forskellige indstillinger. I beg- 
ge versioner minder både grafik, 
lyd og gameplay meget om det 

gamle Turrican ■ og det borger da 

for kvalitet! 

Turrican 2 udkommer til C64 og 
Amiga i midten af februar. 



NEVERENDING 
STORY II 

Det var Ocean, der for mange år 
siden lavede spillet over den 



første film om fantasilandet Fanta- 
sia og om drengen Bastian, der 
redder fantasiens univers fra det 
frygtelige "Intet". 

Der er som bekendt lavet endnu 
en film, der som sin forgænger 
tager udgangspunkt i Michael En- 
des berømte børnebog, og denne 
gang er det Linel, der udgiver. I 
2'eren vender Bastian tilbage til 
Fantasia, hvor han genser gamle 
venner som Atreju og lykkedragen 

Falkor. Men alt er ikke lutter fryd 
og gammen. Fantasia's eksistens 
er atter truet, og denne gang er 
det den onde heks, Xaide, der 
skal trynes. 

Spillet følger filmens handling 
nøje, og indeholder masser af at- 
mosfærisk grafik og et action- 
mættet gameplay. Det siger Li- 
nel's Mark Grimmer i hvert fald. 

Spillet skulle være ude nu til 
såvel Amiga som C64. 



THE ULTIMATE RIDE 

Motorcykel-spil er ikke noget nyt, 
men "The Ultimate Ride" fra Mind- 
scape byder tilsyneladende på en 
del nytænkning. Spillet indeholder 
autentiske racerbaner fra Japan, 
Brasilien, Australien, England og 
USA. Hvert land har sine specielle 
køre-forhold: I England regner det 
meget, og kørebanen er fyldt med 
fårfj) Andre steder skal du tage 

højde for elsdyr, kænguruer, 

skateboard'ere og det der er 

værre. 

Der er hele seks forskellige mo- 
torcykler at vælge imellem, og de 
har hver deres karakteristika. En- 
delig er der mulighed "for at køre 
om kap med en anden spiller, idet 
skærmen så skifter til det velk- 
endte "split-screen" format. 

The Ultimate Ride udkommer til 
Amiga om en måneds tid. 
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* Mk :y<Lm 



BILLY THE KID 

Af en eller anden grund er der lavet forbavsende få spil inden for west- 
ern genren, så det skal blive spændende at se, hvad Ocean kan få ud 
af den klassiske historie om vestens mest legendariske "outlaw". Og 
det bliver ikke mindre interessant af , at det er gode gamle Level 9, der 
har programmeret spillet. 

Det hele består af 8 forskellige action sekvenser, der er bundet sam- 
mon af et overordnet adventure plot. Du kan serv vælge, om du vil 
spille titelrollen, eller maske hellere vil styre Pat Garratt - Bllly's gamle 
ven, der nu er blevet sneriff. Arbejdet som lovens håndhæver har 
forståeligt nok haft en ret ødelæggende effekt for det gamle venskab, 
og det hjælper selvfølgelig heller Ikke, at de to gæve cowboys har 
forelsket sig I don samme kvinde. Vesten er simpelthen Ikke stor nok 
til dem begge! 

Billy The Kid skulle være ude nu til Amiga. 



EPIC 

Vores sol er ved al gå ud. og Jorden må evakueres. En lang konvoj af 
rumskibe skal transportere jordboeme til planeten Ulysses T, der • som 
du sikkert ved - ligger i den fjerne ende af Rexxon solsystemet. Du er 
blevet udset til at flyve i forvejen og forsvare konvojen mod angribere. 
Det er et beskidt job, men nogen må gøre det... 

Der er al mulig grund til at tro. at dette spil bliver et hit. Det er pro- 
grammeret af holdet bag "F-29 Retatiator". og musikken er leveret af 
selveste Dave Whittaker. Spillet udgives af Ocean, og en talskvinde fra 
firmaet har lovet, at vi kan se frem til masser af lynhurtig 3D action! 

Epic kan udkomme hvert øjeblik til Amiga. 



BATTLE CHESS II 

Battle Chess vakte Stor op- 
mærksomhed, da det kom frem. 
Her var noget så usædvanligt 
som et skakspil, hvor brikkerne 
havde faet personlighed og ud- 
kæmpede små slag på brættet. 
Animationerne var meget flotte og 
sjove at se på - i hvert fald de 
første par gange... 

Hvis du nu tror, at fortsæt- 
telsen er det samme, bare med 
ny grafik, så tager du fejl. Battle 
Chess II tager nemlig udgangs- 
punkt I en speciel, kinesisk afart 
af det gamle spil. Brikkerne er an- 
derledes, og bevæger sig efter 
helt andre regler. Og brættet er 
opdelt af en flod, der løber tværs 
hen over midten. Til gengæld er 
målet med spillet det samme: 
Kongen skal sættes mat! 

Og selvfølgelig er der masser af 

små animationer. Spørgsmålet er 
bare, om de nye regler er i nteres- 
sante nok til. at man spiller vi- 
dere, når man er blevet træt af 
grafikken? 

Battle Chess II kommer til 
Amiga i starten af 1991. 



GAUNTLET 3 

Navnet "Gauntlet" burde få en 
klokke til at ringe oven i hovedet 
på alle 64-ejere. Del er nemlig 
navnet på en (eller rettere: to) af 
spilhistoriens største klassikere. 
Som i alle gode spil er handlingen 



simpel: To eventyrere løber rundt i 
en labyrint, der vrimler med mon- 
stre. Samarbejde er den eneste 
vej ud af kniben, og Gauntlet var 
efter manges mening det ultima- 
tive inden for two-player spil. 

Nu blændes der op for tredje 
akt. og den væsentlige forskel er, 



at det hele nu foregår i 3D - laby- 
rinterne ses i perspektiv. Det ser 
flot ud f men det betyder også, at 
der er mindre plads på skærmen. 
Og når figurerne samtidig er blevet 
større, kan man godt frygte, at der 
ikke er plads til alle de monstre, 
der var med til at gøre de to første 
spil så udfordrende. Dette spil har 
i hvert fald el rygte at leve op til! 

Gauntlet 3 er ude til Amiga, når 
du læser dette. 



MIG-29 

Der er efterhånden fantastisk 
mange gode flysimulatorer på mar- 
kedet, så nye spil bliver nødt til at 
byde på el eller andet særligt, hvis 
de ikke skal forsvinde i mængden. 

Det særlige ved MIG-29 er. at det 
er den første simulator, der tager 
udgangspunkt i et sovjetisk fly. 
Glem alt om F16, F18. F19. F29... 

nu er det Glasnost, der går i 
luften! 

MIG-29 er Sovjets mest mo- 
derne kampfly, og skulle efter si- 
gende være i stand til at hamle op 
med selv de mest avancerede 
amerikanske fly. Og det på trods 
af, at MIG'en ikke er udstyret med 
nær så meget højteknologisk ud- 
styr som f.eks. det nye Stealth fly. 
Til gengæld er det meget manøv- 
redygtigt, og piloten kan koncen- 
trere sig om at flyve, i stedet for at 
holde øje med alle mulige elektro- 
niske instrumenter. 

MIG-29 udgives af Domark. og 
skulle efter planen udkomme til 
Amiga I starten af marts. 



ACTION 
CONCEPT 

"And new for something com- 
pletely dmerentr... Action Con- 
cept er Ikke et spil I traditionel 
forstand. Det er et nyt, originalt 
koncept, der består af en "Sys- 
tem disk" og en række "Action 
disks", der vil blive solgt sepe- 
rat. 

Action disketterne er hver I- 
sæt baseret på et specielt tema 
med nye scenarier, personer og 
landskaber. Selv om man skal 
have system-disken for at spille, 
er hver action (fisk et spil i sin 
egen ret, og ikke bare en udvid- 
det udgave af det oprindelige 
program, sådan som v) kender 
det fra de mange "data disks" 
til spil som f.eks. Falcon og 
Bomber. Fælles for alle scenari- 
er er, at grafikken ses skråt op- 
pefra. Du kontrollerer en "grup- 
peleder", der giver ordrer til de 
øvrige medlemmer i gruppen. 
Hver person har sin egen per- 
sonlighed, som styrer hans re- 
aktion på forskellige sftuationer. 

Den første Action Concept 
pakke indeholder System dis- 
ken og en Action disk med tit- 
len "Coromando War". I dette 
scenarie kan man være to 
spillere pa samme tid. Du leder 
en gruppe pé 12 soldater, og dit 
mal er simpelthen at indtage sa 
meget af fjendens land som 
muligt. Fjenden optræder intelli- 
gent, og der skal en del strate- 
giske overvejeteer til, hvis din 
mission skal lykkes. 

Trtus, som star bag det nye 
system, har allerede planlagt en 
række kommende actiondis- 
ketter, der strækker sig over 
vktt forskellige scenarier: JUN- 
GLE (Junglekrig i et "rarrtasy" 
univers),CONQUISTADORS (krig 
på hesteryg mod inka-krigere), 
VIKINGS (som Trtus skriver om 
vore forfædre: "Dette er skrup- 
pelløse mennesker, der vil gøre 
alt for rigdomme!"), FUTURE 
(kampen om verdensrummet), 
PREHISTORIC (kellesvingende 
hulemænd og kødædende kæm- 
peøgler), TRAFALGAR (admiral 
Nelsons berømte søslag), FIRST 
WORLD WAR (mudrede skytte- 
grave, gasmasker og Intet nyt 
fra vestfronten...). 

Action Concept lanceres til 
Amiga I tørste kvartal af 1991. 





HARD DRIVIN' 2 

Hard Drivin' er et af de spil, der hai været mest uenighed om her pa 
redaktionen. Nu kommer fortsættelsen, og det bliver spændende at 
se, hvor mange vetoboxe anmelderrioldet kan diske op med I den an- 
ledning... 

Som de fleste 2'ere byder Hard Drivin* 2 (apostroffen er vigtig!) pa 
en del forbedringer. Denne gang er der tre forskellige baner at bortre 
sig pa. og Domark lover også, at grafikken er blevet bade flottere og 
hu r tigerefolket, hvor man kan sammensætte sine egne baner med alt 
hvad hjertet kan begære af hårnålesving, broer - og sa selvfølgelig de 
berømte loops. 

Hard Drivin' 2 skulie være ude til Amigaen samtidig med dette blad., 




Laserprintere til alle! 



Star LS-08 II Kr. 9.995,- 

velkendt teknologi med mange ekstra faciliteter. 




Star LS-08II 

Er det bedste og billigste bud på en 
ægte 8 siders laserprinter på det 
danske marked. Star LS-08II er på 
et tidligere tidspunkt testet i Alt om 
Data, den eneste ulempe var prisen, 
for dengang kostede den 16.595,- 
eksklusiv moms og toner. 
Star LS-08II er baseret på den vel- 
kendte CANON lasermekanisme og 
denne type lasermekanisme er den 
mest velkørende og solgte. 

Star Micronics udvikler heie tiden på 
verdensplan og er derfor også foran, 
når det gælder ekstra muligheder tor 
samme pris. Se blot på nedenstående 
specifikationer. 



Star Business Printer LS-08H 

* 1 MB RAM *4 emulationer; HP Laser Jet II, IBM Proprinter, Epson EX-800 * Diabio 630 ECS - 

- Indbyggede fonte: Courier, LinePrinter, TMS Roman, Prestige * Opløsning 300x 300 dpi * 

* Interfaces; Centronics, IBM parallel, RS-232C * Portræt & landskab på samme side * 

* 8 timers fri tilkaldeservice inkluderet i prisen * Kan opgraderes til POSTSCRIPT* 

- Kan udvides til maksimalt 5 Mb RAM * God kvalitet & høj ydelse til lav pris * 




Nærmeste autoriserede forhandler anvises på tlf . 43 43 02 22 

Der tages forbehold (or ændringer i priser og specrfi kationer. 



No.1 lisGHr^ 

1988, 1989 & 1990 ComputMfrinteren 



Star LS-04 Kr. 7995,- 

Revolutionerende nyhed & bedste pris. 



Star LS-04 

Star LS-04 er den seneste nyhed 
i serien af laserprintere fra STAR. 
Star LS-04 er 100% HP laserjet IIP 
og Epson FX-850 kompatibel, og 
kan endvidere bruge originale HP 
fontkassetter og papirbakker. Star 
LS-04 har indbygget RISC processor 
og har derfor minimal ventetid 
pa start af udskrift. Den medfølgende 
DANSKE manual gør det muligt for 
enhver at anvende Star LS-04. 

Star LS-04 er den ultimative 4 siders 
laserprinter med CANON mekanisme 
og HP LaserJet IIP kompatibilitet. 
Og med en Star laserprinter får brugeren 
ALTID mere for pengene. 

Star Business Printer LS-04 

* 1 Mb RAM * 2 emulationer: HP Laser Jet IIP & Epson FX-850 *Ozonfri * 7 fonte * 

* 80 karakterer pr. linie ved 10 cpi * PostScript modul med Appletalk interface * 
» DANSK manual * 300x300 dpi opløsning * kan udvides til 5 Mb RAM * 

■ Indbygget RISC processor * Interface: Centronics & RS-232C * 

* Med Star får man et kvalitetsprodukt & mest for pengene * 



Ja lak. fremsend venligst brochure & skriftprøve på STAR laserprintere. 
• PostScript modul, ekstra font kassetter og papirbakker er ekstra tilbehør. Evt. firma: _ _ 

Alle priser er eksklusiv moms & tonerkassette tresse: 

Postnr.: By: 

Canon ei itidreg. varemærke tor Canon inc. Epson 

er indrag, varemærke for Epson Inc. HP er indfeg. varemærke tor Hewton Packard. ACOMATIC ApS, Hesselager 12, 2605 Brøndby aodj^i 




AilOA 

■)00 



I sidste nummer af DNC 
kiggede vi på 3 muligheder 
for at gøre din Arriigci PC 
kompatibel, og allerede nu 
er Vortex på banen med nr. 
4. ATonce bygger din Amiga 
500 om til en fuldblods 7.2 
iV!i 1/ AT kompatibel FC, der 
ovenikøbet kan multitaske 
med Amigaen. 



Af Han-i Henrik Bang 
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Da jeg i sidste måned testede 
KCS Powerboard, syntes jeg 
at det var lille, men ATonce slår 

simpelthen alle rekorder. Størrel- 
sen leder tanken hen på et 
blinkrelæ til en 2CV, men lad dig 
endelig ikke narre. 

Farvel garanti 

Installationen af ATonce er helt 
klart sværere, end nogle af de 3 
andre PC muligheder fra sidste 
måned. I stedet for al gå ind i 
ekspansion sporten, eller porten 
til RAMudvidelse, skal ATonce 



nemlig Stoppes ned der, hvor din 
gode gamle 68000 CPU sidder - 

lige midt i Amigaen. Derfor kan du 

godt sige farvel til garantien, hvis 
du vil foretage operationen selv. 

Først åbner du chassiet på com- 
puteren og fjerner keyboardet. 
Dernæst fjerner du metalburel for 
at få adgang til computerens 

ædlere dele, og fjerner den gamle 

68000 chip i venstre side. I den 
tomme sokkel sættes i stedet 
ATonce. der. ud over en PC, også 
indeholder en 68000 CPU, der 
kan overtage den gamles job. Så 
hiver du Gary-chippen ud af sin 



sokkel, monterer den i den 
medfølgende Gary adapter, der 
består af en sokkel med 2 ben for- 
bundet gennem en modstand, og 
sætter den tilbage Igen i Amigaen. 

Så kan du samle maskinen 
igen, og hvis du gjorde præcis 
som jeg sagde, er der en rimelig 
risiko for, at du har futtet ATonce 

etler din Amiga af. Elektronik er 
nemlig meget følsomt over for 
statisk elektricitet, idet kred- 
sløbene er så små (især i ATon- 
ce), at selv et lille stød statisk 
elektricitet, kan brænde en for- 
bindelse over. Derfor er det ME- 



GET vigtigt, at du arbejder på en 
antistatisk overflade. Jeg brugte 
et glasbord, og tog 2 metalurrem- 
me på armene, som jeg med led- 
ninger forbandt med mit varmeap- 
parat. Det lyder som det rene 
Pinocclo. men det er faktisk den 
bedste måde at undgå, at du selv 
bar statisk elektricitet i fingrene. 

Nul DOS 



Nu kommer til gengæld det 
spændende øjeblik, hvor du har 
samlet maskinen igen, og booter 
op på den medfølgende disk. Du 
dobbeltklikker på ATonce ikonet og 
BINGO • Et stk. PC står og tæller 
RAM op. Nu beder maskinen om 
en DOSdisk (svarer nogenlunde til 
Amigaens Workbench disk), hvor- 
efter du desperat begynder at ro- 
de rundt i æsken for at rinde 
sådan en. Del kan du nu godt 
spare dig. for MS-DOS følger Ikke 
med i prisen, selv om maskinen 
ikke kan køre uden. Ergo skal du 
selv ud og anskaffe dig en sådan, 
og det lægger omkring 700 kr. 
oveni prisen, med mindre du ken- 
der nogen, der har en gammel; ver- 
sion til overs. 

Så kører vi 



Efter at have fremskaffet en MS 
DOS kunne jeg boote op, og nu 
begyndte det for alvor at blive in- 
teressant. Nu kan du nemlig køre 
både PC og Amiga samtidig. Det 
var noget KCS Powerboard ikke 
kunne klare, men her kan du 
skifte om vha. de velkendte 
Amiga-N og Amiga-M Desuden 
multitasker de så meget, at de 
faktisk også deler diskdrev. Når 
Amigaen er færdig med at bruge 
DFO: propper du simpelthen MS- 



DOS dishen i i stedet, og så find- 
er maskinen selv ud af resten. 
Dødsmart, hvis det ikke var fordi 
systemet er en smule farligt. Jeg 
ødelagde i hvert fald 2 PC disket- 
ter ved et Arnigaen begyndte at 
skrive på dem, så jeg gik ret hur- 
tigt over til at bruge et ekstra drev 

som PC drev. og bruge det interne 
til Amigasiden. 

Til gengæld er det virkelig nemt 
at ændre konfigurationen af ATon- 
ce. Du klikker bare på ATinstall- 
ikonet på Amigasiden, hvorefter 
du vha. menuer kan ændre stort 
set hvad som helst. 

Vælg selv 
RAMstørrelse 

Først og fremmest skal du be- 
stemme, hvor meget RAM du vil 
bruge på PC siden. Da de 2 sider 

selvfølgelig ikke kan bruge den 
samme RAM samtidig, siger det 
sig selv, at den RAM du bruger på 

PC siden kommer til at "mangle" 
på Amigasiden. Derfor skal du 
helst have en ramudvidelse -for at 
kunne få noget ud af multitaskin- 
gen, da du ellers hurtigt løber tøf 
for plads på begge sider. Til gen- 
gæld er der frit slag for, hvordan 
du vil fordele hukommelsen på 
oase-, extended- og expanded me- 
mory (se sidste nummer af DNC) 
og det er faktisk ret fikst 

Desuden kan du vælge "hvem" 
der skal have adgang til hhv, pa- 
rallel- og serielport, da begge 

sider naturligvis ikke kan få lov til 
det samtidigt. Med hensyn til 
skærmemulering har du 4 mulig- 
heder: CGA, Herkules, Olivetti, og 
Toshiba 3100. og de hører faktisk 
rimeligt hurtigt, selv om du også 
her skal have ramudvidelse for at 
få (arver på. 




tippe 



Harddisken kan 
deles 
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Sådan får du PC-Power: 



Ligesom Bridgeboardet (testet i 

sidste nummer), har ATonce mu- 
lighed for at "snylte" på en Amiga 
harddisk, men her er det smartere 
lavet. Du har nemlig både mu- 
lighed for at lave en MS-DOS parti- 
tion i en Amigafil, og på en hel 
Amigapartition. Og med sidst- 
nævnte går det væsentligt hur- 
tigere. De fleste programmer jeg 
prøvede kørte fint, selv om der var 
dog problemer med nogle spil. 
men skidt - at spille PGemulerede 
spil på en Amiga, er som at 
trække sin Porche med et fir- 
spand. Ifølge Nortons SI kom 
hastigheden op på 6.1 gange XT 
hastighed, og det kan kun overgås 
af AT-Bridgeboardet. der koster 

væsentligt mere. 

Konklusion 

Jeg må klart indrømme, at jeg er 
imponeret over ATonce. En køre- 
klar AT for 3000 kr_ er imponeren- 
de, selvom der ikke følger DOS 
n»ed. Du skal dog være klar over. 
at du nok får brug for en profes- 
sionel installatør, hvis du ikke selv 
er så fiks på fingrene. 

Fakta: 

ATonce, pris kr. 2993, - (Amiga 500) 

AJcotini 

Lysttojcn 10 

8520 Lystrup 

Tit 8G 22 06 11 

Fax : 86 22 06 55 

Adapter på vej rH A2Q00 



Bridgeboard: Fås i bade XT og AT version til A2000 og 
er Incl. 5.25" drev. Relativt nemt at installere, mulighed 
for multftasking. Norton Speed Index (NSI) hhv. 1.0 og 
8.3. Pris: 2855 kr for XT og 5984 kr for AT (studlepris) 
incl. MS-DOS. 

KCS Powerboard: 8 MHz XT tit A500. Meget let at in- 
stallere. Kan pt. ikke benytte harddisk, men softwareop- 
gradering er pa vej. Ingen Multitasklng. Virker også som 
512K RAMudvidelse. NSI: 2.8 Pris: 3995 kr inci MS- 
DOS. Godt for de fkketekniske, der ikke har store 
hastighed skrav. Især godt, hvis du ikke har RAMud- 
videlse [ forvejen. 

ATonce: 7,2 MHz AT til A500 (A2000 version på vej). 
Svært at installere. Fungerer med harddisk og har multi- 
tasking. NSI: 6.1. Pris: 3000 kr exel MS-DOS. Kræver 
teknisk snilde, men giver mest power for pengene. Ek- 
stra RAM en stor fordel. 

Rigtig PC: Sir Hetiry 216 16 MHz AT m. mono VGA 
skærm 44 MB harddisk. Pris: 8540 kr ML DR-DOS. 
Giver bedre kompatibilitet, men fylder mere pa skrivebor- 
det. 



UNDSKYLD PRISEN I 



Men imens alle de store (som vi ikke må nævne navne på), har 
travlt med at lave store flotte annoncer, som du i sidste ende 
betaler for, bruger vi istedet tiden på at skaffe vore kunder 

....Danmarks laveste priser på Rmiga ram kort. 

Kvaliteten er helt i top! Som de eneste på markedet anvender 
Micro Ram Sur face Mount teknologien: mindre komponenter færre 
fejl. Micro Ram er produceret og testet i Danmark, ikke i 
Taiwan. Men ok hvis du hellere vil betale mere for mindre så 
ring til en af de store... og betal deres annoncer. 
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Micro Ram 512kb 



Til Amiga 500. 
512kb. 

Real time clock. 
Batteri back up. 
Afbryder. 



KR 



.445 



RAM kredse. 

Er du en af de uheldige, der har 
købt en ramudvidelse der var så dyr, 
at der kun var råd til 512kb Grib 
chancen og fyld soklerne med super 
billig ram. 

til MiniMax, 



* Passer bla. 

1 Sæt (512kb) kr 250-00 

2 Sæt (lmb) 

3 Sæt (l.Smb) 
( Pris pr . sæt ) 



MaxiMem . 



kr 240.00 

KR. 227 



3H DESIGN 



Micro Ram 2mb. 



Til Amiga 500. 

512kb monteret. 

Plads til yderligere 1.5mb. 

Real time clock. 

Batteri back up. f^A_^\ 

Afbryder . KR.U*±0 



ÅBEN 

Bestil på telefonen: 
Mandag, onsdag, fredag 
10.00 - 19.00. 

PRISER 

Priser inkl. moms 

GARANTI 

Der ydes 1 års Garanti 

TELEFON NR: 

59 44 50 80 
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LMnC's tipstjeneste er på banen igen med 
nye tricks, snyd og løsninger, som hjælper 
dig videre i dine yndlingsspil! 




OPERATION STEALTH 

Nar du har vist det falske pas til tolderen (se sidste nummer), skal du 
gå hen og tale med, damen i informationen. Hun giver dig en besked, 
som du læser. Gå nu videre gennem den anden kontrolpost og over til 
bagagebåndet- Her skal du vælge tasken med det navn, som stod i 
beskeden. Gå ud påitoilettet og åben bagagen. Her finder du et ur og en 
barbermaskine. Nar du åbner barbermaskinens bund, udløser den en 
ledning, som du bruger i stikkontakten (den sidder ved siden af vasken). 

Husk at smide kufferten i skraldespanden, inden du forlader toilettet! 

Gå ud på gaden og stil dig under taxi-skiltet" : -så kommer der snart en 
taxa. Du skal købe blomster, men først skal du haVe dine penge vekslet 
I banken. Få alle dine sedler vekslet til mønter - på den måde er du fri 
for, at de bilver røvetifra dig senere. 

Du kan nu gå over i parken. Sæt blomsten i tøjet, og. sæt dig på 
bænken. Når du harifaet neglen og koden af den døende mand, skal du 
straks gå over i banken, hvor du giver koden til bankmanden. Gå ned ad 
trapperne, og lås boksen op. I hulen skal du gnide rebene op ad en 
skarp kant. Prøv at undersøge området lige omkring dig. Grav den 
skarpe , genstand op, og begynd at "operate" den op ad den vaeg. du 
sad op ad -(prøv dig frem til, hvor det er du skal slå). Snart vil der 
fremjtomme et hul, som du selvfølgelig kravler ud ad. Når du svømmer, 
så hold øje med din ilt. Det er en god ide at save spillet før 
svømmeturen, da man ret nemt kan cto! Efter denne vandgang, skal du 
gå hen på stranden Og købe det. manden sælger. Gå hen på hotellet, og 
tal med receptionisten. Dit rum ligge/ på 3. sal . og det er den sidste dør. 
Tag trappen og gå ind i værelset, der venter dig en stor overraskelse.... 



THEMMORTAL 

Vi fortsætter, hvor vi slap i sidste 
måned.... 

LEVEL 4: Knap nok har du sat fod- 
en ned på det støvede stengulv, 
før en gal goblin farer i flæsket på 
dig! Men din fighterven, som du 

reddede på 1. level, kommer og 
redder dig. Han har et tæppe, 
som vil hjælpe dig uskadt gennem 
de to næste rum. I det første rum 
ligger der en nøgle for enden af 
gangen. Udgangen fra det andet 
rum er mod nord. Det er tilrådeltgt 

at sove nu, hvis din hit score er 
kritisk - hvis ikke. så vent hellere 
til du har overstået kampen mod 
de to trolde nedenunder. 

Når du har sovet, skal du 
fortsætte ned til du møder Ana. 
Giv henden nøglen. Gå ned igen - 
til ct symbol mage til dem på level 

2. Godt nok sagde Ana noget om 
tre ringe rundt om trekanten, men 

det er altså ikke de tre fingerringe, 
du bærer, der skal lægges rundt 
om den! Derimod skal du flyve tre 
gange i urets retning omkring sym- 
bolet. Dette skulle gerne afsløre 
en hemmelig lem i gulvet, der 
fører til.... 

LEVEL 5: En goblin nærmer sig 
med besked fra hans befalings- 
mand om et møde nu. Men inden 
du går, så tag lige ægget med. I 
næste rum holder fire goblin'er 
møde. og du slutter dig selv- 
følgelig til dem. interessant snak! 

Herefter går du ud ad østdøren, 
og køber en sjov potion. Gå 
tilbage til goblin'erne, for derinde 
er der en sprække i det nord- 
vestlige hjørne, som du sagtens 



kan komme igennem - efter en 
slurk af den sjove potion! Nu løber 
du hurtigt hen til kisten, og venter 
indtil du bar fået din normale 
størrelse igen. Undersøg kisten og 
tag alt. Læs instruktionerne til 
sensoren meget, meget grundigt. 
Du vil få brug for din viden efter fly- 
veøglerne, 

Kæmp så mod de to trolde, der 
er i rummet, men pas på dine hit 
points. De forsvinder langsomt, 
indtil du har drukket den healing 
pouon, du fandt 1 kisten. I næste 
rum venter flyveøglerne, men med 
lidt ro (og fire-balls nok til et mi 
nuts konstant ragnarok!) skulle de 
ikke vokfe de store problemer. 
Men det gør næste rum!... 

Kan du huske, hvad du læste 
om sensoren? Lefl, down. right, 
down, left. down, right, up, right, 
down.... Det er de retninger, du 
skal gå. når sensoren ændrer lyd 
niveau - efter du har aktiveret den. 
I næste rum revner ægget, og ud 
kommer en flyveøgle. Den kan 
lokkes til at sætte sig på symbo- 
let, der samtidig fungerer som 

trykplade for en lem tit næste level 

- men kun, når der er vægt på. Pas 
samtidig på det grønne slimdyr. 
der kravler rundt. 
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DUNGEON MASTER 

Begyndelsen til dette rollespil kan 
godt give store, frustrerende pro- 
blemer. Hvilke figurer skal jeg 
vælge? Hvor skal Jeg begynde? 
Michael Sherman Nielsen giver 
her nogle tips til starten afspillet. 
De bedste figurer er: Halk The 

Barbarian (reincamated), Hissssa 
Lizar of Mahan (reincamated), Wu- 
uf The Bika {resurrected). Tiggy 
Tamal (resurrected). Når jeg har 
ladet nogen af dem være "reincar- 
nated" i stedet for "resurrected". 
er det fordi at de (selvom de mis- 
ter deres gamle skilis) beholder 
deres karakteristika, så de på 
højere levels bliver meget stær- 
kere. De sidste to er valgt på 
grund af deres høje mana. 

Gem så meget mad som 
muligt, da det let kan blive en 
mangelvare på de senere levels. 
Lad de to første mænd bære 
sværd eller Akser, mens de to 
bageste kan udstyres med buer. 
knive etc. 

Et godt tip. når du angribes af 



mere frygtindgydende monstre: 
Lok dem under en dør med 
trykknap, og luk døren i hovedet 
på dem! Hvis de er virkelig svære, 
så brug "magic box" på dem - så 
vil de ikke kunne Rygte fra under 
døren. Dette gælder især "Stone 
glams", der er meget seje. De to 
vigtigste potions er "Cure" og 
"Health". Sørg altid for at have 
mange af dem! 

Lidt info om de første levels: 
Level 1: En meget ligefrem dun- 
geon, uden de store problemer. 

Her skal man huske at have alt 
med. 

Level 2: Pa denne level er der 
masser af dejlige ting og sager! 
Lige når man kommer ned, er der 
en hemmelig dør - til venstre og ni 
skndt frem. Her ligger et meget 
vigtigt kompas. Når du kommer til 
det store rum med alle dørene, 
skal du passe på, hvilken dør du 
tager først, ved slutningen er der 
heldij^is et genoplivnings-alter! 
Level 3: Herfra buroe du kun- 
ne klare dig selv... ^* 
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PERSIAN GOLF 
INFERNO 

Jakob Skjerning I Lemming vinder 
en pæn bunke Amiga-spll for den- 
ne detaljerede anvisning på, hvor- 
dan du nedksemper terroristerne i 
dette dansk-producerede spil fra 
Magic Bytes. 

Start med at kravle op ad stigen 
og ga til venstre. Tag så eleva- 
toren helt op. Gå nu ind ad ddren 
til højre. Tag så elevatoren ned Ul 
5. etage. Her skal du gå lil højre 
og ind ød tiør nr. 2 og 3. Efter endt 
arbejde skal du gå hen tit eleva- 
toren, og tage den én etage ned. 
Gå nu til venstre, så langt du kan 
komme, og op til 7. etage, hvor du 
går Ind ad døren tal venstre. Du 
skulle nu blive belønnet med en 
shotgun! 

Gå en etage ned. til højre, op ad 
den første trappe, videre til højre 

og ind ad døren. Så går du tilbage 
mod venstre, ned ad trappen, og 
helt ud til venstre. Gå så langt ned 
ad trapperne, som du kan kom- 
me. Her skal du checke dørene til 

begge sider. Gå nu titbage til 2. 

etage og mod venstre. VIGTIGT: 
Det er ingen god ide at bruge din 
shotgun her. Når du er kommet 
over den lange strækning, skal du 
følge trapperne op til 9. etage, 
hvor du skal åbne døren, som 
befinder sig der. Juhuu. jubel og 
gensynsglæde! Når du har befriet 
gidslerne, skal du gå 2 etager ned 
og til venstre. Fortsæt forbi trap- 
perne, og gå Ind ad døren. Nu skal 



du gå tilbage til trapperne og følge 
dem 5 etager ned. Gå så mod 
venstre og ind ad de 3 første 
døre. du kommer Ul, Efter den sid- 
ste skulle du gerne have fået en 

maskinpistol! Gå videre mod ven- 
stre, op ad trapperne til 4. etage- 
ti I venstre, ind ad døren og mod 
højre. Gå ind ad døren, fortsæt 
videre mod højre og op ad trap- 
perne til 10. etage, hvor du skal 
gå mod højre og ind ad døren her. 
Gå nu tilbage til trapperne. Hvis 
du på nuværende tidspunkt enten 
er blevet såret eller mangler am- 
munition, så skal du bare følge, 
hvad der står i næste afsnit. Ellers 
kan du springe det over. 

Hvis du altså er blevet såret, 
kan du gå mod venstre og ind ad 
døren der. Så skulle den være 
klaret. Hvis du mangler ammuni- 
tion, kan du gå 2 etager ned og 

ind ad døren til højre. Nu skat du 
gå ned på 6. etage, hvor du skal 
mod venstre, op ad trappen og 

videre mod venstre. Gå ind ad den 
første dør, du støder på. Derefter 
skal du en etage op og <nd ad 
døren. Nu skal du en etage ned. til 
højre og 3 etager op. Gå nu til ven- 
stre og op til 14. etage, hvor der 
er endnu en dør, der skal åbnes. 
Efter den opmuntrende afskeds- 
bemærkning skal du en etage op. 
ind ad døren til venstre, ned på 
10. etage, og så langt til venstre 
du kan komme. Her finder du en 
dør, du skal ind ad. 

Nu skal du tilbage mod højre, 
og 4 etager ned. Så skal du gå 



TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 

Spiltet lever ikke op W sine salgstal, men det har ikke afhokft Jon Nielson i Frede rikssund fra 
at sende denne losning til Amlga-versionen (virker nok også på 64'eren). Og det har heller 
.kte afholdt os fra at betørme ham mod ol gratis Amigaspil - der vel at mæflto er betydeligt 
beaJe ond Turttes! [H = Htfe, V = Venstre. 0 = Op. N = Ned > 

LEVEL L" V. N. H, H. Ned i hul. Op I den anden ende, 0. 0, H, Ned i hul, Op i den anden onde, 
Ind I huset, 

LEVEL 2;H, Bombe, H, 0, Elombe, N, H, Bomoo. H, O, Bombe. H, Bombe, O, H. H. Bombe. V, 
N. H, Bombe. N. V. O. H, Bombe. 

LEVEL 3: H, H. tort i huset og Hent missiler, Ud igen, Ind I bilen. O, H, H, N. N. H. Skyd vi* 
5pærn.ngen, H. H, H. N, Skyd vejspærringen, V. Ind i det gule rius for at hente stjerner og tov. 
Ud af eet Ha hus. H. H. N. Over broen. H. Skyd vejspærringen, Til hejre så langt som muligt. 
0. Skyd verspærnngen. Over broen. O, Over broen, 0. V, N, Over broen, V. Skyd vo> 
spærringen, Over broen, V, Ind i det gule hus, Op af hullet. Ind i det blå hus. Splinter på laget. 
LEVEL 4: Ind i det gule Hus, Ud al det grønne. Ned I hul nr. 2. 4. 5. 7. 9. 12, 15, 17, Oræb 
kæmpemusen ved at kaste stjerner t hovedet på den. 

LEVEL 5: Siå op på kortet. Du skal gå ned i 
de to huller yderst til højre, og del nederste 
til venstre. Ned I hullerne skal du finde 
udgangen med fod-Hanens mærke. Du skal 
ned til alle tre udgange. Når du kommer til 
rien sidste udgang, kommer ritu til tekno 
dromen. Den kører frem og tilbage, og når 
den holder stille, skal du hoppe op og slå 
den i 

LEVEL 6: Gå denne vej; H, N, V. N, V, Ina, V, 

N ,H. N. V, Ind, H, O. V, ind. Du slår nu roran 
den onde Shnxlder! Dræb ham ved at 
hoppe op på bjælken over dig. Når han hop- 
per op i højde med dig. skal dm stå horn et 
par gange. Fortsæl deriiYt nwmre. Indtil 
han er død. 




mod venstre, lage elevatoren op 
til 13. etage, til venstre og ind der. 
Nu skal du tilbage til 6. etage og 
til liøjre. hvor du skal med eleva- 
toren ned på 3. etage. Her skal du 
gå mod venstre, op ad trapperne , 
iod ad døren mod venstre. 

Fortsæt videre mod venstre, gå 
så langt ned af trapperne (der lig- 
ger længst mod venstre), som du 
kan komme, og gå til hejre. Gå nu 
ind ad døren mellem de to tanke. 
Du har fundet bomben! 

Resten er op til dig. Klip den rig- 
tige ledning. Hvis du vælger for- 
kert, er del bare BUUUUUUUM- 
MMI Men hvis du vælger rigtigt, 
tjah... så er du helten og kan 

glæde dig til afslutningen. Flot 
hue. ikke? 



KICKOFFII 

Eftersom gameplayet I dette kult- 
spil tilsyneladende er så godt som 
fejlfrit, er der endnu Ikke blevet af- 
sløret nogen af de sædvanlige 
snyderutiner, der typisk bunder i 
programmeringsfeji. Men se om 

du ikke kan få lidi glæde af disse 
usportslige råd: 

Det er svært at redde modstan- 
derens straffespark, men hvis du 
pauser spillet lige efter han har 

skudt, har du god tid lil at se, hvor 
bolden vil ramme. Med lidt øvelse 
er det en smal sag al forhindre en 
scoring, sknver Ulrik Foldager i 
Helsingør. En anden utraditionel 
fidus går ganske enkelt ud på at 
udskifte computer-holdets mal- 
mand! Du skal blot bruge de 
sædvanlige funktionstaster, og 

burde derefter være i stand til at 

drage stor fordel af. at din mod- 
stander har en markspiller i målet. 

vi skal til slut advare om. at 
ovenstående metoder IKKE er an- 
erkendt af FIFA 



LEISURE LARRY II 



I nr. 12/90 bragte w noget al losningen pa dette spil. Den efterlod stakkels Larry udenfor 
lufthavnen, som er bevogtet af lo lorklÆdte KGB-agenter . Asbjørn Hellig Nielsen i Alberts 
lund modtager el par Amfja-spil for disse tips til. hvordan Larry komme* videro ud al kniben. 

Grv blomsten til agenieme for at få dom til at go. Inde I lufthavnen skal man tørsl ga til ven 
stre, og md ol baroerffriden) for at få en behandling og en flaske harforynger. Så skal man ga 
ud i totrJen. Vis dit uas til tolderon, og fortsæt ud I bagagekontrollen. Her venter oXj. indtil du 
ser en bombe p5 g r^e ml ysnings-skærrnen. Efter du har taget den, overtager computeren, 
men resultelel udebliver Ake: Køen foran MIMskranken torevirvjer! 

Hob en billet, og skynd dig ud gennem tolden Igen, og vxiere gennem bagagekontrollen til 
cafelenet. Her bestiller du en "Blue pate special". som du mwBerud hun skal soJse, hvis du 
er træt af at leve- Ellers taget du bare hårnålen, og efterlader resten... 

Det er nu en g«) Ide at »tføe en "livsforsikring" i ben rode automat, hvorefter du fortsætter 
til venteværelset. Foran gale 1 tager du en brochure og viser dm billet - 1 nævnte rækkefotge 

Inde i flyet skal du tage brækposen og give Ken (husker du ham fra Larry I?) din brochure. 
&å nu ned i fl>eis bagende, lag faldskærmen på. og find- frem til neduiJgangen. Don er over 
for lierretollettet, men man kan ikke se den pé billedet, da den er bag den forreste væg. 
Nødudgangen låses oo med hårnåle" fivorelt er båndlaget drejes, og døren skuubos op. 

TO BE C0NT1NUED...I 



SIM CITY 

Der er efterhånden trykt uendeligt 
mange tip til dette spil, men det 
her har vi ikke set før. Det kommer 
fra Martin Winterberg i Hvidovre 
og virfcer i hvert fald til C64- 
verstonen. Hvad gør man, hvis ens 
by har vokset sig så stor. at det 
kniber med pladsen? Man laver 
vand om til land. Hvordan? Sådan: 
Først lægger du strømlednmger 
henover vandet. Dernæst går du 
op i katastrofemenuen, og be- 
stiller en rask lille ildebrand i den 
ledning, du lige har lagt. Når ilden 
er slukket.. 



PIPEMANIA 

Nogle smarte koder til C64- 
versionen af denne underholden- 
de "bral n-te aser"... 
Level 4-8: "haha" 
Level 9-12: "grip" 
Level 13-16: "reap" 
Level 17-20: "seed" 
Level 21-24: "grow" 
Level 2S28: "tall" 
Level 29-32: "yaH" 



TIP OG VIND! 



Hvis du sidder Inde med tips, kort eller losninger til tidens populære spil, så 
vltle del være godt dumt ikke al sende dem tjl "Secret Service". Alle. der far 
deres tips trykt her I bladel, deltager nemlig i konkurrencen om masser af 
nye spil. Husk derfor også at skrive hvilken computer du har. når du sender 
dine tips til: 

Secret Service 
Det Nye COM puter 
SL Kongensgade 72 
1264 København K 
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PRO m soker återforsåljare for vårt 
Amigasortiment av program och hårdvara. 
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ublishing Lartner 1V1ASTER 

PPM ar desklop-publishing nar den ar som biisi. Med PPM kan man vanda och vrida på text och bild 
nå.st intill hur man vill. viilja melian de tretfon stilattributen. definiera tcckenslorleken i både hojd och 
bredd, mm. PPM innebar frihet inom desklop-publishing. Naturliglvis så finns både fyrfags- och 
mekansik separering av dokumenten och suppori for fargpostscript. """ 



Kvalfitél 

I betygstabellen till hoger 
ser ni tilslaget från duellen 
mellan PPM och Propage 
som Datorniagazin fjorde i 
nummer 17 forrå året. 



Betygsattningen i Dalormagazin 17/90 



Publishing Partner 
Master 1 ,82 
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PPM anvands idae av elt 
flertal reklambyracr och 
tidningar for layoutarbete. 
Datormagazin (Sverige) och 
Norsk Dala Magasin (Norge) 
anviindcr PPM for layout 
av tidningar. 



Intc nog med delta, nu kommer PPM 2.1 och med den en hel del nyheler: 

Support for standard AGFA Compugraphic och adobe Type I och 3 typsnilt. Den rcdan hoga 
precisionen okas med upp till 100 ganger. Import av text och bilder ulokas kraftigt, bl.a. kan nu 
Pro Draw, ProVector, TIFF, mm bilder importeras och inte nog med del man kan forandra 
dem. byta rarg, mm efter det att dom ar importcrade i PPM. 



En del av vårt 

Program: 

Ordbehandling: ProWrite. 
ProScript. Flow, QuickWrite. 
Databashantering: dBMAN 
Musik: Bars&Pipes. Bars&Pipes 
Professional, Internal Sound Kil, 
MusikBox A/B, Multimedia Kil 
och Rules for Tooh 



ovriga sortiment 

Hårdvara: 

Samplers: AM AS och MasterSound 
MDI: Radical MIDI Interface 
Nåtverk: AmigaNet Ethernet 
RGB splitters: DigiSplitt, 
DigiSplill Junior 
Rostigenkånning: VoRecOne 
Minnen: Ram Works 2000. ZfP 
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Kontakta oss på PROCOMP 
for mer information om våra 
produkter, priser och 
leveransvilkor 

BEMÆRK at Ost kan tilkomme 
loifelg tøved Indforsel al varer 
IraelHAs-EF-fend 



pRoæip 

Box 46 

S-340 36 MOHEDA, SVERIGE 

Tel: +46 472-712 70 
Fax: +46 472-716 80 





Læserbrevene strømmer 
ind, og det er vi glade for. 
Desværre kan vi kun brin- 
ge en brøkdel af dem her i 
bladet, men samtlige bre- 
ve bliver læst og værdsat. 
Vi håber ! vil gøre det 
samme med de breve, der 
slap gennem denne må- 
neds redaktionelle nåle- 
øje— 





Bange for 
fremtiden 

For flere år siden fik jeg en 64'er 
i julegave. Så kom Amigaen og 
overskygget brødkassen. Det 
blev jeg ikke så glad for. men ef- 
terhånden blev jeg klar over, hvad 
Amigaen kunne. Jeg købte en 
Amiga og var (er) meget glad for 
den. MEN.... 

Nu er CDTV'en kommet, og 
den vil formentlig overskygge 
Amigaen. Nu er jeg meget inter- 
esseret i at få mere at vide om 
den. altså om dens grafik, lyd og 
kapacitet. En anden ting er, at 

man i fremtiden nok vil se de 

fleste spil blive lavet til CDTV'en. 

da del jo ikke er helt nemt at lave 
piratkopier af en compact dase. 
Vil spillemarkedet så ikke t>live 
flyttet tra Amigaen til CDTV'en? 
Hvad er jeres fremtidsudsigt for 
den gode. gamle Amiga? 

Jeg vil nu også beklage mig 
over jeres spilanmeldelser. I DNC 
nr. 9 læser man, at I vil stramme 
kravene for karaktererne. Man 
læser anmeldelsen af Klax og 
ser, al karakteren ligger heil i top 
- selv om grafikken er katastrofal. 

har den fået 91% osv. Til sam- 
menligning er gennemsnittet af 
Klax karaktererne højere erxJ i 
jeres højt elskede Kick Off II, og 
F-29 Retaliators gennemsnit er 
også kun en smule over dette. 



Kick Off II og F-29 Retaltator er 
begge GOLD GAMES, mens Klax 
er et HIT game. Sørg for at få det 
rettet, så spillet stemmer overens 
med de karakterer det får? 
Mikkel Pind, Østermarie 

Der kan være mange gode grun- 
de tit at være bange for fremti- 
den, men CDTV'en er Ikke en af 
dem! Den er faktisk siet ikke no- 
gen "computer" i traditionel for- 
stand, og er derfor næppe heller 
nogen konkurrent til din Amiga. 

Vedrørerende de oplysninger du 
efteriyser, kan jeg da opsum- 
mere, at CDTV'en faktisk blot er 
en tastatuMøs Amiga med ind- 
bygget CD-ROM drev. Grafikken 
er altså den samme, og lyden er 
også kun bedre i den forstand, 3t 
maskinen kan afspille "rigtig" CD- 
fyd. Lagerkapaciteten er ganske 
vist enorm, men man kan som 
bekendt Ikke gemme sine egne 
data på en CD-ROM ("ROM" star 
for "Read-Only Memory"). 

Desuden er det meget tænke- 
ligt, at Commodore på et senere 
tidspunkt lancerer et eksternt 
CD-drev til de eksisterende Amt- 
ga-typer, sa gamle Amiga-ejere 
for et rimeligt beløb kan opgrade- 
re til CDTV-kompatlbilltet. Dont 
worry, be happy! 

Og sa det med spHanmeldel- 
seme... Her er der virkelig noget, 
du har misforstået! Klax fik en 



høj grafik-karakter, fordi grafik- 
ken er, som den skal være i et 
spil af denne type: Klar, tydelig 
og letgenkendelig. Der er jo hel- 
ler ingen, der kunne drømme om 
at kritisere Tetris, fordi det ikke 
er lavet i HAM-mode med udfyldt 
3D vektorgrafik! Der er heller In- 
gen mening i at tælle alle karak- 
tererne sammen til et "gennem- 



snit". Man kan Ikke "dividere 
æbier med pærer", og ligeledes 
forholder det sig med eksempel- 
vis "Grafik" og "OVERALL". Et 
spil kan godt være elendigt, selv 
om grafikken er mageløs (hvem 
sagde Space Ace?). Hvis du vil 
sammenligne vores helheds- 
bedømmelser af spillene, skal du 
se pa OVERALL karaktererne. 



Traumatisk oplevelse 

Jeg må fortælle jer om DAGEN, som indledte en ny epoke i mit liv, og som efterlod mig 
nedbrudt på nerve og sind.. . 

Det var en morgen ladet med insptratonske. positive »net. Solen skinnede, fuglene 
sang. og jeg jeg var parat. Intet kunne sta \ vejen for min glæde den dag. Og ved fortet 
noigen stillede Jeg rmg oprejst ■ og med et stolt udtryk I ansigtet op i koen. Da det blev 
min tur, sagde jeg med høj og tydelig stemme (sa andre kunne få del i min glæde}: "En 
512K rarnudvldeise Hl min Amiga!". Jeg k^gedo spændt på ekspedienten (han matte jo 
vide. rtvad det ville betyde?), men der var ingen reaktion, og menneskene omkring mig 
virkede MdatasrxUgr uberørte af rmt revolutionerende køb! 

Stadig star Jeg uforstående over for denne Ignorante holdning, En 512K udvidelse bety- 
der jo: DPaint III animationer og billeder, (ede samplede tyde til min overrede synthefede 
musik skabt af MusicX, rynhurtige programmet programmeret I "C", ordentlig tekstbe- 
handling med fonts og »leder, og i det te*e taget en generelt udholdelig arbejds- 
procedure. 

Da jeg fik saft den harve megabyte I maskinen, oegytxnc en overvældende hreauvttei at 
v-dGio ind over rrug Lyd, billeder, algoritmer og disketter fløj i kaskader rundt i mit værelse 
MEN., pludselig skete der noget! Undertro piCelyde kom Ira mm mus. og IH sidst hørte 
jeg et smertefuldt støn. Derefter Stilhed. 

Da jeg nu prøvede at Davaigp musen, var naget sket. Den var blevet lam * ol af sine 
museben! 

"•Arghhtiugrrrhnhuaaahhh," var mm umlddefoare respons, derefter: "Uuuuuuuhh- 
hhåaåhhhh". ERet el sådant kontinuum af fispsation og depression prøvede jeg indad 
vendt mulighederne af; Brug af taster (10 min. for at starte workbonchen op), Køb af ny 
inus (ingen penge), reparation af mus (ingen penge), det gyldne ord Wt" lirker ikke,.... 
til sidst kom jeg til den endegyldige konklusoi. Sublunenng. 

Jeg har i skrivende stund Uest DNC 1024 gange og har nu følgende forslag M. hvordan 
I kan forbedre bladet: Udvid jeres sidetal til 5000, >ad Amiga 2000'ere følge med tø» af 
WadeL og lav en gratis 24-ttmers reparabons service for Ar-niga-ejere. 
Lars H-Pete/scn, Greve 

VI takker for denne enestående Indsigt i en fianske almindelig Amlgaejora hverdag og 
tankeverden. 



Anuga uden gameplay 



Jeg har sKiftet min C64 ud med en Amrga 500 for lidt over tt år siden, og jeg har gået og lænki 
lidt ovty (Jol: Hvor bliver spillene af? Del eneste software (spil) der er pa markedet, er nogle 
ttetøtter fyWl med grafik - men nul gameplay. Se tor eksempet pa 'K Came From the Oesert'. 
Endnu en bunke grafik-fyldte disketierf Amigaen mé da kunne bruges W at lave ordentlige sp-1 

på. 

I del halve år jeg havde min M'er fik jeg fai på en h& dee splM>are spil, som jeg maske 
skulle nævne nogle af hør: Worxlerboy U'eron}, Tcxldler (WonderOoy (Magis*), Henry's House, 
firetty. Wbnderiand. Accotade Comes, Arma-lyte. Spy vs. Spy 1-.2. Spy Hunter. H.E.R.O.... Us- 
ten kunne fortsætte, men så ville brevet aldng ende. Og så til spwgsnnålene: 

1. Som sagt - HVOfl bliver spirene af? 

2. Hvorfor e* der ingen softwarehuse, der har tænkt pé at konvertere disse enestående en- 
kle, og rorst og fremmest spibare, spil? 

3. Hvorfor er Wonderboy 3 ikke konverteret endnu' 

4. Hvitken sampler s*ai jeg k«be, hyfe jeg geme vli tiave et S/N forhoW, der er bedre end 48 
DB? 

5. Har I lukket for Guldkort bwen, eller er det oare mig, der har været uheMig? Jeg har i 
hvert fald Ikke modtaget el kort endnu. 

6. Jeg så engang, at Amiga Interface solgte nogle Commodore krus. Kunne I ikke prøve på 
at skaffe nogle? 

7. Kunne I ikke oprette en "Hall af Farne* over de spl. der har fået de bedste anmeldelser? 

8. Hvoi kan man *sbe en bog med f ralner-koder og losninger m Amigaspil ? 
Thomas Chris lensen 

bad os kaste os ud I svarene fra en ende af: 

1. Jeg forstår din kritik, serv om Jeg, Ikke er enlfi i den. Ikke længere. Det var engang, hvor 
Amigamarkedet vat, sådan som du beskriver, men iri.i.r. findes dor da mas-ser af spilbare 
Amiga-spll. Tag f.oks. "Apptentfce", "Wings af Fury" og Lotus Esprit" tor nu blot at nævne 
tre eksempler pa simple spil med godt gammeldaws gameplay! Selv Clnemaware har oppet 
sig - Wings or andet og mere end en flot graf* demo. 

2. Her er jog til genfind 100 procent enig! Hvor bliver "Bkie Max", "Super Apocaiypse" 
og 'Talcon Pat/ oT ' af? Software Projects forsagte ganske vist at konvertere "Manlc Miner" 
til Amigaen, men resultatet Wev fwtørdcHgt. Lad os se nogle kompetente konvertertngor af 
de gamle 8-ort klassikere! 

3. Måske #ordl Actlvision (rettlghedsfnrjehavoren) e-r wfc I svære Bhonømtske vartske- 
ygheder. 

4. Jeg er Ikke sampler« ks pert. men kan henvise til tidligere numro af COMptrter. hvor vi 
flere gange har testet diverse samplere. Bladene kan bestilles gennem forlaget. 

5. Gutdkort-ordningen er erstattet mod on række andre flbonncrnents-rordele (velkomst- 
gaver. BBS, hfilpGrte ctc.J. 

6. Sa vidt leg husker, var der tata om ren merchandislng fra Corramodore serv. Du kan jo 
prøve at ringe til dem? 

7. 1 et kommende nummer bringer vt en artrkel om "Alle tiders spil" - en komplet guMe til 
de allerbedste spil nogensinde! 

8. Jeg kan vist godt rebe, at vi faktisk hat planer I den retning. Det har noget at gore med 
svaret til spørgsmål 5... 



Cracker-kultur? 

Jeg er ved at blive temmelig nega- 
| tiv over de evindelige beskyldnin- 
ger og modbeskyldninger I for- 
bindelse med cracking. Hvorfor er 
er aldrig nogen, der har nævnt or- 
det KULTUR? Cracking er blevet 
en kultur - Ikke noget med for høje 
pnser. eller hvad man nu kan finde 
Då. Det er udefukkende prestige. 
Mads Nieisen, Kjell&up 

Oet er rigtigt, at piraternes miljø 
længe har haft karakter af en ve- 
ritabel " subkultur", men jeg har 
indtryk af, at dette aspekt er 
kraftigt svindende. Mange gamle 
crackere fortælter, hvordan det 
hele nu bare drejer sig om penge. 
Konkurrencen er benhård, og det 
gamle "sammenhold" er etter si- 
gende afløst a# hensynsløs chika- 
ne og andre kriminelle gangster- 
metoder. En stor def af de gamle, 
garvede "hacker-typer" bruger i 
dag deres talent pa programmer- 
ing af spil eller demoer. 

Du må heller ikke glemme, at 
der er to parter i denne sag: På 
den ene side piraterne, der crack- 
er og/eller sælger spil - pa den 
anden side forbrugerne, der køber 
de famøse piratkopier. Jeg tror 
Ikke pa, at "kultur" spiller nogen 
rolle for den sidste gruppe. Det er 
snarere et spørgsmål om kroner 
og ører. 

Af de to parter - pirater og for- 
brugere - er forbrugerne langt den 
største gruppe, og dermed også 
den største kilde til problemet. 
Hvis alle software-forbnigere var 
lovlydige borgere, skete der jo in- 
gen skade ved. at crackeme fjer- 
nede kopibeskyttelsen på spil- 
lene... 

Alternativ til 
pirat-spil 

Først lak for et godt blad. som 

seiv en gammel mor på 40 kan få 
glæde af, selv om mit computer- 
behov kan dækkes af "Notepad" 
og PD. Jeg er gammel nok til at 
kunne regne i hovedet hurtigere, 

end jeg kan finde regnemaskinen! 

Men mine spille-reaktioner er kun 

til Mandelbrooi.... så min søn og 
hans kammerater når altid først 
frem Ul den fine Amiga. 

Det er sjovt nok at læse om alle 
de nye spil. men hvorfor skal de 
allesammen være så dyre? I skrev 
selv om t-shirten. der gør "Sha- 

dow of the Beasl" ca. 100 kr. 

dyrere. Er de folk klar over, at den 
betrængte tøjbranche er rrødt til at 
sælge den slags meget billigere 
for at stå imod konkurrencen øst- 
fra? Det er ikke sikkert, at spil- 
leme ønsker sig en t-shirt, og 
størrelsen er sikkert også heft hen 
i skoven i de fleste tilfælde. Så 



hvem sagde piratvirksomhed? 

Sure opstød til side, for jeg vil 
ikke forsvare pirater af den ene 
eller den anden slags. Men Jeg 
kan nogle gange forstå dem. der 
falder for fristelsen. På sommer- 
ferie i England har jeg set spil ul 
18-20 pund - knap nok det halve 
af det. man skal give her i landet 
(et pund er rundt regnet 11-12 
kroner). De har godt nok lavere 
moms (14 pet.), men setv uden 
regnemaskine kan man se, at 
det ikke kan forklare hele for- 
skellen. 

Jeg ved ikke, om >eg bare ikke 
læser nok i lokalaviser og andre 
steder, men jeg synes, det er 
sjældent, at man ser LOVLIGE 
tilbud af brugte disketter. Jeres 
eget Læsermarked er mest hard- 
ware. Kunne en eller anden ikke 
oprette en slags central - et 
byttesystem for lovlige, brugte 
spil? Som gammel bibliotekar 
drømmer jeg om lånemuligheder, 
så de unge kan prøve sig frem tit. 

orn et spil er noget for dem - selv- 
følgelig mod en passende abon- 
nement pris. som skulle dække 
lidt honorar til producenterne. De 



skal ikke råbe op om, at de får 
mindre, end hvis folk køber disket- 
terne selv. For det GØR folk Ikke til 
de priser! 

Som det er idag, må der være 
nogen her i landet, som tjener fedt 
på, at visse borgere alligevel hol- 
der sig på den smalle sti. Hvis der 
kom flere billige - men lovlige - spil 
på markedet, tror jeg, at det vil 
kamme meget piratvirksomhed ti) 
livs og stadigvæk give et rimeligt 
overskud til producenterne. 

Jeg har altså ikke råd Ul at læg- 
ge ud, men hvis der er nogen, der 

er interesserede i at sætte noget 
igang, så vil jeg meget gerne sam- 
arbejde - også på andre, evt. 
bedre, forslag. 

Christine R. Andersen, Ebeltoft 

Interessant Ide! Hvis andre læ- 
sere er med pa at gøre den til 
virkelighed, foreslår Jeg, at I kon- 
takter hinanden - f.eks. gennem 
"Opslagstavlen". Foreløbig har vi 
pa redaktionen sendt Christine et 
par (fuldt lovlige) Amiga-spil. 
Måske bliver de starten på Dan- 
marks første software-bibliotek I 



Overset lyd 

Da jeg læste anmeldelsen af F-19 
Steatth Fighter, mente jeg den var 
ret god. Men da jeg købte origi- 
nalen af spillet, fandt jeg ud af, at 
du må have testet det ret hurtigt. 
Du skriver, at der ingen lyd er, og 
at flyet vel Ikke kan være helt lyd- 
løst - det er det skam heller Ikke. 

I den tekniske manual på side 
12 står der nemlig, at lyden kan 
vælges på flere forskellige måder 
alt lyd, ingen lyd og så videre. Men 
enhver kan jo fejle! 

Nu til noget helt andet, nemlig 
et ongmatt tip til dem. der sidder 
og bøvler med at få labels af 
deres disketter. Nogle labels efter- 
lader noget klister, som man nor- 
malt ikke kan få af. Men man skal 
simpelthen bare bruge et viske- 
lander og gnubbe det hen over 
disketten, indtil klistret går af. 
Efter denne behandling ser ens 
disketter ud som nye. Genialt ikke 
sandt? 

Tommy Hansen, Haderslev 

Mange tak for rettelsen til F-19 
anmeldelsen. Selv om jeg brugte 
mange dage pa at gennemspille 
denne suveræne flysimulator, må 
jeg med skam indrømme, at Jeg 
havde overset det pågældende 
afsnit i den tekniske supplement- 
manual. Pinligt! 

Brev-kursus 

Opmærksomhed!! Her kommer et 
gennemgående kursus i at skrive 
et læserbrev. Freaks, spiilfbrbru- 
gere og almindelige mennesker 
landet over, samt alle jer. der bare 
vil score et par gratis spil... LÆS 

DETTE! 

1. Først starter du med et re- 
kordforsøg på at finde så mange 
rosende tillægsord om bladet som 
overhovedet muligt Den virker 
hver gang. Brug gerne ord som 
"megafedt". "abnormt* og "fan- 
tastisk". 

2. Find derefter fejl ved bladet 
*) Det kan du sagtens, men find 
noget originalt, der ikke er blevet 

skrevet før. Ros stadig. 

3. Prøv så at finde noget, du 
ikke kan greje ved d*n computer, 
dine spil eller dig selv. Læs i punkt 
2 efter *), 

4. Giv et godt råd såsom; "Lad 
være med at piratkopiere", "Lad 
være med at købe en C64". eller 
"Lad være med at lade det gå ud 
over Søren". Sådan noget er virke- 
lig effektivt! 

5. Tilsæt så et par parenteser, 
f.eks. "(snøft!)", "(hulk!)" eller 
"(undskyld Søren)". "(Argh!)" og i- 
sær "(Ha!!)". 

6. Mis så punkt 2, 4 og 5 sam- 
men men.... ADVARSEL: Overdriv 
aldng punkt 2. Det kan få>- 



Undervurderet undervisning 



^ubehagelige følger, dvs. nul 
spil! 

7. Hvis du er øvel afslutter du 
med noget dødsmart amerikansk. 
Er du derimod Ikke øvet, så ros 
bare. Det er bedre end ingenting. 

Efter at have lavet et brev ud fra 
disse syv punkter Kan du regne 
med. at spillene vælter ind ad 
brevsprækken, så sørg for at have 

en stor entre. Det var alt herfra. 
Måske kommer der også et begyn- 
derkursus i at besvare breve, så 
det kan red. jo glæde sig til... 
Anders Jørgensen, Odense SØ 



Forbier. Sandheden er, at Jeg 
efterhånden er totalt Immun over 
for amerikansk slang, parenteser 
og rosende tillægsord! Hvis du 
virkelig selv bor pa din opskrift, 
hvorfor har du så Ikke skrevet dht 
eget brev efter den? 

Bare for at bevise, at du tager 
fejl, sender jeg dig nogle gratis 
spil! 



Jeg er det, man med et lidt fimset 
udtryk kalder en "seriøs" bruger, 
selv om jeg faktisk også dyrker 
fantasi-spil i en rimelig udstræk- 
ning. Jeg har et par spørgsmål, 
som jeg håber, at I kan hjælpe 
mig med. 

først til det "senøse" (uuhh, jeg 
brækker mig i lårtykke stråler over 

det ord. hva' med jer på redaktio- 
nen?). Der er jo et godt gammelt 
udtryk, der siger noget om "først 
arbejde - så fornøjelse"... 

Kender I noget til undervis- 
ningsprogrammer på dansk? Ve! 

at mærke programmer, der går 
lidt udover den lille tabel og "Her 
er en ko - Kan du finde en til?" sti- 
len. Jeg har set en del annoncer i 
engelske blade om "education 
software" , men jeg har ikke lyst til 
at investere i noget, jeg over- 
hovedet ikke kender til. Der er jo 
ingen grund til at kopiere Folke- 
skolens investeringspolitik!!! 

Hvis ikke der findes nogle dan- 
ske programmer, er der så ikke el 
par stykker derude, der gider stik- 
ke hovederne sammen og lave lidt 
gement tænkearoejde? Mini- 
mums-kravene må være en høj 
grad af interaktion, god grafik (det 
er jo ikke en Piccoline vi taler om , 
vel?), ingen fastlåste angrebsvink- 
ler - og først og fremmest en hold- 
ning hos udviklerne om, at børn 
og unge ikke er de rene idioter. 

Prøv f.eks. at forestille Jer et 
undervisningsprogram, bygget op 
efter samme fremgangsmådesom 
i rollespil, adventures, strategispil 
og lignende. Faktisk kunne jeg 
have lyst til selv at være med. 

Og så til det sjove! Her før jul in- 
vesterede vi herhjemme i SSI- 
spillet "Champions of Krynn". Et 
godt spil. men måske lidt for nemt 
(så har jeg da også en chance). 
På æsken står "vol, 1", og det ge- 
niale spørgsmål er derfor: Findes 
der en 2 "er? 

Til slut lidt RO&ROS^ROS. Ikke 
bare til Jer på redaktionen, fordi I 
hver måned laver Danmarks abso- 
lut bedste (og eneste) Commodo- 
rebied. men først og fremmest til 
en af jeres annoncører. BETAFON. 
For kort tid siden købte jeg Deluxe 
Paint III hos dem. Da jeg nogle 
dage senere sad og bladrede i 
DNC opdagede jeg. at jeg havde- 
betalt 100 kr. mere end den pris. 

de havde angivet i deres annonce. 

Jeg greb knoglen og ringede der- 
ind - forberedt på et større, verbalt 
slagsmål. Men hille-du-milde... in- 
den jeg var færdig med at klage 

min nød. fik jeg at vide. at jeg kun- 
ne hente en tilgode-seddel på 
beløbet, når det passede mig. Det 



kalder jeg service. Det er ikke 
sidste gang, jeg sætter mine ben 
i den biks. 

Jahn Lehmkuhi, Herfølge 

Nej, Jeg bryder mig heller ikke 
om den almindelige anvendelse 
af udtrykket "seriøs". Spil kan jo 
udmærket være "seriøse", mens 
hardware såsom genlocks og 
samplere ofte bliver brugt til alt 
andet end "seriøse" formål. På 
den anden side kan jeg heller 
Ikke komme i tanke om noget 
bedre udtryk... 

Det er rigtigt, at der er en 
påfaldende mangel pa undervis- 
nings-programmer her I landet. I 
USA er det lige omvendt, men 
det skyldes nok. at hjemmecom- 
puteren derovre lever ep tfl sti 
navn - den bruges af hele hjem- 
met. I Danmark er computeren- 
desværre tit gemt væk i et hjer- 
ne af drengeværelset... 

Jeg vil absolut ikke opfordre 
nogen til at efterligne Folkesko- 
lens investeringspolitik (gys!), 
og det kan da godt være vi i et 
kommende nummer tester nogle 
af de udenlandske undervis- 
ningsprogrammer. For der findes 
faktisk "undervisningsspH". som 
lever op til de krav, du selv 
nævner. Jeg tænker f.eks. pa 
"Carmen Sandlego" serien, hvor 
spilleren lærer en masse om 
bl.a. geografi, mens han jagter 
den forsvundne Carmen San- 
dlego rundt i verden. Program- 
merne er udviklet af det ame- 
rikanske firma Broderbund og 
fas bade til Amiga og C64. 

Du har tydeligvis nogle gode 
ideer om, hvordan man skruer et 
godt og pædagogisk undervis- 
ningsprogram sammen ("først 
oplive - dernæst oplyse"), sa jeg 
kan da kun opfordre dig til at ga 
Igang med programmeringen. 
Desværre er der nok Ikke store 
muligheder for at afsætte Ami- 
ga-pfogrammer til danske ud- 
dannelse slnstrtutioner, hvor Pic- 
colinerne stadig star og forfalder 
-som skamstøtter for en totalt 
fejlslagen Indkøbspolitik... 

Der findes ikke et "Champions 
of Krynn 2", men spillet Indgår i 
SSI's AD&D-serie. der desuden 
omfatter spil som "Pool of Radi- 
ance" of "War of the Lance". Al- 
le spillene bliver I Europa mar- 
kedsført af US. Gold. 



SKRIV NU! 



Hver måned præmierer w de bedste og sjoveste indlæg 
med masser af nye spil. Så hvis du har meninger, kritik, 
spørgsmål, svar. vitser, tegninger, reaktioner på andres 
breve, eller andet, som du mener er værd at udødeliggøre 
på disse sider, så skriv til: 

MAILBOX 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 København K 



Bedre 

anmeldelser 

I spurgte efter læsernes mening om jeres nye spirtest-sektion. Da jeg 
så det. besluttede jeg al skrive min mening. 

Jeg synes det er godt, at I har slået "Fængende" og "Fængslende" 
sammen til "Gameplay". Det gør det lidt nemmere for os læsere at 
bedømme spillene. Det er også fint. at I skriver priserne med. Jeg efter- 
lyser kun to små -forbedringer: 

Kan t ikke lave en box. hvor der står. hvilke computere man kan fa 
spillet til. Og husk så altid et billede af en eller to af versionerne 

Har I i tankerne at lave en artikel om computernes udbredelse i 
Østeuropa? 

Er det helt umuligt al kåre månedens spil? 

Det var alt for denne gang. Fortsæt som nu, og I bliver ved med at 
være det bedste blad i Skandinavien. 
Mads Nielsen. Ærøskøbing 

Når du efterlyser en ekstra box, mener du så, at vi også skulle skrive, 
om spillet kommer til Amstrad, Atari, Spectrum og det, der er værre? 
Det virker da lidt malplaceret, eftersom vi jo er et Commodoreblad. Til 
gengæld overvejer vi at begynde at anmelde PC-spil i bladet. Com- 
modore laver Jo også PC'ere, og PC'en er efterhånden en særdeles 
eftertragtet spillecomputer. Lad os høre, hvad læserne mener om den 
sag! 

Problemet med computernes udbredelse i Østeuropa er, at der Ikke 
rigtig er nogen udbredelse afcomputere i Østeuropa! Jeg spurgte for 
nyligt Kristin Dodt fra det tyske softwarehus Ralnbow Arts. om de 
regnede med at sælge mange spil til den østlige del af det genforende 
Tyskland. Hun var meget skeptisk og henviste til, at computere fort- 
sat er vild luxus i den del af verden. 

I stedet for "Månedens sptl" har vi valgt at bruge prisbelønninger 
som "HIT' og "GOLD GAME". På den måde bliver spillene belønnet 
etter fortjeneste og ikke efter, om "der tjrfældfcgvis ikke var nogle 
bedre spil I DEN måned". Omvendt kan der selvfølgelig også være en 
måned med udelukkende GOLD GAMES. Man har vel lov at drømme... 
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LARKMAN 



Box 50 

S-738 21 NOR BERG || 
SWEDEN 



Priserna galler med resenratbn tor slutforsåljning oth prisjusterin 



MARTS TILBUD 
SUPRA SCSI 2 
Harddiske til 
A500 

- gennBmtørt bus 

- plads til 8MB RAM 

- 16 bils non DMA 

40 MB QuaMurrV512KB RAM 
KUN kr. 4.995,- 

105 MB Quan1unV512KB RAM 
KUN kr, 7.995,- 



RAMKREDSE 

512 KB kr. 253,- 
1.0 MB kr. 475,- 
1.5 MB kr 550,- 
Passer til A590, Mlnimax. 
Maximam m.m. 

A500 

8 MB extern ramudvideise. 
Kun kr. 5.495,- 



MINIMAX 2,0 MB RAM 
Ul A500 

Mpmmax er en Inlem ramud- 
videise lil Amlga 500. Den kan 
udvides i trin al 512 KB, såle- 
des at man kan slarte med 512 
KB og senere udvide op lit 2,0 
MB RamuuVidelsen har ind- 
bygget u r med Batteribackup. 

2.0 MB; 512 KB 635.- 

2,0 MB/ 1.0 MB 1.150,- 
(incl. Garyadaptor) 
2,0 MB/ 1.S MB 1.380.- 

(incl. Garyadaplor) 
2,0 MB 1.695,- 
wd Gary- og CPU-adaptor. 
Ny Agnus 8372A samt Ktckstar] 

1,3 giver talt 2,5 MB RAM, hvo- 
ral i MB er CHIP-MEM GI Ag- 
nus giver kun 2.3 MB RAM, 
men man sparer til ger__Hd 
CPU-adaptoren. 
1,8 MB 1.495,- 
(incl. Garya_aptor| 



512 KB 
Ramudvidelse 

til A500 

- med uf 

- med afbryder 

- med lamlestprograni. 
KUN kr. 395,- 

Disketter SONY 3,5' 

MF250 double sided 
ALLERHØJESTE KVALITET 
VERDENS BEDSTE 
100 sth. KUN kr, 895- 

3.5" inlem! drev 
til A2000 

Kr-750,- 



Al 000 
2MB Exlem 
Ramudvidelse 
Kr. 2.595.- 



GOLEM DREV 

3,5' eksternt drev 

- STØJSVAGT 
-GENNEMFØRT BUS 

AFBRYDERKNAP 
KUN kr. 795.- 



GOLEM RAM til A2000 

incl. RAMTESTPROGRAM 
Golems ramudvideiser leveres 
med sokler lil 8 MB RAM.d.v.s. 
det ei tkJKe brug for dyre SiP- 
moduler. Du behover heller ikke 
at Kassere dine gamle ramKreo- 
se ved senere udvidelser, idet 
der kun benyttes 1 Mbit kredse. 

LET INSTALLERING!! 
2 MB RAM KUN 1.995.- 
4 MB RAM KUN 2.995,- 
6 MB RAM KUN4.4S5,- 



SUPER PROGRAM TILBUD 

Nyeste, slorsle og kraftigeste 
tipsprogram til Amigaen 
nogensinde. 
Få Amigatips III 

Systernkon. III 

Garant II 

Armga lotto 
lait 4 disk og DK-manual. 
Samlet normalpris Kr. 3.280, • 
SAMLET PRIS NU 
KUN kr. 495,- 

VINOTEKET II 

Hetl nyl vinkartoteksprogram 
Få orden I din vinsamting. 
Pris KUN kr. 495.- 




Telefon: 
45 50 55 33 



KW ELECTRØH3CS 



Alle priser er incl. moms 
og et ars garant! 

forsendelse 

pr eftetluav + 37- 



AMIGA GO' DATA- bedst & billigst! 



3.5" extemt diskdrive 

Rot kvalitet med støvklap. 
afbryder, videreført bus, 
indikatortampe og et soiidt 
metalkabinet. Lige til at slutte 
til din Amiga. 
Kun kr. 



890.- 




512kBRAM-udvidelse 
til Amiga 500 

Lækkert produkt i en ordentlig 
kvalitet. Leveres med afbryder 
på begge modeller. 

Uden ur: 420,- 



med ur: 



440,; 




1.5 MB RAM-udvidelse 
til Amiga 500 

Giver lad 2 MB i din Amiga. 
Leveres komplet med RAM- 
kredse, ur med back-up, 
afbryder og GARV-adaptor. 
Uge klar for tilslutning i bunden 
af din Amiga 500. Kræver 
Kickstart 1.3, 
Samlet pris 
kun kr. 



1190,- 




BESTIL INDEN D. 1 JA OG FÅ EN GRATIS MUSEMÅTTE MED I KØBET!! 



HEMMELIGHEDEN: 

Vi kan kun være så billige 
fordi vi gør de' enkelt: 
>Vlngen dyre annonce- 
kampagner 
■Jr Ingen overadministration 
pingen gVr udslilling 
-Jr Kun levering pr. efterkrav 

Jr Begrænset vareudvalg 

„VDirekte import 

MEN: 

JrkvoÉtet til LAVPRIS 
>Y8 dages returrel 
-VI ars garanti 
-Jt Danske vejledninger 

Alle annoncerede 
priser er INCL. moms 



SOUNDSAMPlfR i stereo 
Lækker sampler med alle 
nødvendige kabler 
og stereosoftware. 
KUN , 



390,- 



STAR- PRINTERE 

leveres aHe med kabel, farvebånd og paplrl 

STAR LC-20. 186 tegn/sek 1990,- 

STAR LC-200, FARVE, 255 tegn/sek 2990, - 

STAR LC-24-2O0, 24 nåte 3495.- 

..3995,- 



STAR LC- 24-200, 24 nole-, FARVE .. 

Der ydes 2 års garanti p£ STAR-pnntere 



Ny smart Amiga-MUS 

Srrwd din gamle uprcecise AMIGA-mus 
voek og erstat den med en ny og 
bedre. Denne mus har kfce olene et 
flottere og mec e ergonomisk korrekt 
design, men er også mere præcis. Er 
desuOsn udstyret med sprødt 
(dikkende taster, der. holder. 



KUN 



260,- 




I BESTILLINGSKUPON <er^ 

Udfyld kuponen og send den til; Go' DATA Aps. Postboks 95, 
1 3550 Slangerup. Eller ring 42 28 92 W (9.0tH6.30)_ 

1 JA TAK! 

I Send mig fluks pr. efterkrav (forsende Is esgebyr lott kr. 35.0 

. Stk Priskr 

1 Stk Prfekr 

| Stk. Priskr. 

. WIN ADRESSE ER: 

1 Navn: 

| Gade+nr.: 

, Postrw.+by:_ __________________________ _-_-_-_-_ 

H urig )ov_flng III he*e landet All« pmer INCL 23% rnomi. 
De* loges (otDohc-d ror in/tdej og ev>. udsolgte varei - BING! 



1 ARDDISK 




ni ■■■■■» B " B 



Deltag i vores før- 
ste konkurrence i 
det nye år, og vind 
den helt nye A500- 
HD+ fra GVP! 

■vad siger du til en harddisk? 
■■Nej, det ville vel ikke være 
i iså dårligt, eller hva'7 De fle- 
ste ma kigge dybt i pungen efter 
penge for at få råd til en sådan 
krabat, men nu giver vi. sammen 
med N D Lavpris A/S DIG mulighed 
for at VINDE en Ami£a 500 hard- 
disk, der foruden at være uhyre 



praktisk også er formet næsten 
perfekt i A500'erens design, der 
kun forøger længden på di n Am iga 
med 13 cm.. 

Hvad du dog SKAL gøre for at 
komme i betragtning, er at svare 
på spørgsmålene på kuponen og 
indsende den i udfyldt stand. Det 
lyder næsten for nemt, ikke? Med 
andre ord: Investér 3, 75 1 porto og 

vind hardware til en værdi af 
5995.- Det kan man da kalde "An 
offer you can't refuser. 

Selve harddisken 

Selve harddisken er med auto- 
boot(hvisdu har Kickstart 1.3), og 



starter altså automatisk op og. er 
klar til brug. når du tænder for 
amigaen. Den har indlagt 2MB, 
hvilket betyder at du nu har ek- 
stra 2MB FastRAM at lege med i 
din A500! Selve harddisken er på 
20 MB (svarer til ca. 22 almin- 
delige disketter). 

For de mere teknisk begavede 
kan også nævnes, at der bag på 
harddisken sidderen 25-bens SC- 
Sl-port, hvor alskens lækkerier 
kan tilsluttes, også i fremtiden. 

Der kræves ingen forudgående 
viden el ler soft/h ardware, for at få 
harddisken til at fungere, det er 
bare at indsætte den i amigaens 
ekspansionsport i venstre side, 



og så tænde (or dyret! Alt hvad 
du får brug for af installations- 
software følger med, og det er 
bare at følge instrukserne fra 
dette. 

Udfyld nu kuponen, og besvar 
spørgsmålene så godt du kan. 
Send ind hurtigst muligt, sidste 
dag for indsendelse af svar er: 

den I. april 1 99 1 



r 



VIND EN HARDDISK : 



Sæt kryds ud for de svar du mener er rigtige (kun eet svar 
for hvert spørg små!), skriv dit navn og adresse og send 
kuponen ind Hl os inden d. 1. marts 1991, 

Sporgsmal h 

Hvem forhandler GVP i Danmark? 

a) MD Foods 

b) ND Lavpris A/S 

c) SAS 

Sporgsmal 2: 

Hvad star 'SCSI' for?: 

a) Måleenhed for atomer 

b) _ Antal krummer i et franskbrod 

c) Small Computers Standard Interface 

Spørgsmål 3: 

Hvad vil det koste dig at være med i konkurren 
een? 

a) _3,75 kr. 

b) 5.995,- kr. 

c) En omgang til redaktionen 

Mit navn: 



Og jeg bor:_ 
Postnr./By:_ 



Spørgsmål 4: 

Hvem har lavet A500-HD+ harddisken? 
a\ Great Valley Products 

b) . Commodore 

c) Jydsk Telefon 

Sporgsmal 5: 

Hvwbred er A500-HD+? 
o) 13 cm 

b] _25 cm 

c) 2.5 cm 

Sporgsmal 6: 

Hvad betyder autoboot? 

a) Harddisk starter automatisk 

b) Bil starter af sig selv 

c) Støvler der selv kan gd 



Kuponen sendes Hl: 
"Dot N/e COMpulor" 
St. Kongen&gaae 72 

DK- 1 26-4 Kobenhavn K 
Hold og lykke! 




(O 



å et gratis spil!... 



Nar dit abonnement 
på COMputer udløber 
og" du vil forny det, eller 
du vil bestille et NYT- 
ÅRSABONNEMENT 
på COMputer, modtag- 
er du i begge tilfælde 
HELT GRATIS et spil 
til din computer. Spillet 
bliver sendt til dig se- 
nest 5 uger efter du 
rettidigt har indbetalt 
girokortet. 

Sådan gør du! 

Nye abonnenter: 

Vil du starte et nyt 
abonnement ( 11 nr. af 
COMputer) så udfyld og 
indsend nedenstående 
kupon. Så sender vi dig 



... Når du betaler 
dit helårsabonnement 
til tiden, modtager du 
et gratis original-spil. 




et giro- J£ 
kort. Når 
du har * 
betalt får du 
dit gratis spil 
omgående. 

Nuværende 
abonnenter: 

Har du allerede et 



*Æ rfm abonne- 
" © ment, og har 

du i sin tid fået 
det gennem "ku- 
ponnyhederne", be- 
hover du IKKE indsen- 
de kuponen. Vi ved 
hvilken computer du 
har. 

Alle andre abonnenter 



der IKKE har fået de- 
res abonnement gen- 
nem 'kuponnyhederne" 
bedes udfylde kuponen 
forneden. Vi sender au- 
tomatisk et girokort til 
dig når dit abonnement 
udløber og vi ved så 
hvilken computer du 
har. 

Husk! at ovenstående 
tilbud KUN gælder for 
11 nr. af COMputer/ 
helårsabonnement. 

Venlig hilsen 

COMputer 

- magasinet for dig og 
din Commodore! 



Kupon 



Klip denne kupon ud. ug indsend den til: 
Forlaget Audio A/S, Sk Kongensgade 72, 
1264 København K 

Når jeg har betalt mit girokort po et helårsabonnement pA COMpu- 
ter. ansker jeg et gratis onginalspil tilsendt til min: 

_ AMIGA [DCMDUk _C64Bond 
(Kryds af) 

JA TAK! 

_ Jeg vil være ny abonnenet. Send venligst girokort. 
_ Jeg hor abonnement i forvejen men vil gerne nverga til el 
helårsabonnement < derved modtager jeg et gratis spil ). 
Mit nbonnementnummer er: 



Abonnement nr: 
Navn : 



Adresse: 

Postnr.: 

By: 



_ _lMit abonnement udløber nu. men jeg vil gerne fortsætte, dog kun 
som 1/2 års abonnent i jeg modtager herved IKKE et gratis spil \ 
Mit abonnementnummer ert 



Har du iflagi-t halvårs-abonnement 
(kr.; nm. og onskor et gratis spil. sA indsend 
kuponen, og vi sender d ti* et nyl girokort på 
^ et års abonnement «kr.: :MH,50.-i. j 



Amiga Action 
i nye klæder 



Det succesrige 
Amiga Action Re- 
play-cartridge er 
blevet redesignet, 
og lanceres nu 
som "ireren". 
Vi lyntesten 

Af Marc Friis-Møller 

Efterfølgeren af det populære 
"fryseVnodul til Amiga, har, 
pudsigt nok. fået prædikatet "II". 
Med dette modul kan du "fange", 
og gemme et spil fra hukommel- 
sen, og lægge det ned på en vil- 
kårlig diskette, plus at modulet in- 
deholder en lang række andre fea- 
tures. 

Det er dog Ikke nogen speciel 



nyskabelse, da det nye cartridge 
"Action Replay II" ved nærmere 
undersøgelse desværre stadig 
kun kan det samme som sin for- 
gænger "Action Replay". 

Nyskabelsen ved A.R.II ligger i, 

at de tool-dlsks, der fulgte med 
A.R. nu er blevet blevet brændt 
ind i selve cartridgets ROM, og 
altså uden problemer kan ak- 
tiveres til hver en tid. Brugerven- 
ligeheden er stadig ikke på højde 
med cartridget "Nordic Power". 

men da programmørerne lil gen- 
gæld har fået inkluderet en stor 
mængde nye kommandoer, er jeg 
tilbøjelig til at overse dette. 

Komplet hjælpeliste 

Man kan få en komplet hjælpe- 
liste til alle cartridgets kommando- 
er ved tryk på "HELP", men da 
dette ofte resulterer i . at ens sam- 
menslæbte data lige så stille 
serailer ud af skærmen, er dette 



lidt af en bjørnetjeneste. Selv- 
følgelig kan man til hver en tid slå 
op i den nydelige medfølgende 
manual (iøvrigt på dansk, juhu!), 
men da dette, med manualens 
bløde bind, ofte var en langsom- 
melig affære, resulterede det til 
sidst i at undertegnede aktiverede 
" Printe rdump n -kommandoen. og 
holdt "HELP" knappen inde. indtil 
den totale kommandoliste var ud- 
skrevet Den endelige liste fyldte 
tre tætskrevne A4-ark. men var til 
gengæld den hurtigst tilgængelige 
hjælp ved pludselige hukom- 
melsestab. 

Udover de mange nye komman- 
doer til de forskellige tools, har 
"Action Replay II" også en form for 
preferences indbygget. Her kan 
man blandt andet indstille, hvilket 
drev man ønsker at boote fra, 
hvilken hastighed autofiren skal 
have, og hvilke farver man for- 
trækker. 

Brugbarheden af cartridget er 



er, som rør nævnt, et nav ar kom- 
mandoer og Utilities, såsom mu- 
sikripper, diskmonitor, editering af 
sprites ol. Til forskel fra både AAR 
I og Nordic Power kan du, uden 
yderligere problemer, gemme et 

"frosset" spil direkte ned på en 
AmigaDOSdiskette. og så spille 
herfra uden modulet! Udmærket til 
sikkerhedskopier... 

Mærkeligt nok er der ikke gen- 
nemført bus på modulet, hvilket 
måske vil afskrække nogle. Men 
vent nu bare, det kan jo være de 
ændrer dette i "Action Replay IIHI 

Fakta: 
Amiga Action Replay II, 
pris kr, 1 199,- 
(A20O0 version kr. 
1299,-} 
Alcotini. 8622 0611, 
eller 

BMP-Oata, 4228 8700 





Vi har noget til dig og din Commodore! 

^tA i — 



MASKINKODE OG O PÅ AMIGA 

.Nm kan du fil el kursus t at programmere din 
AMIGA Kurset giver dig færdigheder i af wlt/vlte 
AMIGA's fantastiske muligheder liehersk D.WA- 
kaiuilef. COPPFg, HUlTBf, OVERScZW, /.vre/W/TO, 
BOBS. SPfUTSS, HAM og meget mere. 

LAV DINE EGNE PROGRAMMER 

Hvert kursta består af 12 brav og 2 disitetter Du 
får tilsendt el hrei< om måneden, medmindre andet 
er aftalt. Bliver du i tvivl om noget I kursusforialtet 
får du GRA7TS tv/ledning. 

RISIKOFRIT -FULD RETURRET 

Hels du returnere del første brev Inden 70 daue 
efter modtagelsen, udmeldes du autonutttsk ofi /år 
refunderet breiets pris. &u kan melde dig ud af 
DaiaSkolen ndr du selv ønsker det 



JAl 



Jeg en godt benytte mig af nataSUoIcns. 
gode f/fairf og finsker ,X modtage 
brerkunau t 



□ Maskinkodeprogramrnerirrg på AMfCA Kr t2S r pr, brmi 

O C-programmering Kr 128,- pr brev 

Q Diskette med progro meksivnpier A> 72,- pr. disk 
(kun ivd txaiUtng af kursus » 

[~*| masÅtinUule programmering AV pr. brev 

Jeg betaler mit Jorste brev »diedes: 

Q Forudbetaling vedlagt ftd check 
Q forudbetaling itulsai på giro 7 24 2.1 -i-i 
Q tifteritrav Befulvi betales ved modtagelsen 
samt efterlmwxgebyr pd ler 28.- 



Navti: 



A dresse: 



Postnr./By; 
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DaiaSkolon 
befaler pocioon 



DATASKOLEN 



Postboks 62, Nordengen 18 
2980 Kokkedal 




4? P4 Qfi 



GO-HEJ-SA-DA-DA !!! 




rsj 
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Vores musikeks- 
pert, Gert Søren- 
sen, kigger nærme- 
re på to nye musik- 
programmer til 
Amiga. en sequen- 
cer og en sampler. 

Af Gert Sørensen 

Forestil dig at du er en skulp- 
tør, der har faet til opgave at 
lave en statue af en løvefamilie, 
der dovent ligger og stikker sol i 
Afrika. Du har to muligheden du 
kan tage en kæmpe granit-btok og 
skære hele løvefamilien ud af det- 
te ene granitstykke, eller du kan 
tage flere mindre stykker, skære 
tøverne ud individuelt, og derefter 
montere dem sammen til en stor 
skulptur. Hvilken metode der er 
bedst, afhænger af situationen og 
af, hvordan du helst vil arbejde - 
hvis skulpturen kun skal bestå af 
en eller to løver, vil du nok beslut- 
te dig til at anvende et stort granrt- 
stykke. men hvis der skal være 
tyve løver, vil det være sikrere og 
nemmere, at lave disse som en- 
kelte skulpturer, som senere kan 
kombineres. 

Hvad har det 

med musik at gøre? 

Hvad i alverden har det med se- 
quencere at gøre, tænker du må- 
ske. Prøv og betragt en musiker/ 



M US ik f ront en 

! PPI' 



komponist som en slags skulptør, 
der dog ikke anvender hammer og 
mejsel, men en sequencer og et 
keyboard, til at skabe et værk. 
Med andre ord: en sequencer la- 
der dig forme din musik, og lader 
dig vælge hvordan du vil arbejde. 

Du kan skære drn komposition 
ud af et stort "granitstykke" (det 
kaldes i musiksproget "real-time", 
eller du kan lave din komposition i 
små stykker, som du senere kan 
sætte sammen (det kaldes "se- 
quentiel" indspilning}. Således ar- 
bejder det nye sequencer-program 
Harmoni, fra The Diisc Conpany. 

Hvad kan Harmoni? 

Programmet råder over 52 se- 
quence-sider {fra a-z!). der kan 
sættes sammen til en sang 
(song). Der kan laves 52 sek- 
venser x 24 spor dvs. op til 1248 
forskellige dele kan bruges til at 
skabe en sang. 

Indspilning 

Indspitningsmæssig har Harmoni 
stort set hvad der er brug for: Op- 
tagersiden er, ligesom de fleste 
andre sequencer-programmer op- 
bygget som en båndoptager, 
(uden bånd- og tonehovedslitage) 
med record, play samt frenv og 
tilbagespoling, metronoms (der 

kan styres intern eller extern), 
punch in og out, count in. quanti- 
sering osv. Skærmbilledet er ind- 
delt i felter, hvor der er oplysnin- 
ger om: Indspilntngsspor (track), 
instrument, midikanat, start, slut, 
transpose. mute og history. 



I "history" skriver programmet 
henholdsvis bogstaverne Q. V, S, 
E, A, så du her kan se, om du på 
de enkelte spor har foretaget 
Quantisering, ændret velocity {an- 
slags-Styrke), foretaget Sliding (re- 

peat/echo), Editeret og/eller 
AppegiereL Foruden muligheden 
for at navngive hvert enkelt spor/ 
sequence. har programmet en 
notesblok til hvert spor, hvor du 



System exclusive 

Harmoni kan modtage og sen- 
de system exclusive-informa- 
tfoner, dvs. at programmet er I 
stand til at loade og save di- 
verse lydmodulers lydparamet- 
re og opsætninger. VI sendte 
hele Proteus XR's parametre 
på i art 67840 bytes til pro- 
grammet, og savede det pé 
diskette og kaldte filen" P XR1 
dump all". Derefter ændrede vi 
nogle enkelte parametre pa 
Proteus-lydmodulet og loadede 
derefter" P XR1 dump all" fra 
Harmoni. Efter få sekunders 
forløb var vi tilbage til den tid- 
ligere indstllnlng. 

Dermed kan vi konstantere, 
at Harmoni virker Ideel som la- 
germedie for meget store bulk- 
dump, 

Brugere 

Programmet henvender sig kun 
til musikere og komponister, 
der har lydmoduler efter andre 
mWRnstmmerrter til rådighed, 
da Harmoni Ikke kan anvende 
Amigæns egne lyde. Dot er vor 
konklusion, at programmet ker- 
er problemfrit og med sin enk- 




kan lave ydeligere notater med op 

til 120 bogstaver. 

Editering 

I editor-siden, som er en evenlliste 
over den aktuelle sekvens, kan du 
rette i indspilningerne: tone-høj- 
den, længden, styrken, midikanal, 
programchance, pitchbend. delete 

osv. Derudover kan der insertes 
helt nye events. 



le opbygning egner sig for mu- 
sikere og komponister, der vil 
indspille uden at rette alt for 
meget I Indspilningerne vha. 
editor-skien. Det skal dog næv- 
nes, at du ved at bruge "punch 
In" og "punch out" kan indstille 
programmet til at slette det 
område, hvor du har Indspillet 
fejl, samtidig med at de nye 



events indspilles. Den med- 
følgende manual (amerikansk) 
gennemgår meget grundig og 
systematisk alle programmets 
funktioner, pa en letforståeligt 
made. 



flere vinduer kan åbnes samtidigt, 
skærmlayoutet kan laves individu- 
elt og kan endda fremstå i Inter- 
lace mode. Programmet kan inde- 
holde op til 8 samples ad gangen, 
og der er mulighed for vertikal og 
horisontal forstørrelse af sam- 
plingerne. Programmet indeholder 




Jilitet 



Harmoni kan save og loade I 
Smus og midtfile, og kan der- 
ved kommunikere med andre 
musikprogrammer der arbejder 
i disse standardformater. 



3 forskellige frihåndseffekter og 
15 forskellige manipulations- 
effeWer, f.eks. ek-ko/rumklang, 
flanging (en slags vibrato), 
forsinkelse l millisek., kompres- 
sion og udvidelse, form blød, form 
skarp m.m. Der kan arbejdes i 
mono og stereo og redigeres 
kanal-uafhængigt. 




Sound kan sample op til 115000 
Hz., hvilket må siges at være 
sserdeles tilfredsstillende. 

Samplermarked 

M.h.l. sampies fra CD, Lp eller 
MC: der er et meget stort marked 
for disse samplinger - f.eks. bliver 
Phil Collins' trommesounds solgt 
til musikstudierne verden over. 
Om det er anstændigt at "hugge" 
disse tyde, som f.eks. Phil Collins 
har været mange timer om at ind- 
spille, vil vi ikke tage stilling til her 
og nu, men det fører os over til et 
andel lignende problem: 

Kopiversioner 

I Det Nye Computers "mailbox" bli- 
ver problemerne omkring koprver- 
sioner af og til luftet, men ser ikke 
umiddelbart ud til at blive løst. 

Grunden hertil skal nok ses på 

baggrund af programmernes sky- 
høje prisniveauer, som mange har 
svært ved at forcere. Sænkede 
man dem betydeligt, og gjorde pro- 
grammerne mere prisvenlige, ville 
problemet løse sig selv. Der er 

væsentlig forskel på at betale 4- 
5000.- kroner og så 895.- Kr. som 
Intersound-samplerprogramm et 
koster. Ved at købe originalpro- 
grammer er du også med til at 
støtte løbende opdateringer af 
programmerne. 

Kompatibilitet 

InterSound kan bearbejde lyde fra 
de fleste andre samplerprogram- 
mer på markedet, og med pro- 
grammet følger en enkel og over- 
skuelig manuel, pa forfriskende 
dansk, lige til at gå til for begyn- 
dere og viderekomne. Det er vor 
overbevisning at Intersound vil 
give konkurrenter sved på panden . 
Kort sagt: et samplerprogram i 
topklasse. Produceret og udgivet 
af Interactivision, Silkeborg. 



INTERSOUND 

Det næste produkt, jeg har haft 
lejlighed til at kigge på, er et 
nyt samplerprogram, Inter- 
Sound. Trods det engelsk-kling- 
ende navn er det pæredansk 
produkt, skrevet 100% I as- 
sembler, og med det kan man 
sample (digitalisere) lyde og 
andet godt, fra en ekstern lyd- 
kilde, såsom en pladespiller. 

Facts 

Intersound fremstar som et 
særdetes brugervenligt program: 



Hvad kan det 
bruges til? 

Foruden at bearbejde allerede ind- 
spillede samples, kan program- 
met sammen med den nød- 
vendige hardware (en sampler) op- 
tage individuelle lyde, direkte fra 
en båndmaskine, LP., compact- 
disk el. muskxassette - bearbejde 
dem, eller gemme dem til evt. 
senere brug. Med en mixer og en 
tilsluttet mikrofon, kan man op- 
tage f.eks. musikinstrumenter: 
trommer, piano, guitar, bas m.m. 
og bruge disse lyde (efter at de er 
bearbejdede i InterSound) til ind- 
spilninger på diverse sequencer- 
programmer. f.eks. Bars and 
Pipes, Dr.T.. eller Music-X. Inter- 



Fakta: 
Harmoni, pris kr. 

InterSound. pris kr. 
895,- 
SuperSofL 
tlf.: 8619 3244 




ORDFORKLARINGER 

count In: antal takter for Ind- 
spilning 

quantlsering: tilpasning af toner I 
spec. brøkdele 

transpose: sktft af toneart 

mute: et el. flere spor urieJukkes 

appeglo: laver ak korter om til 
enkelte tonek»b 

programchance: skifter lyde pa 
lydmoduler 

pltchbenri; bøjning af toner 
detete: slette 

events: toner og andre MID»- 

informationer 




Høret du til den ska- 
re af danskere, der 
altid får grå hår i 
hovedet når selvan- 
givelsen skal laves, 
er der nu hjælp at 
hente i det danske 
Amigaprogram, 
Skattereformen. 

På nuværende tidspunkt har 
du formentlig fået udfyldt og 
indsendt oplysningsskemaet til 
skattevæsenet, for 1990. 

Har du ikke lyst til at få et skat- 
te-chok ganske uden forberedelse, 
eller vil du gerne have lov tit at 
glæde dig lidt på forhånd? Eller 
måske har du skiltet job. hus eller 
indtægt, og vil gerne vide. om det 
kan betale sig at få ændret for- 



SKATmill 
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skudsregistreringen? Så er skatte- 
reformen et bekvemt værktøj, 
som sparer dig for at regne for 
meget selv. Og når du er færdig 
med alle oplysnigner og bereg- 
ninger, kan du få det hele printet 
ud i overskuelig form på en enkelt 

A4-side, løvrigt kan samtlige 
skærmbilleder udprintes. 

Taktil 

skattevæsenet 

Jeg greb først et par gamle års- 
opgørelser, for at se om program- 
met kom til de samme sørgelige 
resultater som skattevæsenet. Ak 



ja, der var ingen tvivl om det, det 

regnede præcis lige så godt (dår- 
ligt) som "væsenet", men forfat- 
terne takker da også Vallensbæk 
kommunes Skatteforvaltning for 
råd og vejledning. 

Programmet er opbygget om- 
kring et selvangivelsesskema, og 
der anvendes den samme num- 
merering, som skattevæsenet bru- 
ger for de enkelte poster. Du bliver 
systematisk ledt gennem ske- 
maet, så alle nødvendige oplys- 
ninger skulle komme med. Der- 
næst beregner skemaet din skat 
og eventuel overskydende- eller 
restskat 

Programmet korrigerer fordeling 
af skat mellem ægtefæller, og for 
tidligere restskat. Programmet kan 
naturligvis også bruges til at be- 
regne forskudsskatten, også midt 
i skatteåret, hvis indtægtforhol- 
dene ændres. 

Intergreret database 

Der er også en integreret data- 
base med skatteprocenter for alle 

landets kommuner for årene 
1987-92. Så det eneste du be- 
høver at oplyse programmet om, 
er din bopælskommune, så finder 
det selv resten. Det eneste den 
ikke korrigerer for. er det vandrette 
skatteloft, men som forfatterne 

mener, er det nok yderst få, for 
hvem dette vil være aktuelt. Ifølge 
"Skatten" er det nemlig dem, hvis 
beregnede skat overstiger 78% af 

den samlede skattepligtige ind- 
komst. 

HJÆLP! 

Da jeg så, at der var en hjæl- 
pefunktion, kastede jeg mig straks 
ud i den. men blot for at opdage, 
at hjælpen såmænd kun drejede 
sig om de forskellige tastatur-funk- 
tioner, hvoraf der er omkring 30. 

De fleste af dem kan dog også ak- 
tiveres med musen i de forskellige 
menuer. 

Med programmet, som kommer 
på en enkelt diskette får man et 

nydeligt lille hæfte med 11 sider 
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vejledning, som er ganske udfør- 
lig, så selv den uerfarne bruger vil 
kunne finde ud af at fa program- 
met til at virke. Dog kunne jeg 
godt tænke mig, at dor var brugt 

nogle skærmbilleder ind imellem. 
Det kunne have sparet en hel del 
tekst. Programmet er ikke kopi- 
beskyttet på selve disketten. Du 
kan altså lave en arbejdskopi, så 
man ikke uforvarende kommer til 
at ødelaBgge originalen. Program- 
met kan installeres på både disk 
og harddisk. Istedet for kopt- 
beskyttefse, bliver man i løbet af 
programmet bedt om at opgive el 
ord fra en bestemt Binie/side i 
manualen. Spørgekassen dukker 
Op midt i. at man er i gang med at 
indtaste tal i oplysningsskemaet, 
og jeg blev lige overrasket hver 
gang mine indtastninger dukkede 
op i spørgekassen, i. stedet for I 
skemaet. 

To andre irritationsmomenter: 
Indtaster du for to personer (per- 
son A og B), og beder om en 
opgørelse kun for person A, så får 
du automatisk også en opgørelse 
for person B. Det hæmmer fleksi- 
biliteten, og sætter tempoet ned. 
En detalje, men meget irriterende 
ved omfattende opgørelser. En an- 
den ting er. igen ved to personer, 
at man som ægtefæller gerne vil 
dele værdien af et fælles indbo 
ell. lign. Man dividerer værdien 
med to, og indtaster den ene 



halvdel for person A i det der- 
tilhørende felt, og skifter så direk- 
te om til person B. for at udfylde 
det samme felt Men her "hopper" 
cursoren op tid starten af siden, og 
man risikerer at udfylde det forker- 
te felt. En petitesse javist, men 
drønirriterende, nar man artiejder 
intensitivt med tal og kolonner. 

Som helhed 

"Skattereformen" er, trods de 

førnævnte detaljer, et godt, og 
fremfor alt et korrekt stykke værk- 
tøj, der kan hjælpe de fleste priva- 
te med deres skat. Programopbyg- 
ningen er utrolig enkel og nem, og 
man karv med det samme gå i- 
gang med at indtaste sine person- 
lige data, og få den korrekte skat- 
teberegning ud. både på skærm 
og printer. 

Et godt og billigt arbejdsred- 
skab. 



Fakta: 
Skattereformen, pris tor. 
299,- 

Alcotini, Uf.: 86 22 06 11 
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Workbench 2.0 - 
for programmører 

Med den nye Workbench 2.0 er der 
masser af nyt materiale at rive i for pro- 
grammører, hvadenten man bruger C. 
Assembler, Modula-2 eller BASIC. Vi 
giver her en oversigt over de vigtigste 
ændringer, samt et par eksempler. 

Af Henrik Clausen 



Ændringerne i Workbench 
2.0 kan lidt enkel t deles 
op i tre områder 

Fejlrettelser - har ikke den 
store betydning for program- 
mører. Udvidelser - mange nye 
llbrarykald i Intuition, Graphics, 
DOS etC, og Nyskabelser - Gad- 
getTbols, Application Support 
Library. IFFParse Library. Cøm- 
modities Exchange mm. 

Udvidelser og 
omskrivninger 

Fejlrettelserne behøver vi ikke 
gå i dybden med, det er mange 
små detaljer. Nogle rettelser 
kan giver problemer, hvis en 
programmor har lavet sin egen 
løsning pa et problem, eller 
visse sideeffekter er anderledes 
end under 1.2/L3. Der er gjort 
meget for at gamle program- 
mer, selv hvis de lavede be- 
skidte tricks, stadig karer un- 
der 2.0. Visse ting. for eksem- 
pel direkte kald til ROM'en, er 
natudigvis den sikre død. 

Udvidelser og omskrivning er 
der meget af. Blot ved at se 
den nye Workbench og New 
Look er det tydeligt, at der er 
sket meget. En oversigt over 
ændringerne er nogenlunde: 



Exec. Små ændringer - det 
var næsten bug^rit allerede, og 
de fire bugs der var. er fjernet 
Des-uden kender Exec nu til 
68030 CPU'en og cache's, så 
den op-forur sig fornuftigt i de 
ti Mælde. 

Graphics: De fleste ændrin- 
ger er for at understotte de Mit- 
ter og video chips. 

Denise har mange nye op- 
losninger, og Agnus kan blltte 
meget storre områder. 

Desuden er der udvidelser til 
ReadPixel() og WritePixelO kal- 
dene, så man kan læse/skrive 
mange pixels ad gangen meget 
hurtigere end før. De interne 
metoder i graphics library er 
ændret, så man skal regne med 
at ulovlige fuskerier med Cop- 
per. Blltte r og lignende ikke 
virker som før. 

I ntuition 

Er skrevet meget om. Meget af 
New Look er basoret pa Intui- 
tion. Mange fejl er rettet, man- 
ge detaljer forbedret, og mange 
nye muligheder er kommet til. 
Selvom den gamle Intuition var 
fleksibel, er der nu endnu flere 
måder at lave sine heft egne 
ting på. Et par eksempler 
New Look - Nyt design af 



praktisk taget alt. Vinduer, Gad- 
gets etc. er renere og mere tre- 
dimensionelle. For at fa New 
Look pa sin egen skærm, skal 
man huske at angive det ved 
OpenScreenf ) kaldet 

Custom Gadgets - skab dine 
helt nye Gadgets. For eksempel 
en urskive, hvor brugeren kan 
dreje viseren. Der er stor frihed 
her. 

Tag lister - OpenWindowO, 
OpenScreen() mm. kan tage et 
variabelt antal parametre, så 
man kan nøjes med at angive 
de størrelser, man vil bruge, i 
modsætning til fer, hvor man al- 
tid skulle initialisere alle felter, 
selvom man ikke brugte dem. 

InturtionBase: - Private vari- 
able er ikke dokumenteret - 
folk brugte dem for meget, hvil- 
ket gav masser af problemer! 

Zoom Gadget - Intuition vil 
lave en Iconlfy gadget på et vin- 
due, hvis man beder om det. 

Public Screens - skærme kan 
gores offentligt tilgængelige, 
så) man kan invitere andre pro- 
grammer til at åbne vinduer på 
dem. 

DOS 

Er skrevet om fra BCPL til C - 
hurtigere og mere kompakt. 



Masser af nye library kald - 
blandt andet en mængde inspi- 
reret af det kendte ARP pro- 
jekt Nogle af de vigtigste er: 
DateToStrf) - DateStamp til 
tekst 

ErrorReporU) - Requester med 
tekst til DOS fejlkoderne. 
ExAII() - Directory scan I et 
enkelt kald. 

FRead()/FWrlte() - RearJ() og 
WriteO med buffers. 
FGets()/FPutsO - Læs/skriv en 
linie ad gangen. 

InhioitO/ - Reserver et disk- 
drev til privat brug. 
MatchPattemO • Pattem 
matching som Shell (#?). 
ReplyPkiO/DoPktn - Packets 
har nu egne systemkald! 
System() - Send en linie til en 
Shell. 

Mange af de nye rutiner er 
formaliseringer af de ting, folk 
hidtil har været nødt til at gere 
pa en besværlig eller farlig må- 
de. ExAIIO for eksempel blev 
lavet, fordi det er farligt at lave 
ExNext() på en fil. man lige har 
slettet. FRead(), FGets(), F- 
Puts() og FWriteO gor det me- 
get mere bekvemt at læse og 
skrive filer. 

Selvom DOS er skrevet helt 
om til C. skal man stadig bruge 
BPTR's til kaldene. Det ville 




; /* 

;EXECUTE TMIS FILE AS A SHELL SCRIPT AND IT WILL 
COMPILE ITSELF 

le -cwus -O -v -J73 Star2 

blink from Star2.o to Star SmallData SmallCode 

QUlt 

V 

flnolude <exec/types.h> 
flnclude <d-os/doseitenft.h> 

#lnclude <proto/e«eo.h> 

tfinclude <p roto/dos.h> 

vold star(vold) 
{ 

struct DosLlbrary 'DOSBase; 
struct RootNode *Root: 

l( (D0S8ase ■ (struct DOSBase 
□rarypdos. library", 36)) f 
Ro-oi = DOSBase->dl_ROQt; 
Root->rn_Flags 1= 1 << 24; 
CloseLlbrary{(struct Library •) DOSBase«; 

I 
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Dokumentation?? 



Materiale om de nye kald skaffes 
naturligvis fra Commodore, der 
laver ae kendte AutoDocs disket- 
ter, samt Rom Kemal Manualerne, 
skrivende stund vides det ikke 
qagttgt. hvornår de nye AutoDocs 
er alment tilgcengelige. og opdater- 
ing af de trykte manualer kan tage 
lang tid. En registrering som ud- 
vikler er den nemmeste måde at 
skaffe disketterne med AutoDocs 

\ Inciude filerne. 

SAS C (tidligere Lattice C) har 
en opgradering til version 5.10 
ude, og der er indeholdt de nye in- 
ciude filer og libraries til WB 2.0. 
Opgradering koster $40 for regi- 
strerede Lattice brugere og fås 
hos: 

SAS InstiMe Inc., SAS Campus 

Drive. Ccvy. NC 2751 3 



ikke være svært at fjerne den- 
ne rest af BCPL, men det ville 
have den effekt, at alle gamle 
programmer holdt op med at 
virke... 

Workbench 

Er også skrevet meget om. Pro- 
grammer, der åbner en skærm 
pa størrelse med Workbench 
skærmen, skal regne med at 
den kan være i de nye opløs- 
ninger, meget stor. delvist usyn- 
lig, og andre interessante ef- 
fekter. Der er muligheder for 
såkaldte 'Application Icons' og 
Application Menus'. Et pro- 
gram kan lave en helt egen i- 
con pa WB. og nar brugeren 
trækker en fil. directory eller 
disk hen pa iconen, far pro- 
grammet besked og kan bruge 
filen. F.eks. kunne et terminal- 
program lade brugeren sende 
en fil ved at smide den pa en 
telefonicon. eller man kan lave 
en icon. der udprinter en fil. 
med meget mere. 

Med Application Menus kan 
programmerne tilføje menu- 
punkter til WB skærmen, så 
brugeren altid kan komme i 
kontakt med programmet fra 
WB. Et program som MyMenu, 
der starter andre programmer, 
vil være trivielt at skrive. 

Der er default iconer i syste- 
met, sa et program kan meget 
nemt lave en Icon til sine filer - 
man kalder blot PutDefDiskOb- 
Ject(). Som en lille detalje duk- 
ker nye iconer nu automatisk 
op på WB, nar programmet la- 
ver den. 

Nyhederne er spredt over fle- 
re librarles. De vigtigste nye er: 



GadgetTools 

Et ganske omfattende system 
til at lave gadgets. der er prak- 
tiske både fra programmør og 
bruger-synspunkt. Bruger man 
GadgetTools i et program, kan 
man lave sine Gadgets ved at 
kalde funktionen CreateGad- 
get(). der I et slag laver alle 
nødvendige strukturer som Bor- 
ders. Propinfo. Stringlnfo etc. 
Man kan rydde op efter sig med 
et enkelt kald, uanset hvor 
mange Gadgets man har brugt. 

GadgetTools vil tage sig af ir- 
riterende detaljer som centrer- 
ing af tekst, valg af farver, teg- 
ning af 3D kanter, sortering og 
forbehandling af input, hukom- 
melsesbrug, menu layout med 
mere. Det er nemt at bruge, og 
aflaster programmoren til at 
kunne koncentrere sig om de 
vigtigere dele af programmet. 
Som bonus far man et net de- 
sign, der raider i tråd med 
resten af systemet. 



IFFParse 

Dette library giver program- 
møren alle de rutiner, han kan 
ønske sig for at læse og forstå 
IFF-filer af alle tænkelige for- 
mater. Typisk vil man bruge det 
til at læse billeder, lyd og ani- 
mationer. Selvom det kræver en 
vis indsats at bruge, er det 
umådeligt lettere end at skrive 
sine egne IFF-rutiner - og ved at 
bruge dette library, er man sik- 
ker på at forstå selv meget 
komplicerede IFF filer. 



Application Support 
Library 

Med fil requester og font re- 
quester - ensartede requesters 
til alle programmer. Noget af 
det mest besværlige for en pro- 
grammør er at lave en god fil 
eller font requester. og der er 
kommet mange meget forskel- 
lige resultater ud af anstren- 
gelserne. De nye standardre* 
questers er et godt tiltag til at 
lette programmorerne og fjerne 
brugernes forvirring. 

En af de mest brugte filre- 
questers er den fra ARP - og 
netop denne requester er basis 
for den nye Rlreqester i Work- 
bench 2.0. RI requestem kan 
finde alle diske og Assign's i 
systemet - og den har variabel 
stønelse! Den er lige så nem at 
programmere og bruge som 
den kendte ARP filrequester. 
som den har arvet en del fra. 

Font requesteren lader bru- 
geren vælge både navn og stør- 
relse pa sin font. og giver sam- 
tidig lejlighed til at se den i 
brug. Inden den vælges. Der er 
mange andre ændringer for pro- 
grammørerne i WB 2.0. men 
det ville fore for vidt at komme 
for langt Ind på detaljerne. 
Ovenstående er ment som en 
appetitvækker på det nye stof - 
Commodore vil naturiigvis kom- 
me med en omfattende doku- 
mentation og eksempler, bade 
på disk og i tryk. 



Hvad med ARP, 
WShellogSksh? 

ARP (AmigaDOS Repiacement Pro- 
ject) var et idealistisk initiativ fra 
Ghalfe Heath m.fl, for at udbygge 
DOS n)ed de funktioner, mange 
fandt manglede. Der nar været fen 
hidsige debatter om fordele og 
ulemper ved ARP, men for mange 
Shetr brugere uden harddisk har 
ARP været en stor fordel. 

Med den nye Wxkbench er de 
fleste af ARP's fordeJe flyttet ind i 
AmigaDOS. Det gælder en god 
Shelf, indbyggede kommandoer. 
'*' som wildcard sammen med tf?, 
frihed for BCPL og mindre C: kom- 
mandoer. Derfor er det usandsyn- 
ligt, at der kommer en ny version 
af ARP til 2.0 - behovet er elimi- 
neret ved kilden. 

Derimod kan W nok forvente, at 
WShell pg Sksh (KomShell) bliver 
ført videre, da de er meget mere a- 
vancerede end både ARPShetl og 
AmigaDOS Sheil. så rigtige Shell 
fanatikere har stadig valgmuiigheder. 



Wildcards 



Lige siden den første AmigaDOS 
kom på gaden for fem ér siden, 
har folk diskuteret, hvorfor man 
ikke kunne bruge * i Shell for at 
matche hvadsornhelsi. AmigaDOS 
wildcards er regulære udtryk, der 
gør det muligt at formulere meget 
komplekse udtryk, men det mest 
almindelige udtryk kræver to tegn 
{$?). Debatten sluttede med at der 
blev et flag under WB 2.0. så man 
kan bruge " I stedet tor #?. Pro- 
gram leret C-program, som giver 
en kommando der slår * til som 
wildcard i Shell. 



har skrevet en del 
om den nye Work- 
bench 2.0, er der 
stadig mange der 
foreløbig holder sig 
til Woikbencti 1.3 
og CU. Og I denne 
artikel gør vi arbej- 
det lidt nemmere for 
dig. 

Af Flemming Steffensen 

De teste kender W begre- 
bet batch-filer, altså total- 
Mer der består at on nækko CU- 
knmiruindoet eotn udfor« 1 en 
bestemt nEkKeiotoo. Vi vil I 






BrevTilMoster. skal batchfilen kal- 
des således: 

EXECUTE BACKUP BrevTilMoster 

Du skal selvfølgelig angive PATH'en 
foran BrevTilMoster, hvis denne fil 
ikke ligger i det aktuelle directory 
(altså tete. DFO:BREVE/ BrevTil- 
Moster). 

Som du nok kan forstå, kan sam- 
me batchfil bruges til at kopiere an- 
dre filer med - du kan tete. lave en 
backup af det svar du via modem 
fik fra din moster således: 

EXECUTE BACKUP SvarFraMoster 

Ganske enkelt, ikke? 

Mon ikke det allerede er gået op for 
dig, hvor i denne batchfil anvendel- 
sen af parametre ligger? Jo. hum- 
len ligger selvfølgelig i .KEY. som alt 
så ikke er en egentlig CUtøn- 
mando. men nærmere et slags di- 
rektiv, som bestemmer, hvordan 
EXECUTE skal opføre sig. Del der 
reelt sker er, at .KEY filnavn for- 
tæller EXECUTE, at det ord, der 
følger efter navnet på batchfilen ved 
kaldet af EXECUTE, fremover beteg- 
nes filnavn. Skriver du EXECUTE 
BACKUP BREV. bliver BREV frem- 
over knyttet til filnavn i batchfilen. 
Det foregår på den måde, at hver 
gang <filnavn> optræder i batch- 
filen, bliver det erstattet at BREV. 
Således bliver 

COPY <fllnavn> TO DRh BACKUPS 

til 

COPY BREV TO DfO:BACKUPS. 

Ind med reserver ne 

Jamen, hvad sker der så. hvis du 
ikke angiver noget navn efter batch- 
filen? Ja, så går der kage i den - og 
det er jo ikke så fikst. Derfor kan 
man indsætte en reserve, som ind- 
træder i de situationer, hvor der ik- 




ke angives noget navn etter batch- 
filen. Vi kan prøve at ændre vores 
batchfil BACKUP -sådan: 

.KEY tilnavn 

.DEF filravn BrevTilMoster 

COPY <filnavn> TO DFO:BACKUPS 

Hvis du nu skriver EXECUTE BACK- 
UP, vil BrevTilMoster blive kopieret. 

Skriver du EXECUTE BACKUP Svar- 
FraMoster. er det selvfølgelig, Svar- 
FraMoster, der kopieres. Med andre 
ord: Med .DEF fortæller vi EXECUTE, 
hvad der skal gælde som filnavn, 
nar dette ikke er angivet efter 
hactchfilens navn. 

Vi kan fure dette en smule videre. 

idet vi drager nytte af det der kaldes 

"wildcards" eller "jokers". "Wild- 
cards" er en betegnelse for et eller 
flere tegn. der i AmigaDOS opsætter 
nænmere kriterier for, hvilke filer der 
udvælges ved en given kommando. 
De kommandoer der oftest bruges i 
forbindelse med "wildcards" er 

COPY, DELETE, DIR og UST. 
Ideen er altså den. at man ved 
f.eks. at skrive DELETE <nr>?.DOC 
angiver, at alle filer i det aktuelle di- 
rectory, som ender på .DOC skal 
slettes. Man kan altså med een 



kommando arbejde med flere filer. 
Se i rubrikken, hvordan du bruger 
"wildcards*. Vi kan altså bruge dis- 
se ""wildcards" i vores Datchfiler. 
Prøv f.eks. at ændre .DERinien i 
ovennævnte batchfil til: 

.DEF <nr>?.DOC<r 

Det vil medføre, at samtlige filer 
med endelsen .DOC bliver kopieret 
til DFO:BACKUPS, hvis du da ikke 
angiver noget filnavn efter batch- 
filen ved EXECUTE. 

Flere nøgleord 

I mange situationer er det ikke 
tilstrækkeligt at kunne bruge et 
enkelt parameter, når du arbejder 
med dine batchfiler. 

Derfor er EXECUTE i stand til at 
arbejde med så mange parametre 
du har brug for - elier for at væte 
mere nøjagtig - med op til 255 

karakterer. 

Fremgangs måden er også her 

ganske enkel. Se pa denne batch- 
fil: 

.KEY filnavn.directory<r 
COPY <filnavn> TO <dir©ctory> 



Gom bntenrtten undvr runnet 
BACKUP. U vu den ff du anskaf 
at lortrtage on backup ti hedde* 



3. hvilket tøen b&yfet, at WAftN 
udtoc*. Altaa: Hvta VYARN et sat. 
er »varet 'V. Hvte WARN ikke er 
sat er ck* enten trykket "N" efor 
RETURN. 

Eksperimenter 

Mon Adie (kj nu skutte have faet 
ii<» inspiration, til hvad du »elv 
kOÉi bruge betchfBer tf. Som sa 
ofte fer er det hele øoxetot - hero 
nun vod hvordan mai go/ det. 
Derfor Prev djg frem, se om du 
med nwruaterø hjælp lun lave 
batdrfUer, der kan fjenw de utal 
Uge Indtasbifciger der er et ted I j 
brugen af CU na Amtøen. 
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Denne simple batchfil kopierer 
ganske enkelt en nærmere angivet 
fil til et nærmere angivet directory. 
For at bruge flere parametre, skal 
disse altså blot være adskilt af et 
komma i .KEY-linien. Men • og det er 
vigtigt - der skal ikke bruges noget 
komma ved kaldet af batchfilen. Du 
skal altså IKKE skrive: 

EXECUTE BACKUP BrevTll- 
Moster,DFO:BACKUPS 

Men derimod: 

EXEUCTE BACKUP BrevTllMoster 
DFO: BACKUPS 



Som vi har set bruges tegnene < og 
> til at omkranse de ord, som skal 
erstattes af de angivne parametre i 

Datchfilen. Men, det kan jo godt give 

nogle problemer fordi disse tegn 

bruges af AmigaDOS til andre ting. 
nemlig til at omdirigere input/out- 
put. Skriver du f.eks. DIR >prt bliver 
directoriet udskrevet på din printer i 
stedet for pa skærmen, Ligeledes 
kunne det være, at du ønsker at 
bruge tegnene i en ECHOsætning. 

Derfor findes der et nyt direktiv, 
som lader dig ændre dette tegn. 
Det foregår saledes: 



.KEY destination 
.DEF destination PRT: 
BRA <ka> 
.KET <kb> 

DIR ><ka>destination<kb> 

Denne batchfil udskriver som de- 
fault directoriet på printeren, men 
hvis brugeren skriver destinationen 
bagefter batchfilens navn. vil der i 
stedet blive skrevet til destinatio- 
nen. F.eks. vil (hvis batchfilen har 
navnet 'urJsknVJ: 

EXECUTE udskriv RAM:TEST 

danne en fil i RAM: - denne fil inde- 
holder directoriet og kan f.eks. 
læses ind I et tekstbehandlingspro- 
gram og vvjerebe- arbejdes der. 

Bemærk de firkantede paren- 
teser omkring 'destination' fordi teg- 
net er ændret med .BRA og .KET. 
Brugeren af batchfilen mærker ikke 
noget til dette - han skriver som nor- 
malt. 

Kopiering forbudt 

Vi har ovenfor vist flere eksempler, 
som bruger COPY-kommarxfo- en. 
Men, hvordan sikrer man sig egent- 



lig, at man ikke kopierer oven i en 
allerede eksisterende fil - som 
dermed er tabt for evigt? Ja, også 
her bringer AmigaDOS en let løs- 
ning, som egner sig fortrinligt til me- 
re avancerede batchfiler. Se på det- 
te eksempel: 

.KEY fra-tt 

IF NOT EX1STS <til> 

COPY <fra> TO <til> 

ELSE 

ECHO "Der rindes allerede en fil der 
hedder <til>." 

ENDIF 

Denne batchfil kontrollerer først om 
der allerede eksisterer en fil med 
det navn du angiver som <til>. hvis 
dette ikke er tilfældet kopieres der. 
ellers stopper batchfilen. Du kan 
iøvrigt også checke tilstedevæ- 
relsen af directories med EXISTS, 
hvilket kan være meget sman, hvis 
du f.eks. bruger batchfiler til at dan- 
ne nye directories til backup eller lig- 
nende. 

Vi kan tage skridtet fuldt ud og 
lave batchfilen rigtig smart. Wbrk- 
bench 1.3 indehoider nemlig en 
kommando, som kan modtage svar 
fra tastaturet Indsart flg. t oven 
nævnte batchfil. mellem ECHCMini- 
en og ENDIF-linien: 

ASK "VI du koptere alligevel >.• n i7 ' 
IFWARN 

COPY 4ra> TO -tfl> 
ELSE 

ECHO "OK, så lader jeg værer" 
ENDIF 



Batchfilen kommer altså bl at slutte 
med TO gange ENDIF. Som du kan 
se afventer ASK et tryk på enten 
"Y" eller "N". Det er desværre ikke 
muligt at bestemme, at det skal 
være andre taster, der skal trykkes 
på. så vi må nøjes med engelske 
"Y" For 'yes' og "N H for 'no\ 
Hvis der trykkes "Y" sætter ASK 
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INTWCTI ISION 

Hovedgaardsvej 4 
DK-8600 Silkeborg 
Fax: 86-800692 
TIf: 86-802700 
Giro : 8-66-12-35 

SÅDAN BESTILLER DV 
HOS INTERACTIV1SION 

Hver mandag til fredag mel- 
lem 11 i.H) og 17.00 kan du 
ringe til Interactivision på 
tlf. 86-802700, og bestille de 
varer du ser i vores annon- 
cer. Bemærk at der pa en- 
kelte varer kan være op tål 
1 4 dages leveringstid, selv- 
om vi selvfølgelig bestræ- 
ber os på at ekspedere alle 
ordrer fra dag til dag. Ved 
betalingmed check eller giro 
tillægges et gebyr på kr. 20.- 
til porto og ekspedition. 
Yderlig t illæg ved efterkrav 
kr. 25,- ialt kr. 45.-. 

Bemærk venligst at alle pri- 
serer inklusive moms. med 
mindre andet er angivet. 
Desuden tages der forbehold 
for mellemsalg. 



DINOWARS 

Interaktivt strategi og ar- 
kadespil med super anime- 
rede actionscener, samt en 
database med et animeret 
dinosaur leksikon. Kæmp 
mod andre dinosuuerer i 
forskellige urtids landska- 
ber, og flyt dine dinosauere 
rundt i den overordnede 
strategi. Actionscenerne 
kan slåes fra. 



PRRSIAN G ULF INFERNO 

En boreplatform i den otTeiskegolfblivwbeRatafU«rn> 

rtater. Do har (aget gidsler og startet nedtællingen pA en 
atombombe, wn? bruges til at presse regeringen Som 
«pcH:islagent har du 30 minutter til al finde igennem en. 

labyrint af Range og trupper pa boreplatformen, for at 

uskadeligegure tenoristerne, redde gidslerne ng stupper 
atombomheiv 
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U.S.S. 

JOHN YOUNG 
En krigsskibs 
simulation 1 1995. 
Konfrontationer 
mellem Iran. Irak 
og USA. Angrib 
konvojer, jiig ubå- 
de, undgå flyan- 
greb, stop tanke- 
re, sænk nlieplut- 
■ forme og før kni; 
mod fjendens* 
krigsskibe. 
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Kind OrMagic2 

Super spilsamling 
med 4 topspil. 

TOM OG JERRY 1 

Jagten pa den for- 
j svundne ost. med 
j maaserafoverrafikel- 

ser. 
j MINIGOLF 
j Spil den realistiske 
I simulation af det 
| kendte spil. hjemme 

i dagligstuen. 

BEAM 

27 baner med strate- 
gisk rum-action og 
kunstig tyngdekraft. 
NIGHTDAWN 
Erobre modstande- 
rens planet med 
fjernstyrede robotter. 

Kind of Magic2 

(Nightdawn) AM I (IA 
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THE SECOND WORLD 

Førteklasses fascinerende strategi- 
spil om magt, videnskab og politik i 
fremtiden. 1 ur 2030 m& du pa en 
uafhængig planet kæmpe for din 
verdens fremtid. Vind rigdom ogære 
i spillet om universets fremtid. 




Hvis du arbejder med, 
og især hvis du vil 
multitaske med, pro- 
grammer som bruger 
lyd og grafik, vil den 
nye I-Megabyte Ag- 
nus chip vise sig 
uvurderlig, fordi den 
kan administrere 
512K chip-RAM. Men 
der er også proble- 
mer. 

Af Torben Hammer 

Betegnelsen chipflAM benyt- 
tes om de første 512K RAM 
{eller 1M ved Big Agnus). Det 
Kaldes chip-RAM fordi det kan 
adresseres direkte, ikke blot af 
Amiga'ens 68000 mikroproces- 
sor, men også af dens tre copro- 
cessor chips. 

Disse tre chips aflaster mikro- 
processoren, ved at tage sig af de 
forskellige input- og output-funk- 
tioner, såvel som af grafik- og lyd- 
aktivrteterne (som også inkluderer 
manipulering af vinduer, opdater- 
ing af skærmbilleder, rullegardin- 
menuerne osv.) 

Dette gør chip-RAM utrolig vær- 
difuld, fordi data for næsten alle 
grafiske- og lydfunktioner skal lag- 
res i denne, for at hjælpepro- 
cessorerne kan få direkte adgang 
til dem. 

Uanset hvor mange megabytes 
af RAM, systemet har totalt, når 
din chip-RAM er opbrugt, kan du 
ikke åbne flere skærme eller vin- 
duer selvom der er masser af fast- 
RAM tilbage. 

Vælg FastMemFirst 

Når dit program har mulighed for 
at vælge, hvor det vil lagre sine 
data, skal det natudigvis gøre det- 
te i fast-RAM, i stedet for i chip- 
RAM. Dette kan du sikre, ved at 
sørge for at der i Preferences er 
valgt "FastMemRrst", eller du kan 
indbygge kommandoen i din op- 
start-sekvens. 

I mange programmer er der 
iøvrigt Indbygget valgmuligheder, 
som påvirker forbruget af chip- 
RAM. Hvis du vil minimere dette 



Amlga 




Eller: hvordan man får ram 
på chlp'en 
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så brug følgende tre grundreglen 

1. Reducer antallet af farver 
(bitpianes) til det som du behøver 
til den foreliggende opgave. 

2. Low-Resolution-skærme bru- 
ger mindre RAM end High-reso- 
lution, Så brug ikke højere op- 
løsning end nødvendigt. 

3. Hvis det er muligt, så kør et 
programmet fra Workbench-skær- 
men i stedet fra den specielle pro- 
gramskærm. 

Pas på RAM f en 

Så længe der kun er et program i 

arbejde af gangen, er der ikke så 
mange problemer med. hvordan 
programmet fordeler sit RAM- 
forbrug på chip-RAM og fast-RAM, 
bare der er RAM nok. Men så 
snart flere prograrmmer skal 
være i gang samtidigt, er det ab- 
solut væsentligt, hvordan fordelin- 
gen er. Hvis der Ikke er nok chip- 
RAM, bliver resultatet enten en 
advarsel om "insufficient me- 
mory" (hvis det er et velopdragent 
program), eller "Guru-meddel- 
elser" (hvis det er et af de mere 
brutale). 



Installationen af 
den nye Agnus 



Installationen af den nye Agnus 
kræver ændringer på Amlga 'ens 
motherboard. plus udtagelse af 
den gamle chip og indsættelse af 
den nye. Det sidste slipper man 
ikke godt fra, medmindre man har 
et specialværktøj, så gå heller til 
dten autoriserede forhandler med 
det samme. Hvis du har købt din 
Amiga indenfor det sidste år, har 
den højst sandsynligt allerede den 
nye Agnus chip. I Amiga 2000 og 
2500 er det nemt at undersøge 
dette fra CL) eller Shell med kom- 
mandoen AVAIL Hvis der er 1 MB 
chip RAM. vil MaximumChip være 
angivet til 1040152. Hvis ikke vil 
tallet være halvt så stort. 

Det er lidt vanskeligere for A- 
500 ejere. For at afgøre hvilken 
Agnus chip der sidder i, er man 
nødt til at åbne den (husk at ga- 
rantien så ophører) Hvis du har 
den nye Agnus, vil du kun se 4 
RAM-kredse i stedet for 16. Da 
A500 kun produceres med 512K 
RAM. er computeren fra fabrikken 
indstillet til 512K chip-RAM, også 
selv om du har en af 1M Ag- 
nus'erne i. 



Problemer med 
RAM-udvidelser 

I "Det Nye COMputer" nr. 1/91 
var der en gennemgang af for- 
skellige RAM-udvideiser til Amiga 
500. For de som allerede har den 
nye "Big Agnus" (8372) indbyg- 
get, volder Minimax udbygnings- 
kortet ingen problemer. Fra 1 MB 

lagerkapacitet indeholder Mini- 
max nemlig Gary- og CPU adapter 
for at kunne udnytte den nye Big 
Agnus mest effektivt, i forbin- 
delse med Kickstart 1.3. I den 
forbindelse skal man være op- 
mærksom på, at ikke alle Ami- 
ga'er kan udstyres med Big Ag- 
nus. Dette er kun muligt, når 
motherboard'et mellem CPU'en 
(MC6800O) og "Fat Agnus" 
(8371) har et strappefelt (jumper) 
med betegnelserne JPII eller JP2. 
Dette findes kun på rev.6 og rev.7 
boards. (Revisonsnummeret er 
trykt på motherboard'et under 
diskettedrevet.) 

Har man A501 RAMudvidelse 
er det på et rev.6 eller rev.7 
motherboard iøvrigt muligt at kon- 
figurere sin Amiga om fra 512K 
chip-RAM og 512K fast-RAM til 
1M chip-RAM. Dette gøres ved på 
JP2 at afbryde 1-2 og forbinde 2- 
3. På JP7A (ved A501 stik) afbry- 
des 1-2, Når denne ændring er 
gennemført vil Amigaen kun ar- 
bejde, når RAM-udvidelsen er sat 
i. 

Husk at hvis garantien ikke er 
udløbet endnu, bryder du garan- 
tien blot ved at åbne din Amiga 
for at se efter, hvilket revisions- 
nummer drt board har. Henvend 
dig I så tilfælde hellere til en au- 
toriseret forhandler og bed ham 
om at gøre det for dig. 

Til slut skal jeg blot gøre 
opmærksom på at selv om chip- 
RAM er vigtigt, er det ikke nok at 

udvide til 1M chip-RAM, du bør 
også have noget fast-RAM til 
overs, så programmerne kan ar- 
bejde optimalt. Du kommer altså 
ikke udenom at købe noget mere 
RAM til det formål. Omkring 1M 
fast-RAM vil være passende. Det 
gør RAM-udvidelserne med f.eks. 
1,8M ekstra, særdeles interes- 
sante. Jeg er ikke bekendt med, 
om de forskellige RAM-udvidelser, 
som tilbydes fra andre producen- 
ter vil arbejde med 1M chipAAM. 
hvis motberboardet strappes om 
som ovenfor. Hvis du har brug for 
det. må du spørge sælgeren. 



KASSEN)^ 



Så er vi igang med endnu en runde af 
det, der forhåbentlig bliver til glæde i 
mange små hjem, hvor der står en Amiga 
- små tips og fif til hvordan du får mere 
ud af din 500, 1000, 2000, 2500 eller 
3000. 

Af Jesper Kehlet 



Harddisk-mareridt: 
system-configuration 

Mon ikke indehavere af en hard- 
disk mange gange føler sig lidt ir- 
riterede over problemet med, at 
man ikke kan udnytte alting or- 
dentligt, nå/ man kun bruger én 
bestemt system-configuration. 
Man bilver nødt til at gå på kom- 
promis med Preferences og en 
enkelt konfiguration, for derefter 
at opleve, at forskellige program- 
mer måske også optører sig for- 
skelligt? Frygt ej mere skønjom- 
fru - hjælpen er her! En tur i hek- 
sekedlen frembragte en lille ruti- 
ne frem, som I kan se på tig. l. 
Men vær opmærksomme på en 
enkelt ting: systemet lægger ikke 
automatisk "DEVS:" på prefer- 
ence-filer - det er noget de enke Ite 
programmer selv skal gøre. Dette 
er en beslutning fra Commodore- 
Arniga's side og betyder reelt, at 
du kan lave et directory, der f. eks. 
hedder "DEVS;Configs" og herved 
få ryddet op i dine filer. 

Ikonforskydninger 

Når man åbner et vindue i Work- 
bench'en. vil der fremkomme fire 
pile i det: to, der kan forskyde 
ikonerne op og ned - de sidder til 
højre i vinduet - og to, der kan 
forskyde ikoner til venstre og højre 
- de sidder nederst i vinduet. 
Men... det er temmelig store 
skridt de forskydes i. disse ikoner, 
hvilket kan være ret irriterende. 
Men prøv nu at holde <SHIFT> 
nede, mens du klikker på disse 
pile og du vil se, at ikonerne forsky- 
des en enkelt pixel ad gangen. 

Skrivebeskyttelse 

Hvis du har haft problemer rned 
skrivebeskyttelse på disketter, 
når du har s iddet og arbejdet med 
egne programmer, så har det 
sikkert også irriteret dig at skulle 
bede brugeren om at fjerne skri- 
vebeskytelsen fra en diskette, 
hvis det viser sig at være en vigtig 
ting, for at programmel kan køre 
videre. Dette specielt ved data- 



baser og lignende. Prøv at køre 
programmet i fig. 2 - ja, det vir- 
ker og du vil hurtigt kunne ind- 
bygge de væsentligste ting i dine 
egne programmer. 

Vinduernes grænser 

Du har sikkert og ganske givet 
lagt mærke til. at der er grænser 
for hvor langt man kan trække fx. 
AmigaBasic-vinduet ud. Del er 
nemlig begrænset af det, der kal- 
des "WindowLimits" eller på dan- 
sk: vinduesgrænser. Dette gælder 
også for fx. Infocom's ret fede ad- 
ventures som fx. Hitch hikej's 
guide to the galaxy. Prøv dog nu 
at holde den venstre <AMIGA>- 
tast nede (den viser sig som et 
Commodore-logo på nogle tas- 
taturer) samtidig med <ti> (det 
skulle kunne lade sig gøre med 
venstre hånd alene), hvorefter du 
trækker vinduet ud så langt som 
du vil have det. MEN PAS PÅ!!! 
Der er en BUG i Kickstart 1.2/1.3, 
således at flytning af vinduet 
mens <AMIGA>-<N> kombinati- 
onen holdes nede. kan muliggøre 
flytning af vinduet udenfor skær- 
men. Men gør KUN dette, når alle 

andre tasks er sikkert afsluttet. 

da risiko for crash ellers er 99%... 

Blinkende cursor i CLI 

Hvis du kigger på fig. 3, vil du 
finde en assembler-listning (SE- 
KA), som sætter cursor'en i CU'en 

til at blinke. Mår du trykker på den 
venstre <AMIGA>-tast. vil pro- 
grammel stoppe. Altdette blinker! 
gøres ved blot at skifte farverne, 
da dette skulle gøres kortogklart. 
Men den dygtige vil hurtige kunne 
lave programmet om til at lave 
dette cursor-blink ÆGTE ogcursor 
til en UMDERLINE-cursor. Blinke- 
hastigheden afgøres af den vari- 
able time, som p.t. sættes til 20 
i starten af programmet. Dette 
er i 1/50 sekunder. 
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1 


itioa.llbrdry.\n'l r 


«fldt<lr 


eif«i = frt;*id' Ichar * 1 kPr«t*.aii»- 


1 


of l-Prof-il .1, Tpl : 




| fclonnifpu 


Setpreta |fa Prot g . i i iwf l Prof o ) , PALfiÉ 








i : 1 lue«, rnfol | 




1* [le Bill ti 


»Iticlu* •«**>«'• iyi»*- il- 


1 




minfi*->idjn»utflLe m 




IQ_X»aTS_PK 0 Hl ro 1 




Mini.ifBtdV m *> la >«*J 


■ 


only »B-.mavlllii 


■l-l '.11 UV il 1 






prtnrlCKM in " !i 


iong n C |i ( |i | 


fBtd/Mite.Mr.wgwIllu | 


vLiui.-t liicu»ar« *intoi 




ttmet Luet: *icc*j 




1 


1 


print { imrøEi li 




IOciwJW.«oV|ri||i 




Mil Oi 




itclniccb 1« V* 1 1 1 . AlTIESJHJOi i 




. ! . 





*\vm • freqnoncy -il fisariing cbe 

19UI lu l, '50 wcande 

Løft <AHI(1A> øtidn fliiultiiij 



røv«.: +,ilb 
l*ia diiaimre.al 
Opon ii« . I i li! .i ry 

|u ••.oeiati 

■rave . 2 dl>, a5 
{o» g|jmoirw,al 
opioii mdpJiiCB.l l&rary 

1nr -«B(aBJ 
røve,. d0.d5 
mave.! dO.ai 
muvo.l S)3(o*l. ml 
i" V r riit coffjcr - 1 lfrt 

(•uranr-CDlOT lu CO 



61* 



leop: move.l »tiee.dl i 
Proccoa in wul-oUt* 

]ar -19&la5l 

movo «M,IB|n3-i t 
Rgitovw cucsor 

tauve.: »time, dl f 

PfoceBE In «iit state 

Buve dJ, iBlti?) 7 
RfrCflll cutM>r 

cwp.D l5J.1,5t>E*c<H f 
L<-ft <AMTGi> choitkima 

Qnu 1 oc-p f 

Not "teprMifcBd loop 

mrw*. i Ah, ni i 
Cepieff&cd -> «Dd pTCKJoii" 

Jsr -Jlildfll : 

Cloee doo t iiprnry/yrophlc*- I iBrary 

nuvtt.l dS.Bl 

%MT -«V|A|f)Sl 

rtifl- 

glwuiEitM cic.b "gtapruc« .11- 
bmry- , 0 

door,anwi Oc.D "doo«Hbr«ry*iCi 



IWcKarøuiid -co 
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12-13-14 April 



Amiga Expo - 
12, 13, 14 april 

Så er den her igen! 
Amiga-udstillingen 
for alle Amigaejere i 
hele Amiga-Dan- 
mark! 

"Det Nye COMputer" 
arrangerer for tredje 
år i træk den succes- 
rige Amiga-udstilling 



Amiga Expo, hvor 
alle har mulighed for 
at komme ind og se 
det sidste nye soft- 
og hardware til Com- 
modores Amiga-se- 
rie. 

I de foregående år 
har udstillingen væ- 
ret afholdt på Bør- 
sen, men i år løber 
den af stabelen på 



Odd Fellow Palæet i 
København, hvor der 
er meget mere plads, 
både til udstillere og 
besøgende. 

Læs meget mere om 
udstillingen i næste 
nummer, men sæt al- 
lerede nu kryds i ka- 
lenderen, d. 12, 13 
og 14 april! 
På gensyn! 



Tegnebræt 

til A2000/A3000 

Leveres bade m. 4-knaps 

curser og pen. 

Kompatibelt med alt 

software. 

Ingen strømforsyning. 
Korer på RS232 porten. 
Fas også i 12xl8"model. 
Kerer både på AMIGA 
Og IBM. 




CHIP RAM til A2000 

RETR O-CHIP, 

2Mb CHIP RAM) udvider 

til A2QQQ m, 1Mb. 

bestykket- 

3.995.- 

DISKETTER NO NAME! 

3.5DS0D v./lOO stk.: 




Alle priser er ind. moms 



GRAFFITIOKfA 

Nerreskov Bakke 14* B6O0 Silkeborg 
Tlf.86 82 18 55 



AMIGA HARDDISKE 



G V.P harddiske 

aVT Serit« II A5IHI Harddisk* 4 »-»MB KAM. 
De nji neg« hurtige tSVP harddiske lll A5M. 
Op til 8MB RaM kan auinicrt* I Uhinetlrt. 
Kontplcl med kabiner. coMroUn*. bbeser, 
«i wnToriv ring, harddnk og ni, HAM inomerrt 

ASOO 40MB Fujitsu — _. 5.6B5.- 

A5Q0 52MB Quantum LPS 6.395,- 

ASOO 10SMB Quantum LPS 8.795,- 

O VP So-irs II AZOHhardcurda . O-HMBRAM. 

A2OO0 105MB Quanlum LPS 7.995,- 

A2OO0 40MB Fu|ltSU 4.495,- 

AZQOO 52MB Quantum LPS _ 4.995.- 

A20O0 84MB Seagate 5.795,- 

Til(«g5pristor2MBRAMfflani6rei 995,- 

Tri nplog y.l.Sbil.li arddiske 



A50OA10OO 65MB 2Hm: AuioPark.. 4.995,- 

A500'A1000 44MB Quantum. ... 5.695,- 

A5QO/A100Q B5WB Qusnlum........... 6,995.- 

I hrli seperat katilnrt. plntb lit ekMra harddisk. 

Syauest 44MB harddisk. H4ms 4.895.- 

44MB Plade til SyOuesL „ 995,- 

Hurllg !i .■ ninl 1*1 ilu !, !; . plader. 

VI har og*a i tralutinn eomroBtre. C'0-ROM, 
■■ ' .i ii 1 7fM H, 220MB. DIIMH. QTbMIl harddbk*. 
AV.tUan UJt HoraørncA >.0 han InMUrm pi 
hantdål. FtarMutrnr Ian lt*rrr> ntnl muril 
Jam. gra/IL PI) m. m. rflrt imst r. 

DISK DREV 

3,5" NEC1 036 drev til A20OO intern 845.- 

3,5" TEAC disk drev ekstern 985,- 

Amlgi fiinrt. lydlfa. KrnMrntrurt huo \ni afh. 
TF.ACwpfcvallletadrev. Kun JRAlUSiHISmm. 

3,5" Iniern druv til A5W...-_ 1.08V 

3,5' Master 3A-1 D m.TrackDisplay_. 1.19V 
3,5' MogaDfivfiin.tiuA, afh. »cd'uk,.-. 1.275,- 
Med n MeguDrive kan du luve I52IIKR pr. daik. 
.(■■> doMirli kiipneiirt. 

MODEM 

Supra Modem 2400 e«1ern-._ 1.395.- 
WoAnwer. AiMolMal, huknnimrtw. V.22feb. 
Supra Modem 2400ZI. AZvOHinirrn_ 1 495. 
Supra 2400 Plus. MNP 5 4 v.42t»S.,,. ? 035.- 



RAM KORT 

AH* KAM kart er tit intern moeilerfn|[. De er 
med IMBil chip« (hiirliee KBnj) og er 110% 
kumpatflilr mod harddisk r, Tornada 0|[ \ I i 
"Cl huldes frO amt tMlB kun. 

A500 512KB RAM m. ur og alb- 495,- 

MindWc RAM kort til A5M, kun 1x4.2ati. 

A500 512KB Plus m. ur orjafb.. 795,- 

Kan udivklrs li! ZMU o* I MI! Chip (CPU IH). 

A5O0 2UB RAM m. ur og Gary adip. I.9H5.- 

A500 ADRAM 4MB kort rn. 512KB 1.545,- 

AS00 AORAI4 4MB kort m. 1MB 1.975,- 

A500 ADRAM 4MB kort m 2M& 2.475,- 

A5O0 AORAM 4MB kort m. 4MB 3.375.- 

AORAM knn udvid« nud RAM til JMH ui> mrd 
■ i upgradc kort lit "M n 

Bade ZMB kartM u« AUKAM har ur og Gire 
mlap<rr Har du nig A&nu« kan du Iu*r: 
IMB C MII* RAM ug op til 5.5MB FAST RAM. 

A2000 QVP BMB m. 2MB. 2.295,- 

A200O Supra BMB m. 4MB 3.295,- 

A2000 GVP Hardcard m. 2MB. 3.195.- 

Ilanhluk kan miwilrra. plaih ni 8MB U V M 

A100O 2/8MB kort m. 2MB 2.645,- 

McrM kompakl inlcm Mmili RAM. 
KampAtiM m<d btg. harddisk o|; T«rnado. 

Big A gnus 8372A <«d ram ktb)... 385,- 

TORNADO 

IMød Turnodo kan Aaniga'Mi arbrjdr 2-20 %nngr 
hurtinere end normairi. Pi kom« «■ tn IbMIU 
MSvllO pmernor og Cadie ram. I ji 25MIU aM-i\ 
matcnuilik procCHW pu kan placvrn på kun-: 
ImiiiM hurtiRcreprtigrammirrt. Kan ifhrjilei. 
r«-Tckl bl comrpilcrtni;, crank, 



Tornado III A500^A100O'A2O00.- 

Tornado 68881 CoProcessoc 

AdSpeed Ira tCD, 14,2MH> 



. 1.975,- 
_ 978,- 



GENLOCKS 

\1 kan luvrrr Ocrr prufcsannrllr Gcnloctu, 
l'ramcgnitibcrc, 2*bll grafik k<irl ok and"« viden 
udaltr. Bla. Scanlock ug NldroMaMcr. 
Ring fur jdrrlignr* npl* Mnm;ri 

FUCKER FIXERE 

A2O0O PALDelnterlaceCard. 2.995,- 

Sony Stereo forstærker til D.t.Card 348,- 

KiMnpl« A20M inrern kcirl. fungerri' med bla. 
ovrnun. 409« fiirn't umi SOlht ur imillr 
MlcroWay Ricker FUer. „ 2.995.- 

SOFTWARE 

Tsksl og DTp 

Gold Disk. ProlB55ional Poge 2.0... 28B5.- 
Professional Draw Z0_. (.395,- 
Cygnus Ed ProlessionaL, 595.- 

Qott 

ASDtL 



By ce by B. 
Im pulse. 



Tne Arl Oepartmnnl 595,- 

The Art Dep. Prof ess — 1.395.- 
Scuipl Anlmalo 4D Jf — 1.150,- 
Sculpf Animate 4D Pro.. 3.770,- 

Turbo Silver 795,- 

Imagine 2.795,- 

Innovlsion. Broadcasl Tilter 2.&B0,- 

Vldeo Ellects 30 1.975,- 

Kara. Anim Fonts 1/2'*3_. 375,- 

Headlinos Iffi SubKeads. S95,- 

Starflelds 595,- 

Vkleo Titter 3D 1.730,- 



Oiat, 
Sneietf. 
Zuma. 



Pro Video Plus , — 2.780,- 

TV Show i TV To!.™. 945.- 

TV Tmi PfOlussional_„ U65,- 
Diysrse 

Cadvlsion. X-CAD ProlesskKial 3570.- 

DR. T'l KCS 3.0.^. 2JW0,- 

Innovalron. C an Do 1 .595, 

Precision. Superbase Proles. 3.0— 2.450,- 

SAS insti. Laltlce C 5.10. 2.205.- 

VI har mnn^c andrr loftwarc pakker til la»f 



.. 2.395.- prwer. Altid kun de ojaur 



GVP IMPACT 68030 

KompJrtlt UVP »MJO kort med Gflfc« 
Cur-rocosor, Uji' bl al ixlle ( AZOKfl. 
Oplader ingen AZODII dot. niocbai C om ni od nm 
(M in. der bruvn* Z iluL 

W kurlam: er mnniercl ZMByte .»Zbil RAM «K 
AT harddisk inlcrfart Kan Itvn a med GVP 
SCSI Interface os Quantum I PS harddhk<. 
2B MHa 33MHr SOMKr 
10J95,- 14.760.- 20.995,- 



BØGER 

Amiga Hardware Reference Manual.-.. 325,- 
Amtga System Programmers Guide..... 345.- 

Amiga Oisk Drives ins.de fi Out 280,- 

AmlgiDOSIn4 0uLI^'1Jog2J) 285,- 

Amiga Desktop Video Guldo 335,- 

Amiga Advanced C. 650 sider 335,- 

53000 Pro g. Rel. Manual, rev. 6. 370 s. 228,- 

68000 Prog. Hel- Manual, pocket 37.- 

680 00 Family Manual (€8000-680401..... 275,- 



VORTEX ATonce 

PC kort med SS2nb AT (II ASCI inlero. 
UndrnaDlipr Ainiga'fm dub drev, miu, jayMidc, 
porle. Iiarddt.«k nj; rJittra RAM tifckr alle Ikperl. 
Krmiplel med manual og dbkellrr. 
Nyeato vrnion med fuld Amlga/PC multibisiinR. 
PC „i ■ kan kure under Windo«? i.t. n 

ndn.n - over 4MB RAM, Snarl e^i til A2DB0. 
" Med nv danxk mnnunl. 

A5O0 Vorte« ATonce . 2.895,- 

MUS og JOYSTICK. 

Golden Image Mus med plma mitte 295.- 

Opti5kMu»GI.10OO ^ 585.- 

Gravis MouseSIIch „__._._._.- 845,- 

Gravis Advanced Joystick 398,- 

Amtrack Trackboli PD-530 — 769,- 

Vi har også OulckShot Joyallck. 

DIVERSE 

Virus beskyllei lil Disk p-orl 139,- 

Midl Interface. 398,- 

Kickslart omskifter. 1^/1 .3 og 2.0 . 495.- 

Thingie III. Munilor/poplr twilder 89,- 

A2O0O Tradc Display, (»g« hantdl*k 595,- 

VESUV Eprommer m. soltware™..,.,,.. 850,- 

Brothef HL-4 Laser, iaidkv.'minul 12.400,- 

Brother HL-4PS Laser. PuwScripi„ 19.900.- 
JMfl ram. II indjivfisede Tunu, •bidm'min. 

DkjlView 4,0 Gold 1.795,- 

DigiSmooth 12*il2- legnebriet.- 3595,- 

Casyl TegrwbnBt , 3.395,- 

HnhJr ugnebrm. Te»i i Amiga Uiu-kl >l. 

Goklen Image Scanner. 400 DTf 2J95.- 

Stiarp JXIOOtarrfescanner, luonpl 7.195,- 

Vi kan IrvnT mange andre varer, ujfaa knmidlrr. 

Fa tilsendt gnth AMIGA kalalog. 

Nye Priser hver uge. 
Alle priser er ind. 22% moms. 

Ved dupert frstnrkk.es danvk moms, 

Scanteam 

Software og Hardware 
TIT. 86 18 16 00 / 86 61 31 77 
Postordre salg Ira kl. hum til 18.30. 
Frederiksgade 76 A. 8000 Århus C 
Fax: 86 18 16 01 Giro: 7 51 47 27 



C-64 TILBEHØR 

C0M-5JUT PM. lu. 1MM 

Et stitreørg Kin Mragr« mn it«-nwrwyiJa.!»É 
m Fiinwftuw« PuHft*»nn»nutt AiWgi-Ulo 
Prtr^errutoa 

LOTTO POOCWAM to MM 

M-pnnUr . lina favtroIMønlng DfacKh . 

LTKKEHJULfT USKfTTE I VJ) v 48 00 

Et uul ol duol nwd Donuvundfl 300 lakst*) 
i'tiKtxjULC 1 OHmm I w. s« ae 

un dtn LyUaniuuotlKHK SM orrj iW gangen 
OATAWORN SYSTW "*t *f. 

OpM fllHBWr irtt' »0*1 SH«f S«0"ing nwl» 
ring au poim Uoskrfi «v jw i 

ACTKWREPlAY MKVI U. m.M 

TOOt 60X Moau id. »UO 

Mr at a' QOfll 'tjalwi'arWn u"*l Dl Hl 

.■nodwi M biOii lage og dut 
■JOOS' EH •' art hviltg MkHwMi, oom 'otatr H? 
MMM ol U'iQ*' 'Om* 'uDnnomtøning »'d:*ei 
tctUItoMn HYWIALQAO *H' (1lrKlDr»l» *fd 
jJuflAyn og ckMc od im 10 gang« hurtigt I ILE 

noawitKugjliDaiWniihon«! tfinnerøiKjriM 
<m * «op*n IlMtn« i dan ratttktg« man uf* 
.t'OBt. rwn ftfl«i»noui MM *ttii|l t* 

MUlTIHACMJP II Al OllBaoO BT) Wrri BBOln* 
n-artle eilet ni« fiH» Kat « oqiI mi/agftefl Kw <w- 
oo uanninrj of *iW (anun »lu l*ta altit hnin 
Owi) fluiligi ka»inMpig mtaDiocXoGOulitiw 

total gMd" Mia du* aidn NlBBliR hr 
i« otOifltt Man Mdartt iW tommen! Ttildtfcii 
ilan UV utugtig umma tdwano* som ortørtal 
<u» logsl MaMtflfl) ?0? COPV koptatai Itl bjt- 
(AK flaen o»ar Uon ■ og dmHIa Ol dish 
j-;si M Olia Bl tu'HUPt v Ml mv»(t M«n løn 
wcieri onfcenrae. altet n« »rødei [il lurbotepe 
mad luiømiiisk surwir.r, *i anisen* og Ottkai* 
non DIRHANiPULi^iO>(tm>ihmaG*y>n»on(hi 
anwm Man kan fhrn«. jiaoi hiet og iw mr*am 
lumail'tgai ABC luRB0v7 3et dtn uran tmaci 
fjrvsnnMf Uiflar 10 øino« hurUgan Itu up« 
AZ'MUTHJlCTERmGwsi^alWdaliMna' Mat 
hMiw som hilsl DaVw Man »ar avnpanritn u 
Uet ptognttnriMint ugg*t pi t>inflat og tetli 
lonenovtdtt degnen back TO BASIC wnsit 
IfMWJ OVERALT, ogd NCQt 00 Srtrigr 
PORTO K« 77« 

LEG & HOBBY 
9460 BROVST . TUF. 98 23 1098 
GIRO 2 43 82 83 



Giv din computer 
noget ordentligt 
at spise... 

Kampagnetilbud: 

U.M.S. II 

279,- 



til AMIGA: 



Fås også til IBM PC 
og kompatlblQ, kr. 349,- 



51 2K 

Ramudvidelse 
m/ur & afbryder, 

til AMIGA 500: kr. 693,- 

+ KickOff ll-Exp.: kr. 1, 



I ALT 

KUN: 



699,- 



K am p agne li I bud cr uden kunstige Uliaci- 
ninflssiolfcr og garidcr kun i Februar og 
Mans månod, eller si Irngc ta^er haves. 

DAISY Software 

GL KONGEVEJ 92, 1850 FR.BERG C 

TLF.: 3131 7523 



ACTION REPLÅV D 

UlAmiga 5INI&20O0 

Mange nye faciliteter! & "must" for 
den scm*«J AHiigahrugcr. og en Wjt 
\elU\se fnrnllc os andre "freak*". 
+ Giv dig selv evigt Hv ! 
+ Variabet slowmotion 1 
+ A-vsemblcT/disawembler ! 
+ "Hnps«r" musik og grafik ! 
+ Opfanger dc fleste "Guru 'er" ! 
+ Frecær næsten al le progranwr ' 
t Ryl spriici fra et apil ti I ct andei I 
Og mange andre behageligheder ! 

Araiga 500 

Kr. 875 1 - • p«iii ir. m,- 

Anugi »otin 

Kr. 995,- -Potiokr-38,- 



li ars garanti på ullr varer ved 
korrekt betjening og montering! 
Postordresalg * porto kr. 38,- 



6 Megabytes RAM 

internt i /Vtniga 5(MI 
Lyder del wm en dram? Så se her! 

MrdimiK(iurt-n*lU|rtvr. kti«n|uillWt t 

Alfram $40 iilto>*rd^opul4Mb KAM i 
ikrtdl plI 5 1? tti. Mol BIG FA1" AONIIS kan itu 
la I Mb ih ip HAM ' 

Nit Adiain540cf ful«Ji besiykkrt. Irnn du ■urne 
Al/ram 560 mol JMh ehyra tain ovwtut 

Vri'.B"' 6-^ Mh UMui. Ilipcn lodn mpci Kar< 
numiwcs af ulk. det Un hcljtnc cn Hknwu*Uci' 

Og se så lige prisen: 

Adram 540 ira_5i2tib kr. 1495,- 

Adrani 54« m i Mh kr. 1695.- 

Adram 540 & j Mb kr. 2795,* 

Adram 560 m. : Mh kr. 2100.- 

(Krrwr Adram MOm •! Mb) 

Samlet pris m e Mb kr. 4495,- 



AdSpecd! 



Accclrutor til aUt Aimga-contputcrc, 

litm ilin Amlgj Hl en \~ • Mh/ matkiite. 
uvahal Jc andir i.-iilcnim . Juitlcrhai >J du Uaditt 
kna ion »ic normalt MiMnn uden lixlning ' 

AdSpeed lil aOa Ami?uo kr. 1895,- 



BESTILLINGSKUPON 

Send hiipoticn i cn hiUci kuvcfl etict riDc lil o« pi 42 25 4h 601 VI rr drr i>mi ixn annieni 
Uvis du iUc Olidei ul klippe i bladel, mi lupanco penic *bi*e. al cllw k.^picrtl AJfeWen er 

jS\ THOR IMPORT l , ^ s i b °ks 8 7.Slcucbjersei63 

.^400 Hillerød. Tlf: 42 25 46 60 



yjjfy THOR FOTO 

Ja mk. Send mie venligst: 

□ sdc. AMIGA ACTION RKPLAY U 

□ »tk. ADKAM540m5i:kbRAM 

□ stk. ADRAM 540 m. 3u* RAM 

□ sik. ADRAM 544» m -4mb ram bv-. 

□ SlL ADRAM 5*0 merf^iaiw^'nh RAM Tir m _ 



cllcrTlf;3n23 8535 
□ Km;! mig vrnligsl op. 

*iAVKr 

GADE: 

fOSTNH: 



ABSALON DATA 



Alinea • A-5O0 • ' or * < . ' • StQlK 
SI 3 K-tam «f nt ul afi ■** jo™ MS.OC 
? 0 MB-imi ixhuMa«- ni A-I0O0 2*£ÆOJ 
1 BUBiamuOi m.ui ofl ata.-il?Kmeni 635.00 
I BUBtamu*. m.i/ OQab'.'l.BM IS55D3 
J.5" Golafn Di«a4t> anad Kaekd4(Jay 1CCSOJ 
525' Goiam Diituta*. lOWdwt'itorfiW 12aV.03 
35* J-Simn. Otthdiav m. bu* 1 aK> B95.00 
MtritlaiiaWa OUOra-*O*0*ut an* ua'O) 
Epfombraanda«. GWam 17001 
Kckualomilun« (HOM-BOM), S ..fc 1 55.00 
Turbo Uu» al Amita 315.00 Meoaa 195.00 
8«dtiaUlw DF&OFlpJ 85.00 
OfO-1>3 130.00 Df0-l-2-3,>naa. 100,00 
SiavlAg Bl A-S00 i klart plaMn BS.00 
M u l» e «'aya™»*>aiA-KXl'ASM«.A-1CO0 IM.OO 
AmtQ* Aeaon Hapr* r *. 2 »95.00 
Sr»aoE>pca«*B M5.00 
il ut S J&yuek omuiltai. ftateofi-il. 285.00 
Fiiapc<*r*f, ale*Bo"vk BuioWa lOoftsA tTO.OO 



iC-hia-M« Bl Ai«i«a <og C-64J 

Commodore 64,'1?B udslVf; 

EwwntiftnO^ • GobaiY 
Pii^wWaDal Ut«ip<yl-C«nlrom« 
SbhIAg Bl C-64 1 i.glarval 

Priniare oo ilibehor; 
5w LC M40ft 94 rM 

Sur LC 20, 4 nål 
Gddblai PT-1 60 M. 9 nat 

Disketter: e*-»*- 

t D33D NN 2.M 
S7T HD W. 1.2MB t.00 
3 I' DS33 NK 5.50 
3 V DSOO NN Kao. fatvadr 7.50 
3.5' HO MN. 1*4 MB 11.75 

DiskoHnbgy mod 15s^ 

Bl SO *». 3 S' alla- 1O0B* 5 25" 
■1120 ah. 5aS' 
JovsMcK oa diverso: 

TuiQa 2 Supen Ouc* fw^i. autctia 
CcmpctBon Pio 500O. JoyiJefc 
Compabaoft P-o Sui m. aui£-ha/»liw 
Piol CamfrtB om 9000. Joyaa* 
Tna Aieada - r ( ■ n> 
M«t»em*it». normal 70.00 Supaf 
u..t: Eiaoa3flOOG 



ung 

590.00 
115.00 
M.00 

hng 
1944.00 
1494.00 

pr. iw ark. 

241 .00 
5*0.00 
435,00 
675,00 
1057,50 

65.00 
90,00 

105.00 
U5.C0 
225.00 
180 00 
iftE.M 
60.00 
335.00 



Forbehold tor p'rsaondtinøa' 
For hand la« sagaw. urportar of va<nr Ira 

GOLEM - REX - VES ALI A- 3-Statc 
AlSe priser incl.MOMS 

ABSALON DATA 

TO31 6711 93 FAX:31 671197 
Ma. - Fr.: 12- 18. Lp. lukket 



AMIGA TILBUD 

RAJM-UdvideLse 512 KB 

indbyggel m. ur + bailcri 
backup & afbr. 

3^" Diskdrev 

m. aibr. bus. sløvklap, lille 

og uden sløj . 

Gary-adaptor Ul A580. 

Disse varer er med den 
nyeste (eknoligi og bedste 
kvalitet. 

PRISER: Du får det bedst 
og billigst her. Find du bare 
den billigste du kan finde 
her i bladet - 

VORES PRIS ER 
40 KR BILLIGERE! 

RING NU3! 

12 mdr. garanti. 

Henv. på TLF: 8648 5346 



Brugerprogrammer fra.. Penny Soft 



Til Amiga 500/2000: 



Pcard 



Multi-kartoteket med definerbar maske. Kopi-, søge- og 
sorteringsrutiner. Udskrift af lister, labels, girokort og 
telefonkæde. Tlf.-opkald m/lyd. Færdige kartoteker til 
lager, tidsskrifter, video, forening og skole medfølger. 

Kun kr. 495,00 

Til C-64/128: 



PlusTEKSTyKARTOTEK 395,00 

PlusFINANS 495,00 

Skrivemaskinekursus 210,00 

Basis-Engelsk 120,00 

PiusBUDGET 120,00 

Stave/Glose-traener 120,00 

Tekstmaskinen 120,00 

og mange flere... (rekvirer katalog!) 
Postordre: Penny Soft 

Betaling pr. efierkrav (plus porEo) Ole Rømersvej 58 

el. lorud checWgiro 1 40 01 85 2630 Taastrup 

- Et postkort er nok! Tlf. 42 99 96 28 



Gå på opdagelse i læ- 
sermarkedet! Det er 
ikke gode tilbud, der 
mangler her på læser- 
nes store kontaktsi- 
de. 



Oh Mumrny!. spil III Commodore 54/128. 

98 450016 

Computerblade: Årgang 1. 2, 3, 4. 5. For 

25 kr. 

31 546202 

DiS*eTtestallofl Til Commodore 64 købes. 
53 556205 

C64; The Final Caruldge 3. Pns en kan vi 
snakke om, men den skal være 200% i or- 
den. Henv. Lasse. 
75 323633 

C64 drsk: Origmale wargames. Blandt ardet 
Theatre Europo eller Storm Across Europe. 
Henv. Anders. 
42 264624 



Jesper, 

42 367053 



i nr. i Ira 1969. Henv. 



C64 disk: Bubbers Badekar og andre. 
53 966504 

fVatasl Evt. byt le med PHM Pegasus. Bedst 
efter 19. 
86 480199 

usft Wrestiing Oryerse fodtWspil. The De- 
loctlve. Henv. Tommy. 
97 938159 



SÆLGE 



Amiga DnjgerprogranYner. "EwjeHence'* 
tekstbehandling (nypns. 3400 kri sælges 
tor 1800 kr. "Publisher 1000" desktop pub- 
iisrifng (nypns ca. 2000 kr) sælges (or 800 
Kr *AMOS* {programmeringssprog) sælges 
for 300 kr. "Flow" outiiner sætges for 300 
kr. "Fun SchooJ 3" (urvdervlsnlngsørograrn III 
Tre aldersklassen sælges for kun 200 kl. 
Mie er originaler I flot embaHage med kom- 
□lette instruktioner. 

86 108107 

Commodore 1550 C farvepnnier. Prisen 
snakker vi om. 
32 537671 

farvemonitor model 1702. Til C64. Fin 
stand. Pris: 1500 kr. Henv. Hennk, he«t lirs- 

tar^iag ei erw etend 

42 998188 




% 



Commodore 64. kompiel anlæg: C64 takl. 
dansk tastatur. 1541 diskettestation, farve- 
monitor, joystick. ComaF 80 v.2.03_ 
Dåndstatlon. diskelter, bånd. mange spil og 
programmer. Pris: 4700 kr. 

62 227282 

Video-kartotek v.1,00. A50O program med 
sag, siet. læs. skriv mm. GreaMme. Kr. 120. 
97 523045 

Amiga spil: F29 Retaliator. Midwmtør. War 
head. Gravrty. UN. Sojuadron, Klo*. Manch- 
ester United. Strider 3. Emotion. Italy 90. 

Plotting. Murder. Torvok tfio Warmy. S«rvjl- 

cra, Nigjit Breed, AusterliE, Tiedreak Tennis, 
Int. Soccer Challenge. Pnser fra 100 W. 
86 108107 

Commodore 1280, indbygget diskdrev 
1571, ertem 1541 diskdrev 120D Clturen 
printer. Commodore 1702 farvemonitor, mo- 
dem 64, Comal 80 Cbm 128. Mango flere * 
ca. 150 dlskettor, diskbox, flere compul- 
erbøger. Fin stand. Pns: 6500 kr. 

42 900431 

Commodore 128 med æ.o og å. Diskettes- 
tation 1571 og grøn monitor. Cirka 80 
diskener I bo* og moduler, bt.a. TFC 2. Afl er 
100% lorden og velholdt. Leve* es I originale 
bokse. Ring og hur nærmere om pns osv. 
65 3318O0 

Til A500: Diskette med MandeWoom og 2 
tilhørende Oilleddishetter. 15 kr. pr. stk, 
MandelVroom findes bl.a. på PO disk 1. 
Ring og hor. 
65 331800 

Commodore 64, diskstation 154HI, 
båndstation, masser af spli pa bana og 
distc. The Arcade joystick, Sea WOlf modul 
med joypads. Simons Basic 2 modul. 3 
dlsXetieooxe. mangt? bøget og masser af 
småting. Pris: 3500 kr. Henv. Frank, 
75 154891 

Commodore 64/128 Telefon-modem. 
Nypris; 1400 kr. Prisen snakker vi om. 
53 848561 



Okimate 20 printer til C64 ♦ 
stykker papir. Sælges ror 800 kr. 

97 142354 



TYVEN! 

s du sælger kopier af andres prograrnmer. stjæler du Ira uHjgt a mnm gi . Salg et pta lk upto 1 




amoralsk, liovligt oq strafbart. Annoncer, der af redaWionen skorpes at ctæiOæ crø sådanne 
r. vi naturligvis ikte Ulve optaget I danne speto! 

forbeholder sig re) til uden vwaof Mie grund at afvise annoncer. 



TV moduletor Dl Amtgo. Pns: 200 Kr. Turbo 
do asier til Commodore 64. Pris: 100 kr, 
Disk doubler Hi Commodore 64 Ring og hor 
•lærmere. 
98 232501 



C 64 band sælfies tor 20 kr pr. st*. Mange 

'ofSkelllgo. Henv. Claus. 
86 436067 



C64: Raintxm Islands. 170 kr. Labynnyi. 
170 kr. Begge spil sælges samlet for kun 
300 kr. 
53 553910 

Amiga assembler source kooer. Mango 
forskellige, blandt andet: vectorballs, 9> 
nusscroll, Bobrullne, Peakmetre, 3D sTjern- 
er. Billode Fx og 3D vektorgrafik. Ingen pi- 
ratkopier. Hver oisk indeholder ca. 30 koder. 



Pils incl. Oisk og oorto: 50 kr. pr. sok. 

74 579275 

Commodore 64 {gammel model) mod 
båndstation, printer. Kun brugt fé gange. 
Plus diverse spil, programmer og pokebog. 
airDostik og Computerblade. Pris: 1500 kf, 

31 640141 

Public Domain til Amiga: Fred flsh. Antares. 
Amicus. 12 kr. pr. stk. Ind. 3.5- diskette. 

75 337460 

Commodore 64 med diskettestation, ca. 
100 disketter, båndstation. 10 band, 2 joy- 
sticks og disKetteoox. Kun 3000 kr. 

98 638368 

Amiga 500. Ikke defekt. Pns: 2500 kr. 

97 834770 

4 mdr. gammel Comrnodore 64 men 
diskettestation 1542. båndstation, Copy 
2000, spilkapsel, mange spil. bl.a. Gunstiip, 
Laser Souad, Stormlord 2. 2800 Kt Sknv til: 
Michael Soiling. Bækkebovej 3. 5900 
Rudkøbing, 

Commodore 84 [ny model). 1541 II 
diskettestation med 150 disketter i bo«, to 
joysticks, Final Cartndge III, alle manualer. 
Alle dote er meget velhoktte. Pns: 2000 kr, 

98 186360 

C64/128 kartoteksprogram på org. disk. 
Forsk, kartoteker efter eget ønske. Danske 
karaklerer og vejledning. Søgning, sorten ng. 
udskrifter, garanti mm. Pris: kr. 80. 
62 281992 

Org. C64 bånd: GhosSbusters 2. Batman. 
Forgotlen Worlds. 100 kr. pr. stk. Scooby- 
doo. Tha na tos 30 kr. pr. stk. Rmg ofter kl. 
14. 

42 288457 

Nyt QwcksFiot 1 Joystick. 4 måneders garan- 
ti. Kun 50 kr. Henv. alle dage undtagen tirs- 
dag, efter 18. 

74 S24595 

The Final cartrldge sælges for 400 kr. Sporg 
efter Søren. 
62 242482 

C64 diskspii: liaty 90, Super Oswald. Pils: 
100 kr. pr. stk. Spørg etter Lars. 

75 393693 



PS 1500C printer med f 
ualer. Pris; 2000 kr. 
62 522031 



pir. kabler og man- 



Amlga assembler source codes. Cirka 300 
forskellige. Blandt andet: Sinus scroll, boo 

rutine, fades. 30 stjerner, 30 vectors. Dtsk 
med ca. 80 org. programmer. Pris: 50 kr. 
74 579275 

Amiga Public Domain software til Danmarks 
billigste onser. Antares. Fred Fish. Tbag. 
Ruhr, Amicus. Porno mm. Kun 12 kr, pr 
disk. ind. 3.5* kvalitetsdiskette. 
86 246445 




UPON 

vil gerne indryVke fdgende 
annonxs under (set X); 
Safg.. Bytte. Op 




lunvTter: 




J kuponen snarest tf: Dal Nye 
Jr, 'Læsefmartced 
i Kongensgade 72: 1264 



Maniac Maraton. Scapeghost. Vendetta. 
Myth, Kompilation (med 720, Outrun, Rolling 
Thunder og Gauntlet II), Katastrofe på Titan, 
diskbox, 10 tomme disks. Head Over Heels. 
Henv. Lars, 
53 792524 

ATARl ST: Njght Breed. Test Dnve. Chuck 
Ysagers Advanced Right Trainer, Simulcra. 
Castle Master, Fire Brigade, Klax, Lteence lo 
Kiil. Barbarian II, Star Wars, Rotox, Pro- 
jectyle. MIG 29. Plotting, Sly Spy Secret 
Agent. Alle spil er originale i fin stand med 
instruktioner. Sælges tor under halv pris! 
86 108107 

Amiga 500. 33Mb harddisk. Ramudvooise. 
LC10 printer, en del org. spil og prograrn- 
mer. Har været I kærlig pleje hos skribent på 
COM puler! Pris: 11.500 kr. Henv. efter 18. 
39 275210 



Haves: S*nåls printer til Amiga / PC. Onkses: 
Ram-udvidelse bl Amiga 500. Maximem Min- 
ima* m. 512kb. 
98 971330 

Haves: originale spil og programmer til 
Amiga. C64, PC. Atarl ST. compulerboger. 
Ønskes: Andet af værdi (Ikke spil). 
86108107 

C64 båndspil- Haves: Tom & Jerry. Opera- 
bon Wolf. Ønskes: Tumcan. Mcroprose Soc- 
cer, CasUe Master. 
53 980386 

Haves: Labyrtnth til Amiga. Ønskes: Hugo 
IJMtø, Kun onginst, 
56 314730 



LAGSTAVUEN 



Til alle C64-e|ere! vil du være med I en klub, 
hvor vi bytter spil og demoer, jeg grver gerne 
begyndere kurser I maskinkode. Dygtige kan 
lave parter til vores demoer. Skriv til: Thor- 
bjørn Martsum, Snareager 22. 7120 Vejle o. 

VI vil gerne skiwe sammen med Armga- 
freaks fra hele verden. Adressen er tars 
Løfgreen. Vangsmandsvej 1 3400 Hillerød. 
Danmark. 

FtT-rT- VI er en demogruppe pa oade C64 og 
Amiga. Vi søger nye meptemrner. ingen 
særlige krav. Spørg eler Sune V3.129. 
75 771068 

Police Quest II: Jeg kender ikke komandoen 
for justenng af sigterne på pistoien (ved sky- 
debanen). Help' Henv. Martin 
53 941939 




En 68030 proces- 
sor, harddisk og 
ikke mindst Display 
Enhanceren gør 
A3000 rigtig effek- 
tiv at arbejde med 
som en kreativ mul- 
timedia maskine. 
Men hver af disse 
ting KAN A2000 ud- 
styres med - meget 
billigere endda. Vi 
viser hvordan. 

Rundt omkring i det danske land 
sidder der formodentlig tusind- 
vis af personer, der til daglig ar- 
bejder med en A2000 (måske endda 
A500), og savler over tanken om en 
Amiga 3000. Men 40250.- kr. er 
meget ■ specielt hvis man har en com- 
puter i forvejen. 

Målet: A3000 

Denne artikel vil (orsege al give en 
opskrift på. hvordan man udbygger en 
Amiga 2000, så den får de fleste af 
de egenskaber, der gør en A3000 lil 
den eftertragtede maskine, den er. 
Disso egenskaber er 

Hastighed 

Amiga 3000 fødes med en Motorola 
68030 processor, der Ikører med 25 
MHz. en Motorola 68882-chip, som 
er en matematisk co-processor. der 
varetager floating-potnt operationer. 
Denne chip kører også ved 25 MHz. 
Der findes også en A3000 med en 
clock-frekvens pa "kun" 16 MHz. 
Denne version har i stedet for 68882 
en lidt langsommere chip til samme 
formål. 68881. Commodore Data vil 
dog ikke tage 16 MHz versionen til 
Danmark. 



Udvideiser 



Harddisk 



På A3000's bundprint findes en ad- 
vanceret SCSIcontroller, der henter 
ca. 1.1 MB data pr, sekund fra den 

indbyggede 50 eller 100 MB store 



Jesper 




Quantum LPS harddisk. Der er ^~T\^Gratlk 

plads til endnu en 3.5" hard- j — — ^ ^ 
diskiA3000. og hvis det ikke Amiga 3000 findes en Display 

er nok, kan alskens SCSI udstyr Enhancer(ofte fejlagtigt kaldet en fiick- 

tils luttes SCSi-porten på bagsi- — erfixer, der er et registreret vare- 
den af Amiga' en- tape-stream- ^ _) mærke). Display Enhanceren sarger 
ertilbackupafvigtigedata.eller forat interlace-opløsninger står kniv 

måske udskiftelige harddiske ^^—^ skarpt, uden hoppen. I realiteten for- 
eller optiske diske. C ^dobles skærmopløsningen, da det 

pludseligt bliver muligt at benytte in- 
Hiitnmmp/cp _/x tertace uden solbriller. Samtidig inde- 

nunummciav r'^y holder A3000 del såkaldte Enhanced 

HpIp maskinen brueer 32 bits ^\ ] Chip Set (ECS), der giverflere skærm- 
W opløsninger (1280x256/ 512x4 farver 



se til grafik Og lyd). 
A300O leveres med 2 MB RAM. . Qg ^ dQg ^ % m 



MB CHIP-RAM og 1 MB FAST- 
MEM, Hukommelsen kan 
udvides til 2 M8 CHIP og 16 
MB FAST, uden ekstra ram- 
kort. I teorien kan A30O05 
FAST memory udvides til een 
gigabyte (ca. en milliard 
bytes), rnen det er tvivl- 
somt om dette nogen- 
sinde kommer på tale - 
18 MBer MEGET.ogfor 
de fleste meie end nok. 



Genloek muligheder. ECS giver også 
^^2 MB CHIP memory 1A3000. i A5O0 

I Samtidig åbnes der mu- 
lighed for større blitter ope- 
rationer og dermed intu- 
j tiort-skærme. helt op til 
L6384xl6384 pixels kan 
| le blive. Chipsættet består 
af to chips. ECS Agnus 
(8372) og ECS De- 
I iise(8273). ECS Agnus 
lar t lang lid været stan- 
jdard i A2000, og er nu 
-L også I de nye A5O0 
i ^.-Wil modeller. 




Man kan (nassien) uden problemer 
installere A2000-korl i en Amiga 
3000. Det gælder også for A2000 
videokort, dvs. primært interne gen- 
locks. da kort som FlickerRxere Iler lig- 
nende må være uden interesse. Ud- 
over A2000 kort (Zorro II standard), 
som er 16-blt baseret, kan 32-bits 
baserede kort også bruges i A3000's 
100-pin ehspans Ions-slik. Disse kort 
kaldes Zorro III kort. og kan ikke 
bruges i andet end A3000(ogA3500. 
når den kommer). Så er der A3000s 
processor-port. som er direkte bereg- 
net på en 68040 (en endnu hurtigere 
Motorola processor), der vil sparke 
hastigheden gevaldigt i vejret. 



Software 



Med Amiga 3000 leveres Kickstart 
og Workbench 2.0. som er et kæmpe 
skridt i den rigtige ret ning for Arftlga-se- 
rien. Men Kickstart/Workbench 2.0 
kommer også i ROM-chips til Amiga 
500 og 2000 tog med lidt held også 
A1000). Den nye Workbench har væ- 
ret beskrevet 1 bladel, så den vil ikke 
blive omtalt yderligere her. 

Amiga 3000 kan også køre AMIX 
(som er Commodores Amiga version 
af UNIX), og her er der heller ingen 
problemer med kompatibiliteten, da 
AMIX kan køre på alle maskiner med 
MMU (i.e. de fleste 68020 og alle 
68030-baserede maskiner). 



Ydre design 



Naturligvis er en kvalitativ bedøm- 
melse af computeres udseende et 
meget kildent emne, men de fleste 
vil nok mene. at Amiga 3000 og Amiga 
1000 er de to pæneste Amiga-com 
puiere. der findes. 

Midlet: Amiga 2000 + ? 

Hvis man har en A2000. og ønsker 
at fa del t A3O00 goderne, kan man 
tage de fornævnte kvaliteter, og fylde 
i en A20O0, een for een på denne 
måde: 



Hastighed 



Amiga 2000 nar fra start en 16-brts 
processor, Motorola 68000. For at 
opnå samme hastighed som A3000. 
er det nødvendigt med et accellera- 
torkort. Der findes utallige af disse 



♦ 



på markedel, men det er GVP, der et 
tørende i den genre. Til Amiga 2000 
har de Ire kort på markedet, hvoraf 
vi har set nærmere på *det mindste", 
der med 28 MHz faktisk er hurtigere 
end A3000 på mange punkter (se ske- 
maet). 

Harddisk 



På GVP's A3001-kort sidder en hard- 
disk-controller. Sæt en eder to hard- 
diske på, og bussen er kørt. Desværre 
er det en AT-bus controller, og ikke en 
SCSI. GVP har sal på deres kort. AT- 
bussen er ret hurtig og har stor l set 
allo de features SCSI kan tilbyde, blot 
er SCSI udstyr meget mere udbredt 
end AT-bus. SCSI KAN også fås til 
A500 eller A20Q0. men så bliver løs- 
ningen en anelse dyrere, Harddisken 
er altså heller ingen hindring. 

Hukommelse 



En standard Amiga 2000 kan udvides 
til 9 MB RAM. fordelt på 8 MB FAST- 
RAM (16 bit) og 1 MB CHIP-RAM. Men 
med et GVP accelerator-kort i maski- 
nen, kan der være op til 16 MB FAST- 
RAM (32 bit). Forskellen på 32 bits- 
RAM og 16 brts-RAM'men er hastighe- 
den i, Man bør ikke bruge 16 b its FAST- 
RAM med en accelereret Amiga. Deter 
spild af tid. 

Commodores 68030 kort (A2630) 
kan i teorien udvides til 32 MB 32- 
bits RAM, hvilket -dog kræver, at der 
fremstilles et RAM-kort specielt til 
den, hvilket næppe er sandsynligt. Så 
er der CHIP-RAM. Nogle mennesker 
kan bare ikke få nok CHIP-ram (video 
og Desktop Publishing folk). A3000 

kan nemt få 2 MB CHIP-RAM. men 

A2000 (og A500) må nøjes med 1 
MB, som trods alt er nok til de fleste 
i lang tid fremover. 

Grafik 



Den føromtalte Display Enhancher 
findes I en vis grad også til A2000 
tog A500J. Både Commodore har en 
| A2320, snar t på det danske marked) 
og MicroWay har haft deres Flicker- 
Flxer til salg i lang tid. Fælles for disse 
aggregater er, at de kræver en Multi- 
Sync {MultiScan) skærm for at vise 
data korrekt, og sådan nogle skærme 
er dyre. Men udgiften til skærm er 
uafhængig af Amiga-model. 

Enhanced Chip Set, ECS. vil også 
Olive tilbudt A500 og A 2000-ejere (i 
forbindelse med Workbench 2.0), så 
der er heller ingen vanskeligheder. 

Udvidelser 



Arniga 2000 og Amiga 500 er 16-bils 
maskiner *på bunden ' . De kan begge 
oeppes op med accelerator-kort og 
andre godt sager, men de er dog {i 
denne sammenhæng) kun 16-bits 
maskiner - de kan ikke udnytte Zorro 
Hl kort (A30O0). Spørgsmålet er. om 
det virkelig er så vigtigt. Der er for 
tiden kun meget få Zorro III kort un- 
der udvikling. Det vil derfor tage tid. 
før man kan drage fordel af Amiga 
3000's Zorro III standard. De fleste 
kan derfor nøjes med et hurtigere ac- 
celerator-kort, med masser af RAM. 
Endelig er der Motorola 68040. som 
mange mener at GVP kommer føjst 
med. De vil fremtiden vise. 



Software 

Nogle programmer vil ikke køre på 
68030-processorer (mest spil). Her 
har A20O0 (eller A500) den fordel, at 
accelerator-kort ofte har en mulighed 



for at blive slået fra. så maskinen kø- 
rer i 68000 mode. En lappeløsning, 
men en meget nem lappeløsning! 



Ydre design 

Uha! Her vil Amiga 500 og Amiga 
2000, efter manges mening sikkert 
halte langt bag Amiga 3000. Hvor 
Amiga 3000 er en dille, pæn. creme- 
farvet og meget elegant computer, er 
Amiga 2000 nærmest en slor, ret 
grim, klods, 

Og Amiga 500, der i det daglige 
virker pæn og beskeden, kommer til 
at fylde en del mere op i landskabet 
med harddisk på. Men - Amiga 2000 er 
ikke stor for ingenting. Der er plads 
til både accelerator-kort. FlickerFixer 
eller Display Enhancer, Amiga-hard- 
dlsk, PC-harddisk. bridge-board, mo- 
dem, f.eks. VGA-kort (til PC), PC-ffop- 

pydrev, og eventuelt et par ekstra se- 
rielle porte eller en SCSI-controHer. 
Her kan Amiga 3000 slet ikke følge 
med. da der kun er A stik-pladser til 
rådighed, og en af disse er deli vldeo 
stik/udvidelsesstik. Altså er der plads 
til noget mere habengut i A2000. Og 
så kan man købe et tower kabinet til 
A2000 eller A500. Og så er der plud^ 
selig plads til endnu mere. 

A3000 er låst af sin ringe plads In- 
denbords, Det er dog nok de færreste, 
der har brug for al d«n plads - og hvis 
det er så bydende nødvendigt med 
plads indenbords, kan A3500 løse 
problemet. Den er (som beskevet i 
Del Nye COMputer nr. 12 1990) en 
tower udgave af Amiga 3000, med 
lidt mere hukommelse (5 MB). 

Billigere end en A3000 



Alt dette kan sammenfattes til noget 
meget præcist; Hvis man køber en 
Amiga 2000 (f.eks. uden skærm), et 

GVP acceleratorkort. en 100 M8 

Quantum harddisk, og f.eks. Micro- 
Way FlickerFixer, er det billigere end 
at købe en Amsga 3000. Og man har 
mere RAM og en hurtigere computer. 

Del 28MHz GVP kort. vi havde til 
test, kørte upåklageligt, og er for den 
farthungrende Amiga 2000-ejer et ab- 
solut must. Den medfølgende hard- 
disk var også ret kvik (lige så hurtig 
som en A200O SCSI harddisk) - og 
MicroWays RicWerfixer er der ikke så 
meget at udsætte på - og så er der 
biltigere modeller på vej. De nøjagtige 
priser kan du finde i bladets annon- 
cer. 

Med "hjælpemotor'' kan en A200O 
køre meget hurtigere end A3000. 
Allerede ved 28 MHz er A3000 kørt 
bagud af dansen . Men. og det er nem- 
lig et men. hvis man HAR brug for 2 
MB CHIP RAM. eller man vil være 
100% fremtidssikret, eller hvis man 
blot. synes man har pengene, og er 
villig til at bruge dem på et flottere 
design, og en mere praktisk løsning, 
så er sagen klar ... Amiga 3000. 



(GVP 3001 og 
MicroWay FlickerFixer; 
ND lutvpris, 
Uf.: 80X152 J I) 




MieroWav FtivkerFixer: Interface uden flimmer. Helt Som i Amiga 3000. Irer 
kræves dog en MuItiSyne monitor. 
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OVP300I kortet kan forsynes med up til (o lynhurtige fjuanlum harddiske. Delle 
kort kan gøre rn AMlOO hurtigere end AMMO - et multimedie viltldw! 



ABSOLUT AMIGA 



AMIGA 2000 




CITIZEN 120D 


.1995,- 


FUJITSU SP320O 


4870,- 


OLYMPIA ESW1000 


2995,- 


MPS 1230 


1805,- 


MPS 1550C. 


2695,- 



OBS! NYPRIS!!! 

AMIGA 2000 11995,- 



TILBEHØR TIL 
AMIGA 2000 



3.5" DISKETTEDREV 
XT-KIT 


1195,- 
3175,- 


AT-KIT 


6650,- 


INTERN GENLOCK 


2435,- 


20 MB HARDDISK 


3875,- 


40 MB HARDDISK 


6100,- 


2 MB RAM-KORT 

8 MB RAM-KORT 

68020 ACC. KORT 
68030 ACC. KORT 


2665,- 
6785,- 
9760,- 
10980,- 



MONITORER 



COMMODORE 1084S 2995,- 

PHILIPS 8833-II 2895,- 

PHILIPS MONOCROME 1095,- 



PRINTERE 



STAR LC10 COLOUR 


2695,- 


STAR LC 20 


1995,- 


STAR LC 24-10 


3295,- 


STAR LC 24-200 

STAR LC 24-200C 


4495,- 
4875,- 


STAR LC 200 COLOUR 


3495,- 



MATRIX PRINTERE LEVERES MED DK MA- 
NUAL+KABEL 



THE ARCADE 


260,- 


THE ARCADE TURBO 


340,- 


THE BOSS 


,199,- 


REDBALL 


329,- 


SUPER THREEWAY 


395,- 


SUPER PRO AUTOFIRE ., 


295,- 



STAR LASER LS-8II 

DEN NYE! 8 SIDER/MIN 

OG1 MB RAM......... .12195,- 



NYHED! 

Star printere nu med 2 ars garanti. 



JOYSTICKS 



Til alle der køber 

STAR printere 

i marts måned medfølger 
der gratis special mappe til 
papir i endeløse baner. 

Værdi 98,- 



DISKDREV 



CUMANA 3,5" DISKDREV 

TÆND/SLUK & BUS 1195,- 

CUMAMA 5,25" DISKDREV 

TÆND/SLUK & BUS 1595,- 

COMMODORE SLIMLINE 3,5" 
DISKDREV 1395,- 



DISKETTER \ 



3.5 NO NAME 129,- 

5,25 NO NAME 79,- 

BASF 3,5 169,- 

BASF5.25 98,- 



ESSELTE 3,5 169,- 

ESSELTE 5,25 98,- 

HØR PÅ 100 STK. PRISER!! 



A590 HARDDISK 



COMMODORE A590 

20MB, MED MULIGHED FOR 

2 MB RAM UDV 4295,- 

RAM PR. STK. 512KB 395,- 



STARTER KIT 




AMIGA 500 

KINDWORDS 2.0, FUSION PAINT, 
KICK OFF 1, F18 INTERCEPTOR, 
INDY ACTION GAME 4495,- 



EPROMMBRÆNDER 1595,- 

EPROMMKORT 1 MB 695,- 

EPROMMBANK 1495,- 

D MA- PORT KABEL 495,- 

DMA-PORT FORLÆNGER 195,- 

D MA- PORT EXPANDER 585,- 

NORDIC POWER CART 1195,- 

ACTION REPLAY 1195,- 

COMMODORE A501 695,- 

R EX 512KB RAM UDV 695,- 

MAXIMEM 51 2KB UDV 995,- 

6ARY ADAPTOR 348 ( - 

CPU ADAPTOR 398,- 

R AM KREDSE 51 2KB 395.- 

ACTION REPLAY 2 A20O0 1195,- 



MUSIK& LYD 



DATEL SOUND SAMPLER .... 1495,- 

AMITECH SAMPLER 795,- 

DATEL MIDI INTERFACE 695,- 

ALCOTINI SOUND SAMPLER . 795,- 
CREATIVE SOUND SAMPLER 849,- 

PRO SOUND DESIGNER 1285,- 

INTERSOUND 895,- 



DIVERSE 
TILBEHØR 



AMIGA TV MODULATOR 295,- 

MUSSEMÅTTER 78,- 



MOU5EMASTFK 










' mm. . 





MOUSEMASTER 

JOYSTICK/MUS OMSKIFTER .. 395,- 

MULTI PLAYER KABEL 225,- 

A10 STEREO HØJTALERE TIL 

ALLE AMIGA MODELLER 385,- 

STØVLÅG TIL A500 150,- 

DISKBOX3.5 80 STK 110,- 




PHILIPS TV-TUNER 995,- 

BOOT SELECTOR 98,- 

KICKSTART OMSKIFTER 295,- 

DISKBOX 5,25" ELLER 3,5" 110,- 

ESSELTE DISKETTEBOX 3,5" 

60 STK 195,- 

ESSELTE DISKETTEBOX 5,25 

60 STK 150,- 



BRUGERPRO- 
GRAMMER 



INTERWORD 895,- 

INTERSPREAD 895,- 

HAICALC 395,- 

THE WORKS 995,- 

DISKMASTER 545,- 

WORDPERFECT 4.1 1995,- 

ECXELLENCE 3495,- 

SUPERBASE PERSONAL DK. .995,- 

AMIGA BUDGET 595,- 

AtMGA TTOSLOTTa 4 



PROGRAM- 
MERINGSSPROG 



AMIGA COMAL 995,- 

INTERASM 895,- 

LATTICE C 5.5 2995,- 



K OM M UNIKA TION 



TELEDATA PAKKE 

Datacom 2400 baud modem 

AMIGA Prestel program 

Teledata abonnement 18-85,- 



TORNADO 2400B MODEM . ...2295,- 

MINI MODEM 1600 1695,- 

ONLINE KOMM. PRG 1195,- 



VIDEO/GRAFIK 



FLATBED SCANNER 


5995,- 


HÅNDSCANNER 


2995.- 


VIDEON 3.0 


4295,- 


DELUXE PAINT III 

DIGI PAINT 


895,- 

795,- 


DIGI PAINT 3.0 


1595,- 




DIGI VIEW 3.0 ...3. 1995,- 

DIGI VEIW 4.0 2495,- 

PHOTON PAINT 2 695,- 

TV TEKST 1595,- 

TV SHOW 1295,- 

PRO VIDEO PLUS 3995,- 

PROFESSFONEL PAGE 2.0... . 4295,- 
PROFESSKDNEL DRAW 2.0... 1165,- 



AMIGA 500 
PCXT-KIT 



tøm 



Indstikskort med: 
8MH2 Clokfrequence ■ 
512Kb Ram i Amiga mode 
700Kb Ram i PC mode Dos 
4.01 med SHELL 

TILBUD!! 3995,- 



Besøg også 
vores nye 
Creative Center. 




f ores telefon svarer 
hele døgnet 

Alle priser er ink), moms 

I 

BEIAFON 

Istedgade 79 - 1650 København V 
Tlf. 31 31 02 73 - Fax 31 24 19 50 
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AMIGA PRODUKTER i HØJESTE KVALITET 




fra 



HANDSCANNER 

Incl. det professionelle 
Touch Up software 

Golden Image håndscanner med en opløsning op til 400 DPI, 
Og samtidig 64 GRÅTONER! (ikke 16 som alle andre). Det 
medfølgende scanner- og redigerings software 
Tuch UP indeholder bl.a. Rotate i grader y 
Stretch, Compress, Bold, Mask . 
og Outline. Saver i IFF, IMG, 
PCX, IIFF. MAC PAINT 
format m.m. Tuch UP 
kræver mindst 1 Mb. M 

Tekniske Data: ■ V 

Opløsning: 100/200/300/400 DW 
Scanbredde: 105 mm. Gråtoner 64 i 3 modes 
Justering: Ja. lys og kontrast 

RAM 

RC-500, 512 KtilA 500 

med ur og afbryder. DANSK manual. 
Fungerer med alle Amiga 500 modeller 

RC-2000 

8 Mb RAM kort til Amiga 2000. Absolut 
topkvalitet med forgyldt 
Kan udvides til 4, 6 eller 
Benytter almindelige 1 Mbit 



denIMAGE® 

MUS 

Golden Image topkvalitet med microswitche på tasterne. Holder 
i mange år... Blev Kåret som de bedste i COMputer's store test! 

GkLOOO, optisk og 

GI-500 mekanisk 





DISKDREV 




l hele Golden Image serien benyttes udelukkende 100% 
støjsvage kvalitetsdrev. Alle er forsynet med videreført bus, 
afbryder og støvklap. Og bemærk: selvfølgelig også i års 
fuld garanti. 

MASTER 3A-1 MASTER 5A 



(SENATOR 3A) 
3.5" extemt, 70 cm kabet. 

MASTER 3A-1D 

Flot model med trackdtsplay 
så man løbende ser hvor 
læsehovedet er. 



5.25" externt. 100% kompatibel, 
med egen strømforsyning. 




- anviser 
- — nærmeste 
86 22 42 88 forhandler! 



